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Wie oft habe ich mich im Lauf der Jahre hier schon Uber das Klischee vom vereinsam- 
ten, zuriickgebliebenen und vermutlieh auch noch latent gewalttãtigen Computer-Freak 
mokiert? Wie oft habt lhr Eitch schon dariiber geargert, wenn der Tagespresse zurn 
Thema Compulerspiele immer nur der „Krieg im Kinderzimmer" eingefallen ist? Wie 
oft und ausgiebig wurden noch zur Jahreswende unsdgliche TV-Reportagen wie z.B, 
„Das flackernde Inferno" diskutiert? Doch nun ist unser Ruf gerettet, der Spieler vor 
dem Monitor hat ais Priigelknabe derMedien weitgehend ausgedient. Dafi ich das auf 
nieine alten Tage noch erleben durfte. . . 

Freilich durfte es kaum einer allgemeinen Einsicht zu verdanken sein, wenn neuer- 
dings sogar der hõchst seriõse „SpiegeI" seitenweise uber das PMnomen des Fufi- 
ballmanagements am Computer berichtet - die Story luit halt gut zum WM-Fieber ge- 
pafit. Und dafi in jungster Zeit nicht nur Konswnartikel, sondem auch Parteipolitik, 
Umweltschutz, die Freuden der Bundeswehr oder gar der Eumpa-Gedanke via PD- 
Spielen an den jungen Staatsburger gebracht werden, haben wir wohl auch in erster 
Linie der Erkennmis zu verdanken, dafi am digitalen Entertainment nun nmi kein Weg 
mehr vorbeifiihrL Und was man nicht iindern kann, das sollte man sich eben zunutze 
rnachen; Soviel weifi man auch in Bonn. Aus diesem und keinem anderen Grund gibi 
Kanzler Kohl inzwischen schon ganz õffentlich zu, .Aufschwung Osi" zu zockcn. Und 
dieser Entwicklung verdanken wir es wohl auch, wennan einer kalifornischen Uni nun 
plõtzlich psychologische Studien zu dem Ergebnis kommen, dafi exzessives Zocken von 
„ Tétrís " die Effizienz des Gehirns erhõht. Hiefi esfriiher nicht, solche Games wurden 
die Menschen nur verdurmnen? 

Na, uns kann esja egal sein, aus welchen Griinden die Leute Idhgsam auf den richti- 
gen Trichter kommen - Hauptsache, unser Image wird endlich geradegeriickt. Und 
damit konnt lhr Euren Joker kimftig nicht nur hoch crhohenen Hauptes an der Laden- 
luisse vorzeigen, lhr diirft Euch dabei sogar im Bewufitsein sotinen, alies schon immer 
besser gewufit zu haben. In diesem Sinne wiinsche ich Euch viel Spafi mit der nenen 
Besserwisser?A usgabe, -jj j 
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die ECTS '94 ihre Pforten geschlos- 
sen, schon findet Ihr Im Joker elnen 
ausfúhrlichen Messebericht mit allen 
Amiga-Highlighls! Flashy News lm t 
Newsflash auf den — — - 
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BRANDAKTUELLE AMIGA-NEUHEITEN 
VON DER ECTS LONDON '94 



| Hat Sierra nichM 
gedroht, KINCS 
QUEST VI wurde | 
inicht fúr den Aml- 1 
jga umgesetzt wer- 
den? Ist ISHAR 3 
das Rollenspiel der 
Superlative? Fàhrt 
RUSSELSHEIM Re- 

| kordumsãtze unter 
Simulanten ein? Al- 

I les úber die aktuel- 
len DOSen-Konver- 
tierungen auf den 
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Special SELBER 
CHEATEN versetzt allen ausgelaugten Gamblern 
einen krâftígen VitaminstoS, und die Marktúber- 
Sicht ALIE AKTUELLEN COMPILATÍONS ist quast 
das hohe C fOr PreisbewuBte! Unser Gesundheits- 
l ^*^^^^^^^^^^^ magazin Praxis er- 
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streckt sich auf die 
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SELBER CHEATEN - 
EIN UNERFULLBARER 
TRAUM? 
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Action im Laser Game Center 
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Simon the Sorcerer auf CD 75 
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Ceschicklichkeit 

Brian the Lion auf CD 74 
Chuck Rock 2 auf CD 76 



Outto Lunch auf CD 



78 



QuiktheThunder Rabbit 86 



dem Grafíkadventure UNIVERSE íst ; 
Core Design eine kleíne Sensation ge- 
lungen: Mega-Optlk in 256 Farben be- 
reits am A500I Mehr dazu und auch 
gleich noch das passende Mega-Preis-j 
ausschreiben auf den 
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Hanse - Pie Expedition 90 
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Kick Off 3 fúr A500 
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World Cup USA 94 36 
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Rinqs of Medusa Gold 
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Prinzen der Strategie dúrf 
sich auf das modernisierte Revival 
I RINGS OF MEDUSA GOLD freu- 
en, und auf Hândler wartet díe 
aufgepeppte Neuauflage HANSE 
- DIE EXPEDITION! Ob die Oldies 
auch Goldies sind, steht auf den 



DIE TALKIE-VER5IONEN 
AUF CD: DARK SEED & 
SIMON THE SORCERER 
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RINGS OF MEDUSA GOLD 



UnserSonder- 
teil AMIGA CD-JOKER weiB dies- 
mal u.a. uber Multímedia-Neuhei- 
ten, Photo-CDs und Hit-Spiele wie 
die sprechenden Versionen von 
DARK SEED und SIMON THE 
SORCERER zu berichten. Wer eín 
braucht die 



Let/lhln habvn Mir dicse Kubrik 
/uyiJiisk-n ríiws toltcn Wdlhv- 
wcrbs unlcr dcn Tlsdi fullcn Ias- 
sen; dlesnml unllen uir sie ílir 
Eijienwerhtini» millbníuchen. 
Ih-r hciriebwtiíene Shup hul 
iiiimlkh raci ungcimln jichrim- 
aisvolle Ncuhrilcn auf Lager! 

Die Rede tM cimnal voin AMIGA 
JOKKK ARC1 IIV. das sich unser 
Leser Carsien Wawer ausyedaetu 




Um. Dahei liandeh cs mcH um cine 
mil letner tirulik und Iam A 1 2(X)| 
Miem Suuml atif^pepph; Datèn- 
hanL dic allt? TesleiychnUse der 
let/ieu Mortalc emhalL Man kami 
ilamil aKu urtier xcrscliicdcncii 



Kritericn (etwa Advcniuns mil 
lollcr Grafik. I liis etcj gaiu BKWi 
nuch Spíclen suchen - und nulUr 
lieh selbst weilerv Games sami 
ihren Noien ciugelvii uder die he- 
iviís vofhandewn naeh cigenem 
GuMu ahlimkm Durilhcr hinaut 
liai der AuUff itwhnm! PreiNliMcn 
vou Versandhilnd- 
lern einjiebauL 50 
dali auch die jeweils 
gunMigric Be/Ug*- 
quelle leiehi auífind- 
i v.i ivt: aulVrdem cr 
kciincn dic hcidcii 
DLskciien auioiiw- 
lisek oh sie mi ci- 
nem A51XI ixler ei- 
nem AGA-Rechner 
stecken! Uris liai das Plognunm je- 
dciilulls mi gul gelallea dali uir die 
/uei Diskeiien mm sami Anlenunji 
lilr 15," DM imSlh>]iaulHCieiL Wcr 
UhnGchgtHe Idcen lui.dirf uch^er- 
ne ain/lt mal Ivi uns inektai**- 

Ncuhcil Numen»/ueiisiein WOhiVS 
Sctotíppdíen rtir S|vkukuiic» und 
Sammler die JOKKK TELEFON- 
KAKTK, IXin mil cinem liiihsclfcrn 
JujyiKMilJnkci iuikI aiteli auf der 
Rúekseiíei Ivdnieklc Silkk l'U>lik 



Tvpriiseniiert Tdcfnneitiltcíiín im 
Wert VOU ft- - DM - und \s\ /um Te- 
lernnicrcn dcniuich vici m sduide! 
[Viuicsjnhi mui dic- 
M3" Kane Wdtwcfl 
nur 2JXO Stòcfc 
was ihren Katalog- 
prcis jelzl SClHHI 




auf nmd W) Mark getfeigert haU 
Wir konmen cine hejyvn/le SiUek- 
/ahl des SpckulatKms* und Sam- 
melobjckls fur Kuch eryal* 
lern uml gehen es lllr 
lilchcrliche 29.- DM 
pm Sliick weiíer! Al* 
Icnlinpt nur, M>lange 
der Vurral iviehl und 
Midiacl keinen Wind 
da%on kriejrt^. 

UlmgeiK libcnralls 
frrandiiciit wenn auch 
un sich keine Ncuhcii. 
Í\t die akluelle resi^Sla- 
tistik aufdiescr Sciic. 
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OMEGA Datentechnik GmbH 

) JunkerstraBe 2 • 261 23 Oldenburg 
Tel : 0441 82257 • FAX : 0441 885408 

Fachhandel fúr PC-ÍBM kompatible, AMIGA, Philips CD-i, Reparartursorvice 



FRANK& WALTER^] 



COMPUTER 

PARTNER 



Commodore: 

AMIGA CD32 289,- 

A2091 SCSI-A2/4000 129,- 

A 3640 68040 A3/4000 1 298,- 

DKB 4091 SCSI-2 Hosl 598.- 

... fúr A500: 

Kicksiart 3.0 HOMs 99.- 

51 2 kB HAM-Karle + Uhr 39.- 

1 MB RAM-Karle ,4500+ 69.- 

2 MB RAM-Katle + Uhr 248.- 
4 MB RAM-Katlo -t Uhr 429.- 
Feslplatto 240 MB exletn 598,- 

... fúr A600: 

2 MB RAM-Karle PCMCIA 279,- 

CDROMoxlem 2speed 498,- 

... fur A1200: 

EchtzeítUhr 29,- 

RAM-Karte 1 MB + Uhr 1 89,- 

RAM-Karlô 2 MB+ Uhr 269,- 

RAM-Karte 4 MB * Uhr 399,- 
AuIpreislúrCoProz. 68882 80,- 

BLIZZARD 1 220 4 MB 499,- 

BLIZZARD 1 230 40 MHz 49S,- 



Monilor Microvitec 1 438 M 598,- 

FesIplaHe2.5 120 MB 449,- 

Feslplalte 2.5 240 MB 598,- 

Festpl.Adapter 2.5 aul 3.5 59,- 

CDROM exlern PCMCIA 498,- 
- Inkl. (CD32 Emu.) 

UmschaUplaline 1 .3 / 3.0 1 29,- 

... fur A2000: 

Kicksiart 3.0 ROMs 99,- 
Das AMIGA DOS 3.0 Buch 39.- 

AMIGA Zubehõr: 

Piccolo 2 MB WBEmuEGS 779,- 

Plcasso 2 MB WBEmu 598.- 

400 dpi Handy Scanner 249.- 

Slerco Sound Samplei 99,- 

Vldeo Digíbzet Sfw 149.- 

RGB Splitler laiba 1 29.* 

SIMM 4 MB A4000 329,- 

RAMs 4 MB A3000 379,- 

CoProzessor MC 68882 99.- 



Festplalten: 

WoslomDigi. 21 0 MB AT 398.- 

WeslernDigi. 420 MB AT 449.- 

Conner540MB SCSI -2 698,- 

Fujitsu 540 MB SCSI 729.- 

Fujilsu 1 ,08 GB SCSI-2 1398,- 

SyQuesl105MBAT 419.- 

SyQuost 1 05 MB SCSI 499.- 

SyOuosI 270 MB SCSI 699.- 

Medlum105MB 129,- 

Medium270MB 149.- 

CDROM: 

Mitsumi FX 001 D. AT. 2x 269.- 

NEC CDR21 0. SCSI, 2x 369,- 

Drucker: 

Cilizen ABC-Prinler 24N 333,- 

EPSON Sytlus 800+ TIN 598.- 

EPSON Syllus color TIN 1 1 98.- 

CanonBJ-200TIN 548,- 

CanonJJC-600TlN 1 198,- 



IDEKMF861717" 1598.- 

NEC5e17" 1975,- 

FAXe: 

Canon FAX Tl B TER 699.- 

Canon FAX BI 90 TIN 1 849.- 

AMIGA Software: 

Brilllance AGA 189,- 

C0AMINET2 19,- 

CD AMINET 3 GOLD 29,- 

CD MeBlIng Pearls 19,- 

CD Rsh GOLD 39,- 

Philips CD-i: 

CD-tPfayer 210/20 899.- 

VideoModule fur MPEG 399.- 
Dragons Lair MPEG-Game 1 29,- 

7th Guesl MPEG Gama 1 1 9.- 

Spaco Aco MPEG Game 1 1 9,- 

Palm Snngs Open Goll 89,- 



Modems: 

AlphaSpoed 14.400 BZT 299.- 
ACCEX 28.800 BZT 598.- 



Monitore: 

AlphaViewEL15* 649,- 
AlphaView DX 1 7* 1 299,- 



VideoCD CD-Í/CD32: 

"SlarTrek VI' 29,- 
"TopGun" 29,- 
'Die Slunde der PIMOfin' 29,- 
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FERIEN AM COMPUTER 



Vom 24. bis 29. Juli fand im 
Schlolí Buldern in Weslfa- 
len ein von Verbatim veran- 
staltetcs Compulereamp 
statt. Dic 60 Tcilnehmer aus 
dem Frankfurter Raum wa- 
ren dic Gcwinncr einer ÀUS- 
:schreibung an dcn dortigen 
Schulcn. 




Sponsoren wie Canon, Micro- 
soft und Mercedes ermoglich- 
len dcn Kids cine Woche mil 
kostcnloser Unierbringung im 
Schullandheim. Spicl und 
Spa8 sowic lilglich drei Stun- 
dcn Truining am Computer - 
gelehrl wurdc u.a, der Um- 
gang mil Basic und Pascal so- 
wic das Programmie- 
ren einfaeher Spicle 
wie Ping Pong odcr 
TicTacToe. Laul cincr 
Fragebogen-Aklion 
zum AbschluB der 
Veranstaltung fand das 
Camp groBcn An- 
klang. weshalb liir 
niichstes Jahr sogar ei- 
ne europaweile Fort- 
set/ung gepiant i s i . 



ZOCKER-SCHMOKER 



f Terry Pralcheit hal sich mit skurrilcm 
Fantasy-Humor aus der ..Schcibenwell" 
einen Namen gemacht, scin neues Buch 
JJur Du kannst die Mcnschhcil rcttai" 
geht cher in die SF-Richtung; Johnny 
zockt gerade cine Runde «Space In* 
vaden;", ais das Kanoneníuller plôtzlích 
vom Scrccn in dic Realilíit wechsell und 
ihn um Mille biltet! Der Schmflker (Ber- 
telsmann, 220 Sciicn, 24,80 DM) Uest 
sich floit und fllissig, nur seinen ver- 
schrobenen Stil hal Terry diesmal ctwas 
andie Lcine gelegl. 



j FORTGESEIZIE GAUWEBEI ^ ) 



Neos digilalc Einbruchssi- 
mulation ..Der Ciou!" crPohn 
cine Fortsetzung: Auf der 
Daiadisk „Die Profi-Di-sket- 
tc" wird man schon bald acht 
kompleti neue 
Gcbiludc wie 
jlB. dic Tote 
Gallery odcr 
den Bucking* 
ham-Palast fin- 
ttea Dazu gibí's 
llinf neue Huehl- 
fahr/euge. zehn 
ncuc Kompli- 
zen, cUicbc ncuc 
Masiksliíckc so- 
wie ein verbes- 



sertes Gameplay, Zum Ein- 
bruch wird das Hauplpro- 
gramm benotigt. einc Stand 
Alonc-Vcrsion ist nicht gc- 
pianl 




MESSERUMMEL 




írneut findet in Kiiln die 
«Computer *94" mit der 
! v World of Commodore - 
Lmiga 4 94" und der 
M WorId or Games-* ais 
\ Messen in der Messe statt 
l ih] emeut Lsl dabei der 
loker mil von der Partic.*. 
...und das natíirlich wieder 
rit gespríichigcn Redaktcu- 
í, einem rasanten Arcade- 
icriii, viclen Sondcrangebo- 
sn aus dom Shop und Ubcr- 
, raschungen alter Art! Frcucn 



darf man sich zudem aufs 
weiterc 230 Ausstcllcr aus] 
dcn Bcreichcn Amiga, PC, 
Koasolen, Hard- und Zok-j 
kerware, denen diesmal gou- 
Iqb we&entlich mehr Platz 
zur VcrfUgung stehl ais im 
Vorjohr. An weiteren Attrak- 
lionen wollen die Veronstal- 
ter Gewinnspiek\ Seminare : 
und eine Freeclimbing-Wand; 
mit Kletterweltbewerb auf-í 
laliien. Geôffnei ist dic 
PfliehtveranMaltung lilr Ami- : 
gos vom 4, bis 6, Novembcr ] 
tiíglich zwischen 9 und IS- 
Uhr, Vcranstaltungsort sind* 
die Hallcn 10 und 1 1 auf j 
dem Kíilner Mcssegeliínde. ; 
Die Einlrittskartc kostet turj 
Schiilcr und Studcnten 15,h 
DM. Erwachsene Kihncn das! 
Doppelte. 




hatirich sap^Piau^ciT^) 



fer sich crst mui unver- 
dndlich davon iiberzeu- 
;en will, daíi der mittler- 
iilc dritle „BundesIiga 
lanagcr" glcichzeitig der 
sher beste tsl, kann das 
mn unhand cines brand- 
icuen BonuspakeLs tun! 
Jarin enthahen sind cin 
[nttrick 4 '-Demo, ein kleid- 
icr Fanschal sowic einc 
troschilre. welchc dic Fca- 
s der Vollpreis-Version 
:schrcibL Um in den Be- 
titz des Packs zu gelangen. 
itecki lhr 30 t - DM zusam- 
nen mit Eurer (formloscn) 
Icstcllung in cinen Um- 
urhlag und schickt ihn an: 
jftwara 2000 
ítrnchllO 
»91 Eulin 
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Endlích fíir Amiga: 
Pinbull lllusiotis 
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Schncllcr nls cin 
Kolus: Top Gear 2 



Gos & Spafl: Micro Machines 2 



Ini Zeíchen des Bernsluitmonds: Albinii 



Slehl am Amiga 
kurz vor der ErftfP 
nung: ThemcPurk 




21ST CENTURY 

iHier konnic man bei PINBALL 1111- 
SIONS (AI200/CD") drei Mullibailc 
ilber vier neue Flippertische jiigen und 
das exlrabunie Jump & Run MARVIN'S 
MARVELLOUS ADVENTURE am 
CD" anhiipfcn. 

BLCIE BYTE 

t \Vann BATTLE ISMC2cndlich rtirden 
lAmiga kommi, htingi von der Lage 
1 bei Commodorc ab - sobald Klarheil 
herrschl, ist auch mil ALBION, dem 
ncuen Rollenspicl der von Thalion Qber- 
nommenen „Ambermoon"-Macher zu 
rechnen! 

CODEMflSTERS 

jDos witzige Rcnnspcklakel MICRO MA- 
, CHINÊS 2 nahert sich ebenso der Voll- 
| endung wie der íippig ausgcsiaueie Flip- 
per PSYCHO PINBALL. Dazu halic 
man die CD^-Compilaiion DIZZVS 
ENCHANTED WORLDS im Messe- 
gepack. 

ELECTRONIC flRTS 

Die ElekirokQnstler ftihrten FIFA 1NT, 
kSOCCER und dic A500- bzw. A 1200- 



Umsctzungcn von Bullfrogs isomclrischcm 
Rummel-Simulaior TIIEME PARK vor. An- 
gekllndigt wurde zudem das Strategical BIO* 
SPHERE. und mil SYNDICATE 2 arbcitci 
man auch an der Fortscizung des bcliebien 
Stildncrepas, 

EMPIRE 

Das hammerharle SF-Advemure DREAM 
WEB (A5(X)/A!200/CD ,í ) isl so gui wie fer- 
lig, in wenigen Wochen folgi der Doppel- 
decker-Ftugi DA\VN PATROL, anschlieBend 
gehl*s in 3Ddurch den CYBERSPACE. Dic 
bercils im Previcw abgchandcllc Iso-Knallcrci 
ZEEWOLF kommi danti im Dezcmber. 

FLfUR 

Mil reieblich Verspatung werden bald die 
SOCCERSUPERSTARS (A50(VAI2aVCD' J ) 
auflaufen. gcfolgt von den Iso-Plaliíorrncn in 
WHIZZ und den gerendenen 3D-Karossen 
aus DEADLY RACER 



GREMUN 



QflMETEK 



FRONTIER: FIRST ENCOUNTERS 
(A50O/A120O/CD' 1 ) soll sich in punclu Opiik 
und Gameplay deullich vom VorgUnger „Eli- 
te II" umerscheiden, und das isi noch langui 
oichl alies im Ali: MH STAR CRUSADER 
wanct noch cin Spicl im Siil von ..Wing Com- 
mander" auf alie Amiga-Modcllc! 



Zum zchnjUhrígcn Besiehen hal sich dic Shef- 
lictdcr Company cin nuucs Logo gcgOnnl, al- 
len Amiganern gOnni man dcnmachsi dic le- 
derne FbrtSCtZUng PREMIER MANAGER 3 
und den Lolus-Nachzicher TOP GEAR 2 - 
wogegcn das hUbsche Aclionadvcniurc ÚTIL 
Dl V l L nur fui das CD ansiehL 

IMPRESSIONE 

Der Wcliraum-Militarísi BREACH 3 und das 
Feudal-Slraicgical LORDS OF THE REA LM 
enicheinen im Novembci. die Fuiuro-Konflikle 
von FRONT LINES und der Hochseehândler 
HIGH SEAS T RA DER bald darauf- alies 
fílr alie Commo-Maschincn. 



INTERPLAY 



Hier wurden mal wieder dic brandncuc Obcr- 
welt, das erweiíertc Spielareal und die liber- 
arbeitete 3D*Optik von DUNGEON MA- 
STER II bcsehworcn - nur auf cinen Tcrmin 
wollle niernand * hu . ; en 



KRISflLIS 



Rir das CD i: hat man SOCCKR KID mit ci- 
nem lntro aufgepeppt, auUerdem wor zu er~ 
fahren. daD im Frtlhjiihr Fuflballmanagcmcnl 
unicr dem Namen von Lolhar Malihttus 





crscbcincn soll. Dazu wurden noch der 
FORMULA ONE TEAM MANAGER. dic 
Satirc SOUP TREK - THE SEARCH FOR 
STOCK und das Draufsichi-Advcmure 
LEGENDS angckilndigl. 

MflX DESIGN 

Ncbcn A 1 2(X)-Bildcm dcs forigcsclztcn Spacc- 
Rotlis \VHALE'S VOYAGE II konnlc man 
das Aclionadvcnturc CEDRIC, dic Datadisk 
DER CLOU: DIE PROFI-DISKETTE so- 
wie den KFZ-Manager OLDTIMER bcgul- 
achten. Mehr dazu im akiuellen Inifrview. 

MICROPROSE 

Drci PC-Umselzungen siehcn an: das napo- 
leonischc Miliiarsiralegical FIELDS OF 
GLORY (AS00/AI200), der luiuristisehc 
Genremix UFO: ENEMY UNKNOWN und 
dic Tiefscc-Simulalion SUBWAR 2050. Ob 
Sid Mciers COLONI2ATION konvenicn 
wird, isi leider noch ungeklllrl. 

MILLENN1UM 

Dic Knuddclplaliformen von PINK1E sind 
praktisch Icrtig. gczcigt wurden auUcrdem das 
bruiale WILD CUP SOCCER. dic optiseh 
nené Prtlgelei MASTER AXE sowie das (eher 
doofe) Jump & Run BLOBBY - alies filr 
A500. AI200undCD u . 



MINDSCflPE 



Das isomeirische Aciionpuzzlc SPACE ACA- 
DEMY und der witzige Mulii-Disziplincn- 
Spon aus ALIEN OLYMPICS kommen im 
Novcmbcr Tur alie Amigos, zugleich erschei- 
nen (nur) am CD" dic 3D-Rascrci MEGA- 
RACE und der Ducll-Flugi EVASIVE AC- 
TION. Aullcrdem hal man den Vertrieb von 
Maxis' ncuem Sladlbau SIM CITY 2000 am 
I200ef Ubemonimen. 



MIRflGE 



Oberraschung: Die ewig verspilleie Robbi- 
Ketterci RISE OF THE ROBOTS 
( A50CVA 1 200/CD") war schon richdg spielbar 



OCEflN 



Hier konvenicn man allcrlci EA-Tilcl fQr den 
Amiga, namentlich die Molorradhalz SKIT- 
CHIN\ dic Bnjialosponler von MUTANT 
LEAGUE HOCKEY, den Coltball der PGA 
EUROPEAN TOUR und den «Dcscn 
Slrikc"-Nachfolgcr JUNGLE STRIKE. An 
Eigenentwicklungen siehen die Plaitformer 
KID CHÃOS und MIGHTY MAX auf dem 
Programm, alies und jedes filr sflmtlichc Ami- 
ga-Modelle. Die Rugsimulalion T.F.X. er- 
sebeint nítctwien Monat endlich fllr den I ZOtter, 
doch den fuiuriMischoi 3D-Knallcr INFERNO 
hai man auf 1995 verschoben. 





PSYQMOSIS 



Dic Jungs aus Liverpool haben liinger an- 
gckiiruligic Games wie G2 und MA* 
GICIAN\S CASTLE nun fertig. im No- 
vember isl dann mil ALL NEW WORLD 
OF LEMMINGS zu rcchnen - die Ac- 
lionpuftcelci Oberzeugte durch hllbschc 
Opiik und crfrischcnd unkomplmertes 
Gameplay! Exklusiv ftír das CD" slehen 
díc 3DrBaUefd NOVASTORM (fraher 
f ,Scavenger 4") und FLINK. cin ncues 
Jurnp & Run der .Xíonhcarf-Machcr an. 



RENEQflDE 



Schon bald húpit RUFFNTUMBLE auf 
dic PlaKform, im Novcmbergefolgt vom 
UiwaW-Advemure FL1GHT OF THE 
AMAZON QUEEN. Zur sclbcn Zcil soH 
SENSIBLE WORLD OFSOCCER den 

Rascn i -\ . und zwar auf aliem, wo 

Amiga draufstcht. Das CD" wird zudem 
mil einer eigenen Vcrsion des futurisii- 
schen Sport-KIassikers SPEF.DBAIX 11 
bedachtl Dancben wurde hier noeh das neue 
Graftgold-Gamc Z sanu seinen launigen 
Lso-Plaitformen gczeigl. 

SflLES CURVE INTERACTIVE 

Frohc Kuntlc: Das opuleme CD ,: -Spek- 
takel CYBERWAR nlUicn sich der Voll- 
endung! 



TEflM 17 



Der JÚfcn Breed"-Nachzieher TOWER 
ASSAULT. das Bowling-Game KING 
PIN. dic Overhead-Raserei ALL TER- 
RAIN RAC1NG und das Fcudal- 
Advemure KING OF THJEVES kom- 
incn vor Wcihnachlcn. im ncuen Jahr dann 
das Adionadvcniuic W1TCHWOOD und 
der Flipper TEAM 17 PIN BALL - alies 
(Ur alie Amigos. Und auch die A 1 200- Vcr- 
sion von SUPER STARDUST is! fasi fér- 
til- 



U.S. GOLD 



Dic Iso-Raserei POWERDRIVE gibl'5 
im November fúr jedes Amlga-Modcll. 
WORLD CUP GOLF und die Arcade- 
Konvcrlicning des Veriikalknallers RAI- 
DKN werden sich dagegen cxklusiv auf Sil- 
berscheihe drehen. 



VIRGIN 



Hier wurden allcrlci FrQhjahrs-Ankundi- 
gungen prascniicn. darunler der lolle Dis- 
ncy-Plalifonncr ALADDIN. der WclI- 
kriegsflugi OVERLORD und die CD- 
Vcrsioncn von BENEATH A STEEL 
SKY und CANNONFODDER. Bis Wcih- 
nachlcn isl mil CANNONFODDER 2 und 
SENSIBLE GOLF zu rcchnen, an- 
schliellend hilpfl mil LION KING der 
ncueslc Disncyslreifen auf den Amiga, (ri) 
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AMIGA 



Die grõBte Amiga- 
Messe weltweit 
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CEDRIC 



Bisher war man bei Max Design ja eher auf 
Wirtschaflswachstum und schierus Uherleben 
spczialisicrl, doeh nach ihren Beslsellem ,,1X69" 
und „Bunitime" widmen sich die Austro-Si- 
mulanlcn nun einem ganz anderen (Jenre... 



Dic Rede ist von einem Actionad- 
venture, und warum auch nichi? 
Jump & Runs gibi es am Amiga 
wie Enlen in Entcnhausen, wirk- 
lich ansproehsvolle Platlfonnen ha- 
ben sich dagegen seil ,3cast IIT und 
..Flashback" kaum noch blicken las- 
sen. Das haben auch die Ex-Demo- 
logen von Alcatraz bemerkt und 
sich flugs mit Max Design zu- 
| sammengetan. um ein mitlclalter- 
lichcs Fant&sy-Szenario zu ent- 
werfen. Der Spieler wird darin mil 
der Rúckholung eines kõniglichen 
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und dann das richlige In- 
stalliercn der daftlr 
bcnôligtcn Tcile, So mus- 
sen da Holzplanken und 
Teer (ais Dichlmiltcl) gc- 
funden werden, wobei oft 
crst dic Kombination ver- 
schiedener Materialien 
zum gewiinschlen Ergeb- 
nis fUhrt Die Begegnung 
mil den Einhcimischen 
bringl meisl eine Konver- 
sation auf den Screcn, die Begegnung mil 
der einheimischen Fauna und Flora da- 
gegen ein klcines 
Kiimpfchen, Dabei er- 
wehrl man sich seiner 
Haut zuniichst mit 
bloBer Faust, Hicb-, 
Slich- und Wurfwafíen 
woilen erei enideckt 
werden- Dariiber hin- 
aus wird es dic gen- 
retypischen Extras und 
Boni (Ur frische Lebcas- 
energie usw. geben. 
Das Gamepiay wird 
also weniger auf fnno- 
vaiionen denn auf Ah- 




Zepters betraut. was sich weder mit 
Himschmalz noch mit Muckis allcin 
bcwertcslcHigcn liiBt - nur werbeides 
in dic Waagschale werfen kann, 
wird hier Erfolg haben! 
Ais Erfolg konn schon gewertet 
werden. wenn man in den neuen 
umfangrcichen Leveis (Wlilder, 
Stadie ctc.) nicht oggressiven In- 
sekten, fleischfressenden Pflanzen 
oderanderen Widrigkcilen zum Op- 
fer fallt. Daniit allcin ist es freilich 
nicht getan, denn Puzzles wie der 
[ Zusammenbau eines Fluchtbootes 
erfordem zuniichst das Sammcln 




bewUhrtcs in gulcrQualitiit setzen. wasja 
nicht unbedingt ein Fehlcr ist. So konnle 
bercits unscr Vorabmuster kaum unfaire 
Stcllen, bis zur cndgUliigcn Vorõffcntti- 
chung in ein paar Wochcn soll noch Fcin- 
arbeit geleistet werden. Besonderes Au* 
gcnmerk will man dabei der strikten Ver- 
meidung von spielerischen Sackgassen 
widmen; Selbst werUbcrlebensnotwendi- 
ge GUter in seinem Lagerfeuer verbrennt 
oder andere Himrissigkeiten versucht. wird 
immer noch eine Chance bekommen, die 
Mission erfolgruich abzuschiicBea Fur áxi 
SpaB an der Freud' sollen dabei zahlreiche 
Gags in Wort und Bild sorgen, was ins- 
besondere der hUbschen GraRk mit sanf- 
(em Parallaxscrolling in alie Richtungen, 
abwechlsungsreichcn und 
bunten Hintcrgrilnden so* 
wie toll animierten Spriles 
gelingen dUrfle. 
NatUrlich wird Cedric 
komptett in Deutsch cr- 
scheinen. eine spezielle 
32-Bit-Version mit 256 
Farbcn ist allerdings nicht 
geplant. Weil abertratz- 
dem bei AGA-Rcchnern 
die feineren Farbverlllufe 
und das noch weicherc 
Scrolling genutzt werden, 
ist das kaum ein Bein- 
bruch - oder? (ri) 
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Futuristen, aufgemerkt: Das márchenhafte „Curse of 
Enchantia" war im Grunde nur toil verpackte Durch- 
schnittskost, doch beim kosmischen Nachfolgeabenteu- 
er hat Core Design jetzt noch mal krãftig draufgesattelt! 




J 111 hum verklickeri uns ein (im Unier- 
schied /um Resi des Games leider eng- 
liseheri Tçjít die von wenigen Bildchen 
auígeloekerle Vorgeschiehio: Wiihrend 
cr boi seinem Onkel /u Bcsuch isl, fin- 
gen Bóris Vorne an der ncuen Erflndung 
diesej ex/enirischen V/UsttiKh&fUçra her- 
uni und findei siçh unversehens in ei- 
nem l\iralieluniversum wieder. Àuf ci- 
nen kur/eu Siur/llug durelis Áll folgi der 
Aufsehlug uuf einem kargen Planeloiden 
~ dank der geringen Schwcrkrali dun isl 
cr nicht ganz so han wic der seines Na* 
mensvetlers auf demTcnnispIalz. Abjcizt 
greifi der Spicler dem Hclden hilfreich 
limerdic Arme, schlietflieh will der Árm- 
ste schleunigsi ziirBck in heimische Ge- 
flldCt Khe er aber nichl dem grausamen 
Unierdriieker Neiamtses krliftig in dic 



Suppe gespuckl hal« diirfte sich das kamn 
bewerkslclligen lasscn... 
Der universelle Widersland CTWCÍ5I sich 
sehr schncll ais ein kniippelschweres Un- 
lerfangen, woran neben den hammerhar- 
len Ríllselnlissen, die biswcilcn aueh noch 
unler Zcitdruck gcknacki werden miissen, 
vor aliem die elwas verkorkste Bcnut- 
zeroherfliiche Schuld hal. Zwar folgl un- 
ser Held dem Mauszeiger nach einem Ein- 
fach- igehen) oder Doppelklick (rennen) 
bi> auf ein paar kleine Hânger relaliv pm- 
hlcmlos dureh die unztthligc» Local ions, 
doch sobald Aklionen aus/ufuhren sind. 
Wird*R haarstríiubcnd: Die úber 31) leons 
der Vorablassung wurden iur die Ver- 
kaufsvcrsion y.wur aui enragliche 19 ab- 
gcspeekt. aber aueh zu diesen darf man 
sich leilweise erst múhselig flbercine Lei- 



f/Á 



sle am nnlercn Bíldrand durchwíihícn. 
Niehl zuletzt das machl die Suehe nach 
der riehligen Verkniipfung von Aklion 
und Hundlungsobjeki /iemlich nervfin- 
aufreibend. denn wer komim schon dar- 
auf, daB man zuni Õffnen einer eleklro- 
nisch verriegelien Tur den Bcfehl „An- 
greifen Taslalur mil gebogene 
Melallsiangc" zusammcnklickcn muB? 
Aueh findei man nur dureh umstliiidliehe* 
Rumprobicren heraus, dali /um Eni ler- 
nen einer Abdcekung besagte Slangc nichl 
benutzt, sondem d;irin eingeselzt werden 
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UntcrWtSS im PTV 
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Wic knmni* ich nur in den Slahlkcild] 



will. Doch nun genug der Krilik. denn dic 
jjegenilber dem Vorgíinger um Klassen 
be^ere Prusennnion sorgl dafdr, dali der 
von der umsliíndliehen Sieuerung sirapa- 
/iene Geduldsfaden iroizdem nichl so 
schncll rciílL 

Híer wíire zunilchsl einmal tlie phanlaslt- 
sçhc, in Pasiellitinen gchalicne Gmfik zu 
nennen, die slíindig Appelil auf mehr 
machL Dank des sogenannlen S.P*A*C- 
Systems /auben sogarder A5IW sane 25ft 
Farben auf den Bildschirm - wcr*& nichl 
mil eigenen Augen gesehen hui. glauht es 
einfach nichl! Beeindruckend sind auch 
dic viclcn Zwischensei|uen/en, wolchc 
der Slory zudem cine diclue Almosphii- 
nr \crleihcn, DaLÍ dabei dic Bewegungs- 
ablliufc des Heldcnspriies so realistisch 
aussehen, komim nichl Voa ungelilhn sie 
uurden in» ,.Ro|oscoping-Verfahren" mil 
cinem richtigen Sehauspieler crsiclh, 
Aulicrdcm gewinnen die Szcnaricn durch 
den gclungcncn Zoomeffekt. den man 
dem Heldenspriie spendiert hat. an Tie- 
fe. Fiir cine willkommcne Abweehslung 
/u den kniffligen Knobelcicn mui damil 
íiir /.usiil/liche Moiivaiionssehiibc Mirgen 
ah und an klcinc Aclioucinlugcrt Da filhrt 
man dann z,B. mil seinem PTV („Perso- 
nal Transpor! Vehielo") wegen der aus- 
geíallcnen Auiomatik eigenhfmdig cin 
Andoek mantiver durch, jagt mil Jclpacks 
ausgcsmilcle SiraUonríiuber durch die dii- 
sicren Gasscn ciner gigantischen Raum- 
suiiion oder enispanni sich in der Spiel- 
hallc bei einer Runde »Spacc Invaders". 
Eine wiehligo Infomialionsquelle sind die 
Multiplc^choicc-Schwlílzchcn mil den 
skumlen Gesiallen. denen man wahrend 
sciner Rei se bcgcgneL Und damil die 
l-uchmuskeln ehenso irainierl werden wie 
die grauen Zèllcn, wurde alies mil einer 
i»chí»rigcn Portion Humor gewilr/i: auch 
die Bcschrcibungcn derGegensiiiikle und 
Orle. BcispielswetM: kllitl uns Buris beim 
Betrachtcn der Oberresie cines abge- 
slurzlen RamnschilTs dariiber auf. dali cs 
sich hicr wohl um das Resuhat des mu- 
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ligen, aber aussichlsloscn Vcrsuchs han- ^j j— — 
dele. durch den Pianelen hindurelmillie- 
gcn. DasTUplelchen auf dem i isl sehlieB- Btí iti í l 
lieh die musikalische Uniennalung. denn 
die fuiurisiischen SphíirenklHngc passen 
immer períeki zur Situalion, weshalb sich 
auch das Fehlcn jeglieher Sound-FX bhne 
weilcres verschmerzen líilll. 
Apropos Sehmer/en: Der Wcg /um Ziel 
isl hicr ein sehr geluhrvollcr, nichl um- 
sonsi olTerierl die Speicltempiion 20 Spiel- 
slíinde pro Disk- Nebcn den viclcn MOg- 
lichkehen. den Liiflel ab7ugebciK bc- 
schervn namlich die HUsclicrdesTymnnen 
cinem zu unvorsichlig *ulcr inige agie- 
rendeu Revoluwerdie Dep*>ilaiion in die 
Strafkolonie - und damil cin verfruhics 
Game Over l^dcr werden in diesem Par» 
allcluuivcrsum weder Zweillaufer noch 
Fcsiplailcn unicrstUlzl; trolzdem muti mm 
die liinl Scheiben crslaunlich scllen wcch- 
seln. und auch die Ludc/ciien hatien sich 
in gul erlraglichcn Grcnzen, Sogar dic 
dcuische Uberscl/ung isl den Jungs von 
der Insel ausnahmsweisc schr ordenilich 
gelungen. die paar klcincn Fehlcr sind kei- 
ncswegs gravietrnd. 



Der eín/jg wirklich gravierende l ; ehlcr 
dieses resselnden Adveniurcs blcibi da- 
mil das unausgegorene Handling. denn 
der exirem hohe Schwierigketisgrad díirf- 
Ic zumindesl fUr hannlickige Riiiselfuch- 
se cher von Vorieil scin; haben sie bis 
/uni Ahspann doch longe zu fcnubbcrn, 
Wcr also genilgend Krfahrung und Ge- 
duld milbringU cnldcckt in Universe ein 
Universum voller gratisch hinivilicnd ver- 
packier Gelahren! (M) 
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GRAFIK 91% 

ANIMATION 84%, 

MUSIK 84%; 

SOUND-FX 

HANDHABUNG SS% 
PAUERSPASS 78% 

FUR EXPERTEN 
PREIS DM 99,- 
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DBK5/ZWBTÍIOPPY 

KD-INSTAUATION 

SPE1CHIRBAR 
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Aller guten RoIIis sind drei? 




Was „Eyc of the Behol- 
der" recht waí, kann der 
franzosischen Abenteu- 
rergilde von Silmarils nur 
billig sein: Zuni dritten 
Mal in Folge ruft man 
nun die Recken ins ferne 
Fantasyreich Kendoria. 



Vorigcs Jahr trieh dort um diesc Zeit der 
ruchlosc Shandar sein Unwcsen» bis ein 
tapferes Heldenquintett ihm schlicBlich 
die letzle Õlung vcrp&Bte. Vermutlich 
war'& aber bloB Salattil, denn zumindcsi 
der Gcist des Chaos-Mtinchs hat Uberlebi 
und will nun vom Kurpcr des Drachcn 
Wohraiax Besitz ergreifen, Der Rache* 
feldzug kann im Augcnblick der rt GroBen 
Konjunktion" beginnen, unddiesespezi- 
elle Slemcnkonstellation s(cht kurz be- 
von Eile tut ajso not, und auch ein paar 
Zeilreisen ktmmen der guien Sache dien- 
lioh sein... 

Offenbar hatten es jedoch auch die Pro- 
grammierer eilig« was zumindesi den cr- 
sicn Exerapiarcn der Vcrkaufsversion 
nicht eben dienlich war: Mil unwrem 
A600 wollte das Spicl partoui nicht zu- 
sammcnarbeilen. und die Instai] - Rouri ne 
ist troa cines entsprechenden P&ssus im 
Manual nur ein nutdoscs RelikL der Ar* 
beii an der kommenden ÀGA-Vcrsion! 
Es kann ais nur von Dískctte gcspicli 
werden, was aufgrund der híiufigen und 
langwierigen Nachladerei weilere Sym- 



palhic kostele. Zwar haben dic Hcrstcller 
fllr die Al200-Version Besserung ver- 
sprochen, doch werden wir um ein paar 
Punkiabzlige wohl kaum herunikommen 
-so vícI Schlamperei kann und darf nichi 
durchgehen, Schade, denn grondsiitzlich 
hiiilc das aimosphflrische Game Bc&sercs 
verdienl: 

Wie von den Vorgíingcrn gewohni, re- 
krutíert man seine Party au* dem vor al- 
iem in Tavcrnen eingclagerten Heldcn- 
pool, kann hier jedoch crslmalig auch ci- 
gene Schlageiois basieln, Schlagetots 
(ersatzweise auch fiihige Zaubercr) soil- 
icn es allcrdings schon sein, denn die Pein- 
de zeigen sich diesmal gleich zu Anfang 
von einer ausge^prochen rauhen Seite. 
Gut, dali man seinc Jungs und MíideU lak- 
tisch gcschickl aufsiellcn und dann per 
Icon-Klicks bequein durch dic Echtzeit- 
Fights lotsen kann - weniger gut, dali dic 
Magicr beim hckiischen Spcll-Prllgeln 
schon mal etwas íns Schwilzcn koramen. 
Die knackigen Ríilscí sind gleichfalls in 
inehr ais einer Beziebung eine Heraus- 
forderung, mangell es ihnen manchmal 
doch ein wenig an Logik. 
Die 3D-Optik aus Parlysicht isi auch so 
eine Sache. Zwar kann dic Amiga-Gra- 
fik nichi mil der der PC-Vcrsion kon* 
kurrieren, doch gef&llt sie ein ganzes 
StUck beiser ais im bláBIichen Jshar 2": 
Die meisien Bildbestandleile wurden di* 
gitalisien und dann geschickt nachbear- 
beitet Den feinen Sounds kann mau wic 
bei Silmaríta ilblich nichis naehsagen, und 
auch dio Maus/Kcyboard-Sicucrung «chi 
weitgehend jenseils von Kritik* Die er- 



Der Pulu/zo ProZZO 




Die Sterne verheilIiMi nicliLs (iutes! 




wâhnicn .Mantos lassçn es fiir ACA* Ami- 
gos dennoch raisum erscheineo, auf die 
Spezialversion zu warlcnaUcn anderen 
rauB hall ein Probelauf vor dem Kuuf 
gcnGgen, (jo)-- 
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3D-ROLLENSPIEL 



68%^ > 



GRAFIK 


75% 


ANIMATION 


61% 


MUSIK 


76% 



SOUND-FX 


74% 


HANDHABUNG 


63% 


DAUERSPASS 


66% 


FUR KONNER 



SPEJCHEHBEDAHF 

0I5KS/ZWKTFLOPPY 

HD-IN5TALLATION 

SPEKHER&AR 
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ate weiteren 2798 neuen Fealures in d«f ausfúhrlichen 
hfomutlonsfcroscliúre antordemi 
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Es war einmal vor zwei Jahren, da ward 
von einer Softwarescluniede naniens Sier- 
ra der sechstc Teil einer KÔnigsmar fúr 
den PC geschmiedet - und seitlier war- 
teten die Amiganer auf íhre Version».. 



Gar sehr wurde ihr 
Langmut strapazien. 
und nach sliindigcm 
Hin und Her, ob Uberhaupt 
noch mit der Kunvenicrung zu 
rechnen sei, geschah das Un- 
faBbare: Das fenige Kunsiwerk 
wurde vorgestelll, auf zehn 
Diskcticn und gecignet fUr alie 
Amigas. Doch die Freude der 
cndlich BeglUcklen wird be- 
reits bei der zweistfindigen (!) 
Festplatteninslallauon auf eine 
hane Geduldsprobc gcslcllt. 
Aber dann nimml zunííchst das 




dramatische Intra und bald dar* 
auf das Abemeuer seinen Lauf: 
Kônig Grahams Sohn Alexan- 
der wird durch eine Vision in 
cio fernes Inselreich gclockL 
wo er die von ihm angebetele 
Cos si ma vor der Hochzeit mil 
dem verschlagenen Wesir be- 
wahren ntuB, wenn cr die hflb* 
sche Kítnigslochter selbst vor 
den Traualiar schteifen will. 
Dazu darf cr viel auf den fUnf 
vorhandenen Inselchen um- 
herreisen, denn iiberall gíbt es 
inieres&anie Dinge zu eni- 
decken, die man 
spiiler andernorts 
dringend bcntiligL 
AuBerdem hat jedes 
Eiland speziellc (Un* 
ler-) Aufgaben fflr 
den Prinzcn in petto. 
wovon manche rich- 
lig lebcnsgcráhrlich 
sind - u.a. erwartet 
man von dem lapfe- 
ren KÕnigssproB eine 
Geisel befreiung im 
berilchiigien Laby- 
rinlh des Mi nota unis > 
Doch die phantasie- 
volt ausgestaltetcn 
Gegenden uberra- 
schen den Besucher 



auch mil allerlci ulki- 
gen Bcwohnern; man 
muB sich z.B, mil 
streitsUcbiigen Schachfiguren 
herumschlagen und bekommt 
es mil ,.echten" BQchcrwUr- 
mern zu lun. 

Nur von den nach der Umset- 
zung Ubriggebliebencn 32 Far- 
ben darf man sich hall keine 
grafischen Wundcr crhofíen. 
Zudem beweisl der Kontroll- 
blick hinttber zum akiuel- 
len Genrekonkurremen ,.Uni- 
versc'\ daB ctwas mehr Aníma- 
tionen, Deíails und Leuchtkraft 
sicher mOglich gewesen 
wiiren - und Ober eine 
Sprachausgabe zur I r 
giinzung der stim- 
mungsvollen Musikbe- 
gleilung híitte sich be- 
stimmt auch jeder 
konigstrcue Amigo kô- 
niglich gefreut. DaB die 
sierralypische Steuening 
via Maus und Iconleistc 
an cinigen Stellen des Games 
echte Priizisionsarbeit vom 
Spielcr fordcrl, kennl man in- 
zwischen; iroizdem kônnten 
die SammelslUckc am Screen 
und danach im Inventory ruhig 
etwas dcullichcr zu erkennen 
sein. 

Der crhofiíc Úberhammer isl 
King's Quest VI somit nicht 
geworden, doch in letzier Zeit 
hal man ais Amiga-Abenleurer 
ja Qbung in Sachen Beschei- 
denheit. Schon wegen des mo- 
menian rcchl dúnnen Angebols 
an solcher Software zãhlc das 
Spíel also irotz aller Detail- 
miíngel immer noch zur unte- 
ren Oberklasse. Die RiíiscI, der 



logischc Auíbau und die At- 
mosphSre gehen schlieBlich 
volt in Ordnung; zudem ist das 
Spicltempo unerwanet floU ge- 
raten. Das gilt nalUrlich vor al- 
iem fur den HD-Belrieb t aber 
auch von Disk kommen dic 
Bytes in halbwegs ertraglicher 
Geschwindigkeil ongcsausL 
Die Moral von derGeschichf: 
Anspielen schadet nichl! (ms) 
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Bfst du cs, Bambi? V 




KING'S QUEST VI 

(SIERRA) 



MARCHE N-ADVENTURE 



78% i 



..P81NÍ1NRQUÍ" 



GRAFIK 78% 



ANIMATION 69% 



MUSIK 80% 



SOUND-FX 78% 



HANDHABUNG 69% 



DAUERSPAS5 78% 



FUR FORTGESCHRITTENE 



PREIS DM 99 



SPÍKHERBÍDARF H.'.1-U!I»*W 51 
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HO INSíAllATiON ^^EE^H 

SPfKHífi&AR ■rUJTftíj M 

KUTSCH ^EOC^H 
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Miinchen und Umgebung steht wieder ganz im Zcichcn dcs 
Oktoberfests: Links cin Bicrzcll, rcchts cin Bierzclt, vor uns 
die Achterbahn und hinter uns (gebracht) dic Lcserbricfe- 
solltct Ih r an den Antworten etwas auszusetzen haben, dann 
Iiegt's nur am Bier. Darauf noch cine Mali, Prosí! 
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Mil Sehreeken vernahm ich 

dic Boischafi, dafi der be»l 

/wischen Comino und Sam- 
mi:i: geplut/l sei* Aber 
Gcríiehtcn lolge sul! cs ja 
noch mehr Intercssenten geben 
-stimrnt das'' Da ich mir vor 
lur/cm ein CD U XUgclegl 
hahe. hoffe ich das nutíirlich! 
Ahcr auch in Warcnhilusern 
werden Amiga-Rcehncr und 
Software rausgcurhmissen. 
deshalh hin ich am Úhcrlegcn. 
nh ich meinen Amigo-Kram 

Diehl verkaufe, solange er noch 
was wCrt isL Zum SehluO noch 
'ne ganz anderc Frage: Ange- 
sichls der íonschreitenden Enl- 
wicklung der PCs hQtte ich 
gern gawufit, welehes Modell 

fítrden Einsleiger wohl emp- 
tehlensweri wiire. 
bcsehlioBt Thomas Rcnn aus 
Kicl sem Schreibcn. 

Nurkeine Panik, detm ttix isi fix: 
DU 0/*emahme twr Commaifa* 
te l>efmdet sieh nach Mb vor in 
der Svhwebe. Mir rvehnen tiig- 
luh mit vinent wie auch ftWMEJ 1 
geortesen Ergebnix* Der tt Freun- 
dm* den Ixtufpap Zfl gel>en, hoh 
Sen wir daher fitr ehenso wrfritht 
wir trados, tviwi Ou Dir aher 
zustitzliclt eme DOSe zulegen 
willst empfehltn wir einen 
DX2/fiô - SO Kttf giht*s j/oví- 
svhen rechs gtínstig t die Mmchi* 
ne ist up to díiíe wut UifSt sieh 
tu *f falis spiiter tuxrh aufriissen 



fewmkk 



ftr&t mal ein groltes I.ob an 
Euch, durch den CU Joker im 
Heit setd Ihr noch mal so gut. 



Interessam Hinde ich hieraller- 
díngs, wenn Ihr bei Umseizun- 
gcnjcwcils ZWci gleiehe Hil- 
der (cinmul vom 500c r # cinmal 
vnm CD >; ) bringen wúrdet. 
damil der Unterschied klarer 
wird. Der Vorschlag gill ílbri- 
gens auch ÍUr den i 200er, Das 
bringt mich /u meinem cigem- 
lichen Prohlcm: Ais Besit/er 
eln« AGA-Ainigas habc ich 
da*. Problenu dali manche ídie- 
ren Spiclc slrikt die Milarbcii 
verweigern* Das sol I mil 
„Rclokick" angeblich behohen 
werden kOnncn, doch bueh- 
sliihlicli niemand bftldu Pro* 
gramai íjt) Angcfaot oder kann 
es hesorgeiK K(iniu Ihr mir dn 
hellen? 

blllei Jení Bevcrmunn aus Bad 

Lner. 

Den din kten Hildvergleuii Ne- 
Sen wir Ih'í unserselnedluhen 
Versitmen cuur uieht inuner, 
tiber invner òfler tm - venpro- 
ehen! 2ii ^Refokick" fíillf uns im 
Moment nur eine engiisehe Zti* 
/«fiç (CU Amiga Offices Príory 
Court, 30-32 Farríngdon lime, 
hvidon ECIR 3AtJ) ein. die dns 
Progi ais Coveniisk hatte* AÍht 
vieilekhs wixsen ja die Leser 
rnehr? 

o/f mm I mm 



leh bin Crslautll darllber, wic 
wenig dic Amiga-l\er cigcni- 

llch Qbei die MOgllcbkeiten 

ihres Coinpuiers wissen. Das 
liegt /um grollcn Tcil daran. 
daB Spiclc in der Rcgcl nichl 
fUr den beSIOII Rctluicr (das 
Wflre der Amiga), sondem Tur 
den griHUen Markl enlwlckell 
vverden. und den bieien 
ansuheinend die PCs, Wenn 
nun cin Game auf dic „Freun- 



din" pQfflâi Wifd, so geschiehl 

das meisi mit mUglichsi ucnig 
Auíwand - alie spc/icllcii 
Amiga-Mflglichkeilcn (Bliuer. 
Coppcr uswj blcibcn unge* 
nuOt< und die /ugegebcncr- 
mafleii mchr gerade schnelle 
CPU mufl die gan/e LeÍMUflg 
bringen. 

Der I200er vcrstBrkl diesen 
Trcnd sogar noch, wei I hier 
selbsl bei der Oplik kaum 
eiwas getindert werden inuti. 
Dabei Hcgt die Stíirke unsercs 
Rcchncrs doch gerade in der 
Grafik: Wi II man am Amiga 
ein Bild in irgendeine Kieh- 
tung scrollcn. so muC man nur 
eine Handvoll Werle in ein 
paar Rcgisier schreiben. 
wShrcnd der PC ein kompleu 
ncues Bild aufbaut* Dcshalh 
liiufl „Lcnimifigs' auf 'nem K- 
Mll/-Amiga einwandfrci und 
bietet sngar einen ZWflíef- 
Modus, uahrend dasselbe 
Game am 3S6er mit 40 MH/ 
ruckclt wie dic Htille. Solltcn 
irgenduann alie Games spe/i- 
ell fQr den 4000er cniwickeh 
werden, miiBten vielc PCs 
wohl auf den Míill! 
prnphczcii Gerd Kauizmann 
mis GroB-Rohrhcim, 

h der Sache bOSt Du siclier 
rechl: Wir halwn ja sehtm im- 
ater gextigf, daji num am Amiga 
fast ailes vernunftig program- 
mteren KANtW WBW man mir 
Wttíí Oitfi der WOk bèl den 
Sofswurelutiwrn eug mit dem 
Síarkl/nríensud lund da aiV/i/ es 
mm mal speziell Iwim 4O00êt 
nichl eben rastg Qttt^) ZKKVffe* 
menhdngr, ist z\uir wirtsehafi- 
lich vrrMitrullirh; irutzdem 
konnten Kcnversiernngen nher 
o/t etWtU UeltewUer angegim- 
gen werden tXttr sntite tnan Sfch 
deshaih nicht zu hittkerulen Ver* 



gletchen hinreifien lassai* denn 
der 3H6er ist im PC-Bereich 
fiingst nicht mehrilax Atafl alter 
Dinge - die Viewr-Gcneratum 
ist numicnScm der Standard, mui 
damii stnd auch die Rnekel-Tage 
sclum passe. 



Nun gibt cs /warTurbokarten. 
RAM-línveilerungoih l ; cslplai- 
len und nichl ZUtetZl den 
1 20l)er. aber eniwedcr sind dic 
Prngrammierer /u faul odentu 
unfãhig. so was aus/unui/cn! 
Oder sic sind alie íiber 70 t Am 
besten warc wohl, wenn die 
jZoCker riéh weigern wilrdcn É 
Games zu kaufen, die diesen 
Standards nicht cnisprcchcn. 
denn andernfulls siehl es doch 
ílbei kur/ oder lang so aus: Dic 
User fragen sich tu Rccht. 
WieSO sie sich leuren Schnick- 
schnack zulegen sollen, wenn 
der nirgendwo unierstu</l 
wird. wahrend die Program- 
mierer naiOrlich nL\ lun, wefl 
sowieso keíner solche Zusat^- 
Hardware hat. 

Und nun /u Eurer Tasl perlek- 
ten Zeiíschrih: Wie wSfe es. 
wenn Ihr so etwas wie cine 
Ccsehwindigkeils-Bewerlung 
einfDtirt, hei der 100 Pro/enl 
(auíden I2ft0cr be/ogenHult 
schr schnell ist, sehr soflcs 
Scrolling und kur/e Lade/eilen 
haL Zum Bcispicl habl Ihr ja 
gcschriebcrK dali ..SiarTrek'* 
/icmlieh langsam i st - sagen 
wir mal hU Pro/enL Andere 
Games wGrdcn dann hohere 
WcrtC bekommen. und ich 
kíiniile im Vcrglcich sclbsi 
entscheiden, ub mir Mn Spock 
zn sclu scilleiCht. 
Wichlig lande ich auch noch 
ZWei weilcre Angaben. nflm- 




Heli ersicns die. ob das íiame 
am 40O0/O40 ISuft, und /wei- 
ícns cin KttSlObetl ntt Auflti- 
sung - schlieBlich gibi es \0 
dneh schun einige Games, die 
Cnen ermpreehenden Momiur 
wvausgesctzi) melir /.u hieten 
hahen ais die gewrthnliche 
PAL-AuHÕsuns- Am SchlulJ 
nueh cine Spe/ialirage: Kann 
ich ein CD IJ ~Game auf nivine 

Fectplaíus kopfcreti und da»" 

vou HD zoeken? 

knobeh I>. Henrik aus Walch- 

wil in dei Schwdà 

Dap manebe Hardware -?jnití* 
Zf gerude von Spielen nur sei- 
ten (MSgWiZj W wrf g fc ftl Ifp 

Mcft flfcw dbdk tfgtndwft vtt* 

stdndlieh; Vicies davon wurde 
ja in trster l.inte ftlr den An* 
wendungsbereich hmzipieru 
M lAw Zstsotzeqtnpment datnit 
Itíinfigrr anzulreffen ist und 
aueh hdufíger UnrerstiUztmn 

finfa Àiittdtu mt| wVft wh/j 

ândem: fteíspielweise gtà 
aueb hei (Jantes* I MB RAM 
Itínftst ais MintmahnmdanL 

und //o- Tmi$Uthkgh finda 

num amit tmmer iifler. 
Wo \ nun die Geschwindifikeit 
ehtes Programais hetrijft, so 
fliefit sie hei der Bewcrtunx 
nahvlie#enderweise in dte 
Arumuhonsntne ein, auf iMde- 
zeiten und Sonde rfalle wird 
im Ten extra hin^ewiesen - 
tieiches fíilt fiir Sonde/fâlU 
hei der AttflÕsungi dte in der 
Praxis âhafiçh selten ttnZM- 
treffet) sind wie ein 4000cr im 
Spielzimmen Eífí Sonderfall 
wâre es aueh, ivenn Slcfl mal 
ein Game fiirs CP*' IzB. via 
Communicator) auf die Hard- 
disk nagitn ttnd voa dort 
zocken liejte, zumal es dBZM 
keines der speziellen Feaiufes 
der CD-Kuitsnle unterstiltzen 
diirfte. Aher wenu DU div 
damft Ycrbundene Pammelvt 
rilchí schettstf sprichi wpuig 
vex*n èlnen Versmh. 
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Scil Jahren hin ich ulTizieller 
Pan BURS Mags. doch nach ;UI 
diesen Jahren hen.inungsloser 
llíngabc mullic Ich nun die 
Wuhrhcit erkennen: Ja, seid Ihr 



denn am Hndc gur niehl 
unlchlbar??? 

Bcim ^K240 H -Tefii in letzten 
Hell sehreibt Ihr /M. was von 
einer Kaumsclií///Ume - ging 
Mftrini da yerade die Lttft SUS* 
pder was? Im CHS^Rcport 
fasulien Borgi ubereíne Fod* 
sci/ung von „Mr. Nul/^ 2" - 
viclleichi sollten die doch ersl 
mal Mv. Nut/ 1 * íoriseuen? 
Ein paar Seilen Seiler kõnni 
Ihr tiuch nichl /wischen ,.Out 
to Lunch" und „Oui 0Í Ltinch" 
euischeiden. ^ahrend lasi und 
hoflctttlich leasi sbingemfifl im 
, t Banshec"-Test zu lesen ÍSI« 
dali der Proptrller ersl xor 50 
Jahren erlunden wurde. O 
gtwaliigcr Richy, ich muli Dir 
sagen. daU /wei wunderhlib- 
schí Propeller hereils im 
Dezcmber 1903 der Weli 
crsies Hlug/cug sara) Orville 
Wrighi in die Lu ft ge/ogen 

haben! 

Das maehl also einen I chler- 
quouemen voo 0^338983/Scilc! 
Ich ais Sehlilereines GUnnasí- 
ans dttrfke mir BOWU DKOl 
erlauben? Und WIS Doch schliin* 
mer Uu Meia Valer ider ist 
l)euL<chlcca*r am hesagten Glin- 
nasion) wird wahrseheinlich 
mein Abo kúndtgen. WCtttt cr 
davOfl bdrtl Spw« hat Cf Angsi. 
da8 ich verbUxlen kiiiuue.-. 
Itirchiei Banelul Ben Volmer 
nus O^nabnlck* 

Also t der Pntpeiler winl venwr- 
fim WfU nu TéXt aui h sittnnetttílft 
mu gmi amíeres stand, und dir 
Raumxchiffjlotle ist im Crunde 
ihres Wrsens ntx andercs ais ei* 
tw SauersíoUflasi hc, wekhe Wfe- 
derum gftúdt Deuisthlwrem 

bestem bekúnm teto «Otte BUe- 

hen also die hmch-GcscIrithtv. 
die wir wnnudieh einrm 
heiphtmiientden Konektar ver* 
danken (Out of istneh - w ckit 
gmuigt Vorstelltmii!h uml ih/r- 
gis Tithlsvhwilvhe, Datmt liegt 
der Fehleniuatient eindeuUn nn- 
ler dert Grenzwetien der Ktdh- 
felder Kmvenlhn 9M Swnmer- 
Ozan-UKh! Die Kosten ira^t der 
Kl/íger; HW wilren Pizza und 
Weifíbierrecftt... 

ímnuomitt mm... 
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Serlins neue Dimension fúr Games und Zubehõr 
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JonasWrafle 28 - 29 
12053 Bertin (NoukOffn) 
aMueOft Anfpbote: (030) 622A52B 
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*MICRO MAGIC* 

HeiBe Spielc Starkc Preise 

***T EL. 02371-3633 0*** 

Mo.-Do. 10-18.30 Uhr Fr. 10-16.00 Uhr 



Amiga - Amiga - Amiga 



Allcfi Prrad ? 
Ansiou 

Anato* WC EdiUOn 
Atfdyà 

■rfVnbutn Nt£hts 
Arauto Pod 
Armou f Gaddon 2 
Aswú&tr. SE 

AtOfW* 

Ajfach ig Osi 
Atvasd Wlnnen 2 
BarJafaldCr 
BarJ* tale 2* 

8ttt* Tcrrato Gan*a 
8ob 

Bcdy 61 GatacUC 
Ocdy Biows 
Brfcin iha Uoo 
tJt>íí UomDo* 
Etunp n&jtn 
SundnHgaMon 3 
Bumtirr* 
Cívica çj n 2 

OtyD«*ant* 
CivttizatJon 
Comt*t Air Parrc* 
CooISpot 

DOay 

Doa achrttLVt Auga 
De sth or O>onjr 

Del r.t?*y A^rnt 

Der Deu 
Der Patm»f 
Daiart Strtka 
D*S*ctfcf 



OV 6B.CC 

QA K>.03 
□V 60 .03 
DV55.W 

Mara 

DA M CO 
OVtO.CC 
CM26CC 
DA50 t CO 
DA 

DA ?& CÚ 
OVtO.03 

QAea.cc 

DAfetXJ 
DV 79.00 
OA30.CO 
DVKK) 
CW 50.00 
DVGOCC 
DA tO.CC 
DA 56\00 
DA Í&OC 

0*29*00 
DAttOQ 
QA 1B.C0 
OAW.CC 
OV 79,00 
DVÕO.OC 
OA68.CC 
OV 

QA 53.03 

ovemos 

QV 75.00 
QA 16.00 
DV 75,00 
OV 62.03 
QA 55.00 
GA3&00 
EV80.CO 

oveooo 

DV 7500 
DV 6600 
DV 3600 
OV 
OV 
CA56.C0 
DV7&C0 
DAEOCQ 



Duna? 
Oy na. Utovtcs 
Eiihcckay M LEd 
Etfrranla 
EHU2 

ÇmoíaklMirr* 
Eme/oid Mine 2 
EataUant Oar>*s 
EycoJBehoVaM 
Eya o* Ba*o<3flr 2 

Rc£* <A Gtaiy* 
RFAScccer 
Flashback 
Fuiy of FurrM 
Gíraita 
Gic&oVa 
□cal 
Mambai 

Hanaa-Oic£*pad 
HatíncV 
H«mda»2 
Hited Guas 
HM0l¥ L*na 
Impoa Mkw; 70?5 
frOJtna Jonei3 
1 rd una Jonai* 
tnrocanl until C 
tehar 3 
Juraiaíc Park 
K240 

KtUtagCfaud 
Klnácf Maçc4 
K/usJyB Fcn Hcuic 
LafTvnlngi 1 
Lair-Tiing* 2 
LcconcCron 
Lctfypcp" 
Lordt OF Powat 
Loal VAlngi 
Lotha/Manh&js 
Lotus Tntogy 
Lucju Cma. Adv. 
UadNcwa" 
MatíTV 

Mero Machin» 



nv 
QA 
OV 
QA 
OV 
QA 
QA 
OA 
OV 
OV 
QA 
DV 
OV 
OV 
OA 
EV 
DA 
OV 
OV 
OV 
DV 
QA 
OA 
QV 
QA 
DV 
OV 
ughi DV 
DV 



MM 

ttf.00 
79.03 

50 ce 

53, CO 

23. CO 

KOO 



6G.CO 
56.CO 
seco 

W.CO 

2ÍÍCO 



68. eo 
62.03 



Jô.ce 

50>00 



39 co 
5000 
49.00 

Ma» la» ovar X«r*cnOV 50.00 



C ■' 
DV 
QA 
DV 
QA 
QA 
QA 
OV 
QA 
QA 
OV 
DA 
OA 
DV 
OV 
OV 
CA 
OA 



62.00 

s&c© 

19. CO 

50.CO 
32.» 
SQOO 
íô.ce 
62.03 
75.00 



55.00 
79.00 



W&"kcy kLond 1 
Monkey Ki&nd2 

Mr Uuxz 

Oveiíofd* 

Pirfbttieri 

rV»W8í 

RnboQ V/i/nfd 
Piratas 

POWplíiy r*Ç$ 

P^gay 

Ou*' 

6U-ft' 

5«rMJaSamt 

9occ«r 
&m Ant 

f»-iL'e 

Sruon lhe Sorc^fr' 

l > J n.V-i 

Socc*f Kid 

St Thoms 

Téímiftàlof 2 Arwd* 
Tomado 

Untvar» 

UrWum2 

Watktr 

WofldCupuSAítt 
WV/r Ev^opirtn R 
ZOu! 

Ze»o* 
2W2 



OV5OO0 
OV 50.00 
OA 50.00 
DV 50 00 
OA02CO 
OA 50.00 
QA 55.00 
m 60.00 
QA 18,00 
OA 29.00 
OV79.CO 
OA3Z00 
MG?.O0 
CA 5600 
□V HO 00 

ove^úo 

OV 5600 
DA 6200 
OA 30.00 
OV3QOO 
DV SOCO 
OA DG tt> 
OV 76.00 
OVC600 
OA 5000 
OA 1&00 
DA&OO 
OV6BO0 
0A6600 
OA6600 
OV 50 00 
O 6600 
Oft ?600 
CA 5500 
OVC600 
OA6300 
Ovei oo 
OfiOOO 
DV 5000 
OA5000 
DA 56 00 
DA5Q00 
WKt» 
0A2G00 
OV 65 CO 

0AE2.00 

QA50C0 



HAMMERPREISE??? 



A 1200 I A 4000 



IBSB OV 05 ÇQ 

Adv^lure CoTactiOrt OA W.CO 
A)«n&e«d2 DA55.C0 
An«o*s OV 66 CO 

ArrMc4*W C Edfl OV 55.CO 
Arcai» PCOl GA 26 CO 

Barahe* OA5000 
Oody Bbwu OA 3200 

Body Bícr*y* G^íacbc QA íáCO 
BrW Uon QA 50 CO 

Bumpn&jm* CA tflCO 

Buttftul Man 3 DV 79.00 
BurningRubber DA COM 
BufflHM DV 6S.C0 

Oku» Er^jne CA £0,00 

Orttiopti Ksíumtus DV75.C0 
Cvikrfiicn DV68.C0 



DotCtoa 
Fk>íd*oíGíoiy* 
Gunfh*p20Ô0 
Hon# o - Die Expod 
Hattnh* 
H«iird«H2 
impa* Mi» 2025 
i*hai 2 
Jurara; Pftrfc 
Klck Cfl 3 

SâJflhTyOr^ 

OvitoL^nch 
FMIMOOM Dfti*J« 
rí^bflll PvtHlM 



DA39.CO 
DV68.CC 
DVtt.CO 
QA6Q.C0 
DV44jOO 
DV 6A.C0 
DVO3C0 
QAfiflCO 
□VflQiOO 

Dve?.co 
movo 

DA ffi.CC 
DA W.CO 
DA SC.CO 
DA M.CO 
DA«7 H CO 
DAM CO 



Fuxcod 
SUB* 

Second SamoTAJ 
SimC1yK)00' 
Sim Ufe 

Simon lha Scfcarof 

Ôl*f Trak 

TJX- 

T^cme Pa A* 

TcCfti Co/ r-a^o 

UFO Encny Un • 

WTialeaVoyage 

Zcol2 

Zooi 



' DV 62.00 
DA M OO 
DV62C0 
DV 55.CC 
DV 79 CO 
OA 60.00 
EV 55 CO 
DV79CO 
DV 7S CO 

Dvaa.oa 

QA60.CO 

Dvee.ce 

DA 55.CO 
OV 66*00 
DVttXOO 
QA 50.00 
QA 50 t CC 



HAMMERPREISE 



CD 32 -CD 32- CD 32 



Alan Qr SEtQua 
A^aí>ar N^gtTtt 

Danitf Chana 
GaStetnatf* 
Oanaatn 5la*j Sky 
Buenp*n'Bgm* 
C4pir*9 2 
Oaoflfiglna 
DwpCcro 
DarOou 

Elita 2 

f mvraid Minai 
Raids otGlcy- 



chDA50 t CO 
DV 50 X 
QA 55.CC 
EV 55.00 
DA 50.00 

• DV 55.CO 
DAWÕO 
EV íftOO 
CA 55 t O0 
OA5000 

ovseoo 

HA ^502 
OV 55.00 
CA 32.00 
CV t£00 



Ftfeandlca QA 50,00 OultoLuncft DA 5000 

Rr* Fo^ca OA 56\00 Ptnbrf Fantasln CM 6200 

Fuiyof tra FurW DA 56\O0 F^íalw Qoíd DA 6200 

Gurxhip?CCÚ QA6000 PrOj X*F17 CW\ CA CO 00 

Ha*mtíaJI? 62,00 Sacwí S*muf DA» 00 

Impôs Mil 2025* OA 62.00 SaeKS Detuot DA -000 

JamosPond3 W 60,00 SaWWSoc M* OV 90.00 

Jurtmic Parh* OV 6200 &mon ma Sorcarei DV tiBCO 

Labyrlnihol o^o tvsaoo st*.K«f da taco 

Lammingftl QA2O00 T F X* OA 66.00 

UfitVMrss EV 55.00 T<*a\C*m*& OA6000 

LotuiTrtogy » 5ft00 Uf O Eíiamy Un • DV Q?00 

RMVlAmaJ DAWOO UlbmalaBody Kowi 

MiCfOCOSfli O*«M0 2oo\ DA 55.00 

Mc-píi D* 5000 Zoo) 2 DA^OCO 



mer) warja gan/ nctl* aher 
dufíir ginç der Hinwcis bc?Ug- 
lich ;inj!cblichcr l : ull-Motion- 

Vidoosequenzen in dcrCD' 1 - 

Vcrsion voll in dtc Ho$e! leti 
besil/e dic Schillcr-Banshce 
namlich. uiul dort lmIm cs kei- 
nc cinzige dieser Sctjucn/cn. 
Àlsi) muchic ich pern mal Wis- 
sen. warum Ihr Sachcn ver- 
kilndcu (He gar nichi Mim- 
nion?! 

vcrlangl cs Wolfgang Wtih- 
ning aus Augusidorf nach 
unserer Stellungnahme, 

ÂnkHtutÍ\*un%i'n hmmwndvr Er~ 
iigflistt luúmt O Mm Mfff 10 n/J 
iftA (hfi ste utrob miitt txuch- 
prigbor sintL sorry* Andem gtf» 

sogt: Wttm etwo Corv Om(pi ff* 

uvtv l^kímm^ihu ihmn mtffi 
mim\\ í7« j n #m ««// gltuit*m - 
jiitt/ KiicLwIêlãgc wie diesen mit 
tinem Uit hcln wv#swvktih Ott 
Alwnntrive worv tui, dafi es nie 
wiedtr Ptrrienx AKmi WC 



kii besit/t! cinen A 1 200 und 

seit kur/cm auch cin CD'\ 
Nun mochic ich das CD*Tcil 
ttber meinen Computer laufen 
lasscn. denn dic BildqualUfli 
des Fernsehers isl nichi gerade 
berauschend. Zu diesem 
Zwcck habc ich cinen Com* 
ruunicalor crsfanden, dnch 
damit kaun ich nur Oaien aus* 
lauschen - und auch das bioli t 
ucnn das CD 1: an den Fcrnse- 
hcrangcschlusscn isl! 
Wíc hiefJ cs noch in Eurcm 
Tesi: ..Daniil Bcsil/cr cines 
GD 13 sich nichi auch cin CD 
1200 kauíen mOssen, um auf 
ihrem Compi CDs ub/uspulcn t 
gibi es den Cominunicatnr/* 

Na also, -iber warum funkiio- 

nicrt*s dann nicht? Uhrigcns: 
Ich kann das CIY : nichi ein- 
fach an nicinem Muhiscan- 
Monilur anschltctlcn* falis Ihr 
mit dem Gedankcn spicll. denn 
dort gibi cs keine weiteren 
Anschlussc. snndcrti nur das 
fest instatlienc Kabcl, das /um 
Compi ftlhrL.j 

argumenúcn Andreas Smnlka 
aus Wolfsburg. 

Am hishvr hahm wir den Com- 



mttmeator ttietu getesttíj sen* 

dem nur ktttz auf dvr News-Seite 
VontMtetít etn Vergteichswst 
dtf drei t rluiltlivhoi ktodâWe ist 
ithtr bertítS in Arheih Nm ist 
g&atk dvr Gmwtwrimlor hn 
Gnaide wmig ttwhr tds eine se- 
rícilv Siimirtswlk', nm auf der 
CD ahgebgU Daívn fPrvgrwwih 
ctHHBS, Bddvrercjin den l2QQcr 

zu seiuitifvin - div nníeOm 

Feamres des C/> +J mm damit 
niitiirlich nichi mehr zur VerfU* 
glttt& wafutlb auch die Umf* 
fiViigkeit kompleitvr Programme 
oft nkht mehr gegcbm tít PO- 
Stffl mui reine Text-, BiUier-. 
ikler MtL\Ík-t~ile.\ stnd unprf>ftle- 
matisch. wtíhrctul enva CD^Mth 
sik tuler Pnll-Morion-Video znm 
Strvik fiihren. Sofent es Hiraher 
ohnetól mir im den Mttnitorwh 
\chhitl gettí, kirniue eine RGfí- 
t/mriisttutf* ÍMne\ CO 32 die 
Liíswifi sein. Gurk dtxii mal in 
die akmellen CD-News! 

moo iMíHillM 



Ich besil/e seil Cinigef Zcil 
cinen 1 200cr und wílOic gemc 4 
nb cs miitlerwcilc Frcc/cr fiir 
diese Maschinc gthl. Odcr ub 
welchc in ahschharcr XeU auf 
den Markl komincn... 
hoffi Thomas Schulz aus Arns- 
berg. 

Yortítqfig ist limmerl noch kein 
MOgttuudul fiir den i2QQtF in 
Sivhh mtd mfattge Cammn ijutisi 
in der Uffi jUÉQTi diirfte da* 
ttueh so hleilwt Mist! 



Da kh mir Eurc Zcitschrifi 
nun sebon seil KWCi Jahren 
regelmaBig vori cinem 
Bekannlcn ausbnrgc. wird cs 
Zcil, daB ich Euch nun mit 
'nem anspiuchsvollcn Lcscr- 
hrief bcglucke: 

I > Krsma isl der Krieger abso- 
lut mannlicb! 

2) Hackt nictu immerauf dem 
armen Brork herum. es ist 
doch SchlicBlictl nicht so 
schlimiiK wenn man scinen 
Krtrpcr ertUehtigt, dafílr aher 
sonsi ctwas anspruehslos isL 
Das bringt ntich gleich /ur 
ersten Frogc: 

3) Wu bekomme ich ..BPS - 



VcrBdndkoalen: 7.- DM. ablíSO.- DM Boslpllwed vofftnndVofilcnfrel. 
LÍefprunQgngtfnNN + 3 í *DM//g1 Zohlharlengebuhr. Auslíindsvor- 
kflsaezigLíO.-OM.EegoWcnunsetoAGB Andoiung unUIntum voibelialten. 
4 =boÍDrucWegungn«hnÍchlv«diigbflf.A!lpPi^lfltHHDM, 
MICRO MAGIC - Slatonweg 2 * $0618 l&erlohn 
ícl. 02371*36330 Fax 02371-34503 it*. natf r^^Kínviài 



The Game" her? Es wird nir- 
gendwo angcbolcn! 

4) Wcr spicll eiyentUeh den 
Joker? 

5) Wann kommen *DÍc 
Sehlumpfc - The Next Gene- 
ration" ins Kino? 

grtibch Buck BumJy aus Brci- 
lenbach, Ja.dunn... 

DAIht umlxeie! 

2) Kein Sfensch fuickl hier utsf 
Brork hentnt. eherim (legenteil: 
Der Junge nút dem tiieluigen Uh 
\mkiirper durf nie, nh\ NIE 
OUcH nur iít die Niíhe einer 
Hucke geliissen werden! 
if Kein Wunden shft dax Spiel 
niehi angelxtien winl - es wurde 
soebrn indiziert! 
4i tis miijlte heijten: Wann spielt 
Joker? Und die Antw»rt wilre: 
tuulautnut nnd nteistettsfalsclt! 
5) Guek mal da giht es seoo vie- 
le Schlumpfr, tuul mir ein 
Schlumpftnehen - kein Wunder. 
itiifi du\ úút der lúwhsten Gene- 
mtinn tUmert.** 



Warum maehl Ihr keine cige- 
nen Covcrs mchr? Der Hrork- 
Comic EtOlHe wieder 80 *íc 
friihersein (eínseiíig mil Brork. 
Tonnc & Frcsse), und beim 
Know How kOnni Ihr auf 
Scrcenshuis verziehlen und 
dafilr Heber keine /weigetcil- 
Icn Lfouugen hringen, Und 
wie Wflfè mil einem Pro- 
grammierkur*? Da kiinntet Ihr 
den Leuten zeigen. wie man 
z.B* mil AMOS ein Rolleri* 
spiel programmierL Díc Graíi- 
ken <lafúr werden cnlweder 
mHIki ge machi, oder mau 
imponiert Sjc vun einer lixira- 
disk. die bei Euch bcMtflIt wer- 
den kíinnle, Zum guien SehluU 
macht ílir noch einen Wcilbc- 
werb daraus» bei dem der besle 
RolJi mil cinem Amiga 12U» 
belohnl wird! 

sehlagt Miehael Bober aus 
Fricdriclishulen vor. 

Die Sptefeartwotks ais Coverge- 
hm auf massiw Ltseffordenm- 
gen zttruck* aber fitr die anste- 
hende JtíbtíàtmtSMxgabe konnen 
wir Dir einen exklushrn JiÀer- 
Tilei um Altmeister Celal ver* 
spreehenf Mehneitige hisungen 
xtehen itt lumetn /jistunnienfuing 



tmt dvn Fotos irn Km*w Ho\\\ sie 
dtenen der hfjbrmutíott und Zicr- 
de tmd nehtwn iticlu soav vieí 
Pltitz itr 4 i;. Der Pragntnunier* 
btrs xhHefiHch br.»Jbr«fri Hejt 
wie den Joker emfaeh tu aufwen * 
dig utut Umgwierig - dem Thema 
katm num jtt mii einem Bnch 
kuum gerechi wetdeti! 



leh habc mir cine L8-MB- 
Speichcrerwciíerung Rlf lliei- 
nen 500er Zugelegt, doch lei - 
der verwtígcrt sie bei lasi allen 
meinen Games slrikl den 
Dteasl: Sireiks. Abstúrze, 
nichis bewegl sich. Dabei babe 
ich das Ding gan/ ordcnihch 
reingcttiftetl und den Gary-IO 
Chip brav auTgescl/L Der 
Speieher isi ja auch da, aber 
warum funklionicren dann 
ineine Spiele niehl mchr? 
fragi um Hciko Maiysiak aus 
Neustadi-GIewc. 

DtU híirt sieh wrdihiitifi ttovh 
eittem Hardware-Defekt aiv 
Vielleivht hast Ou hei der Mon- 
tuge doch einen einzelnen Pin 
krwwngebogen? Vielleic/tí ist 
aber auch ein Chip im Élmer? 
Nochprufen taui notfalis umtuu- 
sehenf 



1 ) Wenn mau 5Ícb fíir seinen 
I200erzusaizlich I MB RAM 
kautL hai mau dann insgesamt 
úrci Megabyie Hauptspcichcr? 

2) Wann komml das CD 1 200 
indieGesehafic? 

3) Bei den I2<)()er-Games Mehl 
auf der Vcrpaekimg. dali sie 2 
MB hcnúiigcn. Ich habe aber 
wegen meiner HarddiSk nur 
LO MB /ur Verfúgung - lau- 
fen die Spíclc trui/ilem? 

4) \Vas isi cine 0-MB-RAM- 
Karle? 

Idchcrt uns André Pollmann 
aus Bcrlin. 

li Jau. masoÊtsi? 

2i Ikis hangt woht weilgehend 

davon ah t wann Çtmnui rndlivh 

einen Investor fuuleh Abo haf- 

fimtíkhbaldí 

3) Wenn ein (hune fiir die HD~ 
tnstatlution angeíegt ist t sallte 
der „Sch\\tmd " einktdkuliert 



Chmputersoftware ÇJi 
irola & Miehael kífl 



hhneider 

1 (030)30431 56 

~Reicltsstr.50 * 14052 Bertin - Fax (030) 305 1 7 03 



Mo/Ml 14J#-1»J>< 
Dfc/D* |f É ffO-lt.M 



Atrí»f novo dt. AS t 90 

BgtkbMJA* fia 

PCKiddL 5M0 

BoomwdL 

CMtwãtdL mi 

u*$&mrét Hfl 

(KTifchUitfr dl S^0 

F»Vtat> MtfUAcí dl 

(■Jlímnifldt. IMj 

Elo* 2 - froGiHt dl 64.90 

F1I7A* N iththáwk & $9 fiQ 



OdítIiííi» 3 dl ]*^0 

HliYiC dit FApídJUrtldl 4PJQ 

UonhõirtK HíS 

ijyjm mfelia dt *9 t *o 

Lonn i-a-j* 

MídNcwidL» Tfc» 

PBBCOKtkttA 79.90 
RtuaioniK * 

RíHKtoUim dl frJ^ 

íkhitj nu Siífcmw dt 59,90 

Sm ibte faa» WOH C 59 ( 90 

SimliícdL *9,90 



Sim Ani dt 

SUctUrnidl 

Skienwksdi 

SoítVtít loÉHM dl 
<tott*f Ktd dl. 

Sp*t< Q\i«i 3 dt 

5UB dt* 
S)™Jic*iedt 

Tliciw M dl* * 

Tomada A 
Tndcf^di 

TiiHíl«W«tó»dl 

unra 2 <fc 

WmCoiinmtNterdt 
WtnlriCIjinr^dt 

Vwm 
WoíWOjpUSA AL 
X - Copy T<wtt dt 
Ut MtRr»U.«» dt 
/rmlín it" 

zõaidt 



DM 

59^0 

59,90 

WJfl 

74.00 
19 

49.90 

74 t 90 

69,90 

*9,çn 

74,90 
<4 t 9fl 

549i: 

S4.90 
tJJQ 

EMQ 

64.90 
49.90 
Í9.90 
74,90 
59,90 
*^,90 

»30 



Versandkoslenfrei fur Selbsabholer 

nur nach Vercmbanmg -kein Ladcn 



Eluck Ri>«rt 1 o* 2 
Dvi|*MI 



]<? 19,90 DM 

Gobhin* 2 o. J 
n«m4ill I o 2 
[ES 
Iruly 1a4 
Ir^nKTTTt UH ct»í&l 
i i o + 2 o 3 
Kf<ftho Ihxf 

Lf^cnd o] KyrvKlm 



uamdi orvtieMi 

Lure i>ri*ti**r<m 
HUM Mn» lo» 

Mt^icy i*nodi»,2 

PUn 9 ouTn sp. 

PoUlí Qurai 3 0- 4 
i*i<*ptwcy cif tíi*dow 



MM ciS^Itwn^c 
SiflTi» l^*mci 

Spa« OUC41 4 tt S 
SpM ^* Advcttiure 

Wtofdíy fiaí 



jedes Spiel 29,90 DM - 5 Stuck =110 DM 




M«kl^rffir M^bÃw ITnrtftJ filtra . Mc^™«. i™i v Mnn 8irp«adi .M«™y3 . 




SWR Trrrnamof MDdMBMI Dtf a .Sk>i;w, Typlv>r>n nOlim Toyctt irwtft i rap 

Tuib*> Pick SS& Vroom Wm, Wirk<k»0«** WMtoo, Vmp erderth, Xraioo, Xypo» 



jedes Spiel 39,90 DM 



5 Stuck =160 DM 



A1>m Bf«d S«tti Am» Apyda, Axvmk Awck^ MU to« JffJ* T;k^ H rtpta 

dt Pt^íCUX >tfb cvta. -Sír* I Efflp ve dl. 



1 SoSL BevPlâiío» dt, RtiWy* WoAè At Rftf 



Vtoon dL Wirlock ib* mHttVi * cUnã 4 Yo* J« I 



5Sliick = 210DM 



jedes Spiel 49,90 DM 

BES S>pi dV p»:k K. f i*n dic«i u*« c^pqff gW CTft SHSfiSSSÈC 

FuirMíOl runirt di, dt,í«*liai* oXOrtii Cecp 2. uuiuhip, HW o^r ?ff??SÍ>fil^! 

u\tv XJÍ20 dl, Kmxs Qu«l 4. L«ty I w)« í, L*nend Fm^JuiI dl t Uíd o((be noa 
Tiato Chílkntr 2 OL Lw*o^™* Tnaptrw 



f MI 



?uioltii.'Mwiiíc Mini™ 



ae^A^lVcSSb riii.at» 2;pwi>t Sun dt (Kunt™ t»t»^ 2). PU» 9 Vrum 

WMHMlM. W ntfh of die deirton. /oof dt 



SPIELESAMMLUNGEN: 

) 0 Gretf Ovm (Xcnon 2. Fcitmi FomUi Oo*, Gntá Couit» Cármt C"om> 

16 Bn \Ui V(*ditD*(S«poi c:m.Swilchbl«k. SfcO, Ax* H Mane 

Ad^*»^tfm(Cm«raiiJrtv Ki^ter. Supnmcv) 

Awjffd WaOfn (Kk* OIT2, ?ípci»Ani*, MM« 

n^ri Attatt a-Mu» hm Ok J*™ ?<» 9WP A 32rtò fffflLiA 

Co*i i>p Hm (Dyn»ty W*n. fHwoU A GWat KindK N^J* Spart) 

Fim ^ar <Lc** m Te™», W4rt. t^aíT^^m t>f Sh*oUQ} 

KuidorMMic2(Bta»\M(íii ÍTOtf Ni| r htd4Wu.TomAJeffy) 

MeeiT^llentwn íWuiUct Surm SporH, Nag* ft»bfri», Smcxi OlynT"^ 

Mikrfitiwi íSNíCfKjl, CtrtTJt MnimUM Ntv<fltcf KUíivHtídb*>vy) 

Mia P«Ck ÍNifttiT Sfctrt.&i DrtM.-SWlV " TwfKM J> 

MOfmcfpKfc ÍÍA*c»«iie h ^iir^í Guik S!»»w , SÇ*dow of ihc S**«t ^) 

Sihtí Gim <M*it*i iSâaá ^ny* aaRick i^eroui jww»x<M) 

Sua P»;»: ít\* yf hom»,(>4*dni^[t, Stawy ( .Suri dom) 

Socwf Mi»u (PbOBd M líu^cf 2 , 5^ S*xí«r^Miori>pw» Sooc«) 



Vtflutl Wwldi(Ohlkf t ToUlT:tltí^*.C*uk Mwt#rji»e t 

VimulHc4Ííiyi(S«nUi»l,Tnua<ratr*e.W*trd LXwa 



49,90 

49,90 
49,90 
J9 p 9t> 
^o;j,; 

19,90 

39,90 
49.90 
59.90 
49^0 

IMO 

49.90 
5^.911 
49,90 
29,9D 
49,90 
49^11 
49^0 



lrm*n «od Pntnlod*rto(rD vuriwludu» - Preoitít* 2> DM 



■irLle» • 



ur ¥frbi»dijch - Bed 
t»M 20,- tn MBHnii 
i*±nfiiitft * ? txM mH/m 



; mi .XlXi.Mt feio. 45J 447.101 BU IW> 100.10 tau» BBl.0- 1« V«mDd I 

*'=:■' * : r 'Ml'.'!".' - Vr Ir : > . . r f ■ 



► h<i Pivt* ti«t* nti-t Uefífba - * mir fie|co Alttnmithwfli* 
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I WANT YOU 

Uidcnoflitungircltcn: Ml: - í in 9 ■ m« Uhr p Sam Id^U^Uhr 
Jetzt anrufen und besteltan: 
{O 24 03) 2 11 88 

Soigratíier Str 16 a 522<9 EscliwnilBf 



AMIGA 500/600/2000 



Aliffij . . . 

AlllflSfttil? 



A 



World Con tdtiton 



Alt 1 1 Pari 

Amou* Goddon 7 

...li. j ">T , 

Bcnalaciar 



Gcnuaiha St uri 5*v 
B&í» Blotti ii i ■■ ■ ■ 

Burnp fiBurn 

DjntírilitjB Mmnttirr ] 

Cji rbboan E 1 m 
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Fordcrn Stc noch haute unter Angaben Ihics Com*xi- 
tunypcn koslonlos und unvorbindlich unwro ncuesten 
PmisliSTGn (tn Oarjii enlhalmn isl anch em fochhdt 
-figes Argebol Joytitcks und Hardwaierubohor 




svfili j/r Einzvlfiilien sind abvr 
Pmbttint mBgNBlí 
4) Eme uichi brsttktift Ettyttlt- 
mtig* Si) WÚS kutm sitmvoll svíil 
Mim fnon í/juí irgvtuhwhiuw 
Grítmtvn bereils QbtF tlie pOT- 
xenden RAM*BàUUme vriiugt. 

iumDiftKLmtMm 
tem 



] j Kalit sidi cia SNES-Pad oaefa 
am CD' : vcnvciwlcn? 
2) Konniei Ihr in der Hewcr- 
Uni^shox nichl du/uschrcihcn. 
oh in nachftlcr Zoil Umsci/un- 
Ucii cines Tileis fur CD <: b/w. 
A I2(N) ctfplum siiul? feti Biferé 
mich jmmer wahnsinnig. u cnn 
ich mir cín Cijmc kaufe und 
dann fcstsicllcn itiuU. daLi CS 
cinen Monal splilcr *nc I20()cr- 
Vmkm davoa pbú 
31 Und wie wflf*s denit mal nui 
- iiL-r Bewcaung fins Kandbivh? 
Jl Wcnn Ihr eme Umsci/ung 

ussxti i/.B. vow SOOer mm 
1 2ixVr>. fãnde ich gut f «iui 
Ihr nodl m^hr ais hisher aut die 
Unienichicde eingeheil wOrdet. 
Dic Vorgeschiehic siehl ja 
whlicOlich ím Ur-Tcst, deshalb 
inicrcstfícn cígentiich bloU, was 
nun ncu oder juidcrs Ut Und das 
hBtle idi gern rin bilkhcn klarer, 
nianchmal scid Ihr bei dic^en 
Angeben rtrehl allgeinein, 
findei Daniel Hert aus Eschwci- 
ler. 

ft« «A dem SNES*P<ul ktoppt 
ttUtit túvhi tfjuf dos m/7 tlett zii- 

rfitjffrtm Dtwtftungm wQnl* 

mtr svltr schlecht klappen: Nicht 
mia kímn tmd tOO in tbl StvAflW 

gepnfii Hvratm wstudh Du die 

hxfos ztè únsteiwrulcn Utnwfzwt- 
gtU (fErfb wriumdat) tmd der 
QuidiUii d$t Mamtalt tfulh vor- 
Uumíent wciterhin im Te\t fuulvn 
WÍr& Hinskhtlich der Konvvr- 
thmugstests mtflm wir ebett- 
falis wt iterhm VtmKktn* HntH 
MtttriwegJBr „Er.\t- und /nrif- 
U'svr" Z}t fuukn, uitliefSHch lie- 
(MH ztvischen dvn cntsprechvn- 
den Anikeln Ja ê>fí SUnuue. 



Der iTiidTi' Aks (iraren 

lis waf einmal em weíres Tal 
t in Bayemlandi 

tur/ V(tf dem machiig gr('lten 



Alpciir«ind. 

Diimals WUT duri alies nneh 
vull WaU. 

doch dann karu cin (jerina- 
nenrrupp und machie halL 
Mau rodeie dic tiatitne mil den 

und entsebied sichi Unger zo 

verweilen. 

Die líiiider hrauchien viel an 

druni sitie mau im fian/en Tale 
Gras, 

und huruleri Jahrc spàter 
kamen an pajr Hunncn. 
die gruben in der Mille cinen 
BrunneiL 

Dann Gruf von Labincr kam 
gcriHcu auf átín RoO 
und hauie bcim Brunnen ein 
gruBes SchloB. 

Grasbruun nannle cr wuhl dic- 
sen Orl 

und gíng sein ganzcE Lcbcn 
nichl mclir fofi. 

Nach Minem Todc siand das 
Bauwcrk lecr, 

es kUmmerle sieh niemand 
mchr! 

Dòch jílngsi bc/og sein 
UffiCir dasGemauer, 
dic Rennvierung war fúr ihn 
Aehr icuer 

Mil Namen hieli der UrnelT 1 
Michael 

und schauie drciu wie ein.„ 
(zcnsicii) 

Doch mil ihm kam dic Jokcr- 
Rcdaklion, 

und das war dic absolute Sen- 
salion! 

Nun írag* ich die Nalion: Isl 
dieses Gcdiehl /um cínjahri- 
gen Unuugsjubiláum cool 
oder doch nur Schweizer 
RlfikSse? So oder so. Ihr habl 
es soehen gclesen und damil 
meín IJrheherrcchL emplind- 
lich vcrlctzc - wcshalb ihr mir 
/u cíner Gcgenleislung ver* 

piiichiet sekL ich dente da na 

cinen Scheck Uber 5.WHJ dçai- 
«che Kier. Sul Ite iler nichl ais- 
bald cinlrelfcn. werde ich vur 
laufender Kamera cinen nagel- 
nenen Amiga Joker foliem 
und das dabei cnlslandcnc 
HofTOTvidco an Huiulcskan/Jcr 
Hclmut Hohl schicken) 
versichen Marko Pollack au*t 
Berlid. 

Miclmel: .Jley, otso ich habv 
dm Qtmuch nicht gdaenl ihr 
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Der Rvdakivurs-Chor: t .Bfap 
itriTv gedmckt i\h taetl Wft 1 40 
wasnoch longe nichtf" 
Brork: % ,Uiscn? Kutm num dos 
iism?" 

Jtifwr; „Folten mich rtihig, tshcr 
ilícito' Eivr Mudte fafii " 
Der Hnndvskanzkr: H EÍH Gr- 
tifcht. das te fiir mkh eine Rfc* 
xrnporfton Pfiilzrr Sautttãgp m M 
77*1, />« mV*/mí oím?* í/í/// Ofr ter 
mamutd das Rtrtit art Dvincr 
Urleber xtrciiig mttthtH wilf - 
Dvinen Svturk fttn-r £000 D«lf* 

sdte Gsfer soliwsr Pu doher 
Mm BerBm Zr** gebtntl 

ffft-TtfíMltE 



„Mõrtcl Kombal" soll indizicrt 
worden sein - kònnt Ibr das 
bcstâtigcn ? Und f alis CS Stim- 
racn sollic, gibi cs dann trotz- 
dcm cine Umseuung vom 
Nachfolger fQrs CD U oder fUr 
anderc Systcmc? 
bangt Amin Alwast aus Ham- 
burgo 

Die Amixti- utul die SNES-Ver- 
sitm simi tiitsiii hlu h SOAm auf 
dem Índex gelatules. woRegen 
^Mortal Kimhiit 2" zwnindest 
rechdich gesehtfft rin vollig Ort* 
(fervi Game itt Jitrístisch ist die 
Lhnsenung damit tat toai uth 
pn/btematísch* 



GrQBt mir Ticfcnbach und 
schreibt doch mal cin Sonder- 
heft zum Thcma; z.B* «Ticfcn- 
bach - cin LebenslauP. Da 
ktinnt Ihr dann allcn ahnungs- 
losen Lesem erklâren. wie ein 
ehemals unbedeu tendes Dorf 
durch Euch zu Wcllruhm 
gclangte, Es kttnntcn Hoch- 
glanzfotos drin sein oder 
Ubemachlungsniflglichkeitcn 
sanu Kosicn ftir Friihstíick 
bzw- Vollpension. Vicllcichl 
wllrdct Ibr dann sogar vom 
Frcmdcnvcrkchrsvcrband 
gesponsen? 

glaubt Andreas Krichbaum 
aus Mõsbach. 

Ja. sehfrti. Aher itn Momcnt 
sind wir volHg mir einer Data- 

disk zu »Stm City" majuttuttf! 



v MOtbach - tine dttttsctu Ka* 

tastro phe*** 

mau m mum 



Ich babe mir nculieh das „3D 
Construction Kil 2.0" gckaufi. 
muBte aber voller Sehrecken 
feststellen, dali SOWOhl Aulei- 
lung wie auch das beiltCgeiMie 
Vídeo komplell in Engliseh 
sind! Cíiht cs vicllcichl irgend- 
clne MoglíchkciL nachiraglich 
an cine deuLsehc VerMon /u 
kommen? 

hulTl Axcl DodSZUWdt aus 

Remscheid. 

Schltclitc Karten und WOf fiir 
Ovuisclu Esperttttío, attê. n*ml- 
afrikimisvhai Sumtnuwdialrkic 
umt sogar Ertgtíxh: lias Ptth 
x>nm\n\ gift mzwist hen ojfíziell 

ais mpfflèn* 

inotftKàffiimoitviúítn 



I í Warum habl Ihr DigentHch 
dlc Top Scllcr-Lisu* im Up & 
Dnwn Von 20 atrf 10 Spièle 
gckíirzl? Wíc wBre es mil 
einerCD-Tnp Ten. und war- 
um berichtel ihr nichi mal im 
CD-Jokcr ilbcr neue Sehiller- 
Nfovics? 

2l Ihr kenni doch sicher die 
Tcnnisspiele vom SN ES? 
Wird in ;ibschb;ircr Zeil eins 
dieser tollen Games icdcrcin 
almliches) fur Amig;i bZV* 
CD U umgcscizt? 
3t Wonn lillli Hngiiia denn 
erullich wieder ihrc Sciienhic- 
hc auf dic Mcnschhcii los? 
4) leh íínde uigentlieh alie 
Rubrikcn gui - aber was h\\\ 
denn btoli der Slromausfall in 
binem Amiga Magazin zu 
suchen? 

tlhcrlcgi Mareei Pipa aus 
Rudcnbach- 

/ > Nwu Wir mufiicn Piatz fiir die 
I2QQer*Cliarts schaffetu Aus 
deinselben Gnmd flfa&en mm 
attclt die n Gfqfkn 10* mus - 
danrit Í)u ah dem níichstvn flefi 
zxt Ihvwn CI)*Hitx hoHUnsti 
( htd vinen Bericht Uhvr Sviulivr* 
Movies hattai uvr svium in dvr 
Ausgabe im. 

2) Von spezAfisvlwn Kimvvrtie* 
rwiftén ist uns derzeit tuchtx Ih*- 




AMIGA/ AMIGA 1200: 

MA1200) 
À-THAIN 
AWSEfiMOON 
ANSTOSS Wo^dcup (A1?CC^ 
APOCALVPSE 
ÁRCADE POOL(A1200) 
BATTLE ISLE2 
BATTLETOAOS 

I A STEEL SKY 




GALACHC (Al 200) 
BRIMTOEUON4A1200} 
bunQesuga PHOF.2.0 
QUNDESUOAM 3 HATTRICK 
CAMPA1G*J 2 
CAfíRlMAN DC5AGTER 
CHAWPION ÍWJAGCR fTALlA 
CHÃOS ENGINE <A1KM) 

DANGEfWUS STRECTS(Ai:Wl 



DAS 5CHW t AUGE 
DAS 5CHWARZE AUQE, 
DEATH D» GLORv 
DELIVERV AâEMl \\ 

der clou M zàtn \\ 

DER SCHATZJM 5J10ERS€E 

DtE SlEDLER \ \\-^ 
D1STOSIBLE HtRO 

DUNE 11/ *7 

DUNE2 

DYPiASLASTtn Ml 
DYNATECH ÍAtrOO) 
MA 



DV 
DV 
DV 
DV 

MA 
MA 

DV 
UA 
DV 
DV 
UA 

CA 

DV 
DV 
DV 
DV 
EV 
UA 
IU 
MA 
DV 

DV 

DV 
pv 
DV 
DV 





KTfMH (A1200J 1 
FA*f*SOCCER 1 

FLASHBACK 
FUflyOT.-RJRPIi 
GúAt 
GO&Ji 
GRAND PRIX 
GUN5HIP 200(3 
HANSE DIE EXPEC 
HATTRiCKl (1MB) 
ME1MDAU. 2 (A 
HtBTORY UNE 
ÍMPOSS10LE MiSSiOM ?025 

INNOCENT UHTIL CAUGHT 

ITALV90 
I K240 
KAISER 

KíCK OFf 3 [nur A1ÍCO) 
KINGS Q 1 OO ? 
f KtNQ8 QUEST 6 
KOLUMBU5 (AKO0) 
LfGACY OF SORASIL 
L£G OF KYRANDtA 1 
LEIS S,t>flflY1^COEB3 
UMUINGS2 
LJ BEilAT íOMCAPT-2 
UOfWEAfíT 
U»T VIKINGS 
MAD NEWS 
MAGIC OF ENOORIA 
MAMAC MANSION 
W1CRO WACHtNES 
MH 20 SUPER 
MONKEY15L100.2 
MOMOPOLV 
UORPH 
MH NUTZ 
fWUGHTY 0NE5 {At 
MOSECCWDPfltZE 
OSCAR (A1200) 



A5.97 
32,97 
70,17 
52.77 
46, 17 
19.77 
79, 17 
3937 
65.97 
59 H 37 
52.77 
48 t l7 
&5Ô7 
79,17 
65.97 
79,17 
46.17 
«17 
R5.77 
46.17 
S9,37 
72.57 
79,17 
B5.77 
32,34 
£5,97 

DA 4&17 
DV 32^7 

OV 5937 1 
DA 65 97. 

oaNui 

DV »V 
DV »3T 
P"r» É 97 
DV 5Z77 
OA 52,77 
DA 65.97 
DA 32.97 
DA 40,17 
52.77 
4fl,17 



OXYD KtAQNU 
PENTK DELUXE 
PERIHEUON 
P1PJ9ALL DREAM&n 
PIZZA CONNECTION 
POLICEO. 10D.2 
PR EMI ER MAN AG ER 2 
PRIME MOVER 
PPINCE OF PÉRSIA 
PUGSY 

QUEST FOflGLOnVlOO 2 
RETURN OT t MEDUSA GOLD 
R1SE OX ROBOTS (Al 
RÚSSELSHEtM 
R09CCOP3 
SECOND BAMUHM (At 
5EEK & DESTROV 
SiM CÍTY S LEMMtN 
SiUON THE SORCERER 
SKIDWARKS 
SOFTWARE WANAGER 
5TR EETFIGKTE R 2 
ST- THOMAS 
SYNDICATE 
TEAM 17 COLL. VOL 1 
TE RM l N ATORZi ARC 
TH EME PARK 
THOMAS TANK ENGINE 2 
TORNAOO 
TRAJNER 
x UFO 

■ yNlVERSE 

fltódALLA 
WALKCR 

WHALEÍ VOYAGE {A\ZQQ\ 
WT7 TJ 

USA 94 

ÍEPPELI 

^O0Ll0O^f\l200) 

BREED/ 
REEDSPHCVLEI 
EUON 

BU 




dv mai 

UA 52,77 
MA 39,57 
DV 62.67 



S,ff7 

75,í 



66.97 



MA 

DV 
DV 
DV 
DV 
UA 
EV 
DV 
DV 
EV 
MV 
DA 
DA 
UA 



32 H 97 
06J7 
65.97 
65.97 
32.97 
4417 
26*7 
46>17 
«17 
46.17 
52,77 
«17 
62.77 
46,17 



fSTREETS 

roLou 

DiSPO&AELE HE RO 
ELHii 

EMERALO MIND3 11 

F-17/PROJECTX 
FORMULA 1 GRAND PM 
FUpYCfTHE FURRIEÍ 
JSHIP2000 

.2 

Hl 

Ihf 

LAfiYRINTH OF 
LEGACV OF SORASÍL 
LI&ERATlCtJ (CAPT5) 
MJCROCOSM 
MYTH 

OVERKILU1UNARC 
PIN&ALL FANTASC 
PtRATES GOLD 

RifiE WE RMKJTS* 
SECOND SAWUflAJ 
5EEK & DESTPOY 
SIMON THE SORCERER 
SUEPWALKER 
5UP MENTHANE BROTH 
SUPER STAROUSr 
TOWN WJíh No NAME fxs9<*r* 
ULT1MATE DOOY BLOW9 
UROUM2 
WHALES VOYAGE 
roeu 1 OO, 2 



DA «17 
MA 2637 
DA 52,77 
EV 52.77 
DV 52.77 
«1 
52.77 
52.77 
30^7 

nm 

SZ77 
L5M7 
[26.Í7 
37 
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DA 

DA 65,97 
MA 52,77 
MA 5M7 
OA *>J7 
MA 52,77 
DA 79,17 
OA 52,77 
DA «17 
DA 55 J7 
EV «Jg^ 
MA h? " 
MjV 52.77 
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QUICKSOFTGM8H 

Rm floppensíhneller 16 
78163 HOflngan 

tel: 0771/64440 

fox:0771/64449 



(A1200) •* AGA VôfK>n*umQl 
mígltíl 




mailbox: 0771/Ó4442 



IMonju per Postnactmahro- utf l* OM pnWuah^ ] 
Kaniínoabúív) ; b*l Vcrau^Wis^ *ScfwchJ 9 DM. I 
Vprsandlcotfontm flfii 250 DM, 5 DM Wr*ferm^^t>- J 

f oW ôr und Wnúmof tetro Gvwflhr, PrvUndocuoQBA I 
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kixnnu aber gibr es nicht gerade 
Amiga viele tolle Tennissi- 
ntu/ationen? 

3} Kammt Zeit, hmmen Hicbc. 
Inzwischen cmpfehkn wir Mu- 
sas wie Diriifc Uktííre des Edi- 
toriais ihres Ganen... 
4) Der Stronuiusfall ist genau 
das, was er sein scheint; titlê 
kleine (Ober-) Lebenshilfe flir 
Zocker in stromhsen Zeitcn. 

fim úmimm 



Kllr/Iich wur ich in England. 

wa sichjn ungeblich das Para- 

dics allcr Amiganer beíinden 
soll - cine Behaupiang. dtc 
ich nur heuíiligen kann! Man 
stclle íiich z.B. cinen Compu- 
lerladen vor. in dem cs niudr* 

lich uuch Software fdr PC» 

unii Knnsolen gibi, der einen 
ansonslcn aber mit emem rie- 
sigen Amiga-Angcbot (auch 
und spc/icll fílrs CD 1 ) gera- 
dc/u cnohlfigl! Ju> cs cxisiie- 
ren sogar reine „Amíga-CerH- 
tetí\ dic neben dem Vcrkauf 

tmch Reparaturen sofort erle- 
Uigcn. In diesen Llidcn siehcn 
Ubcrall Compis und CD 1 '- 
Gcrillc hcruni, an deneu num 
sieh dic ncucslcn Games 
an&chaucn kann* Zur allge- 
meinen Krfínung habc ich 
sogar ein CD'-Maga/in CHl- 
dcckH„CD 32-Gamcr"). das 
uuf dem Covcr cine Dcmo-CD 
mil aktucllcn Spicle-Previews 

Metei. 

Was mich aber wirklich ver* 
blOfflO, das waren dic Soft* 
warepreise. Man bekomim 



Games wic „Morph*\ .«Super 
Putiy" oder riZÒol" filr umgc- 
reohnel 20 bis 25 Miirker pro 
SlUckl In Dculsehland dage- 
gen tgenauer gcsagl in Kai- 
scrslautcrnl stehen dic Kids 

vor PCs oder 16-Blt-Konsolon 

herum, und wenn man dic 
VorkHufer naeh ncuen CD''- 
Programmen fragl, muB man 
Ihneti tfnl crklfircn. was das 
min schOli uieder FHr*n Appa- 
rat isl. 

vcr/weifeli Holger Wellsiein 
aus Kaiserslautcm. 

Utul da sage noch mal jenumd. 
der Amiga sei tOÚ In Wahrheit 
ist cr blofl auf Urlaub in Eng- 
land,.+ 

imito m mnow 



Bei Eurer Konkurren/ (sorryj 
habc ich gelesen. dali der hriti- 
sehe BoB von Commodore 
borclls mit Lucas Aris líber 
Ltaettzrcchlc /u .^Rebel 
Assauir und »Day nf lhe 
Tenuicle" verhandelr Konv 

men diesa beldcn Gomes jeizt 

ÍUr Amiga oder GD W 7 Oder 
was? 

railost Michae! Storzer aus 

ÂUfdd. 

Das Gerticht isK . . eben ein 
Geraria: Ober Amigu-Lizeazen 
flir Spirle von Llteas Am wird 
in schtíner Regebtuifiigkeit im* 
mer wieder s/tekaliert, blafi mir 
und isi dem bis jetzt haít noch 
nie ein bandfesíes Ergetmis ge- 
fotgh Alwr in diesem cinta Fali 



hofjcn WÍT, dafl dic Konhtneni 
matntcfa befuilt! 



1 ) Mir gehi cs ganz iihnlich 
wic Mare Abraham in der 
Matlbox 6/7, da ich schon Neil 
dlligor Zeil Oiti Amiga knm* 
poniere und gerne ais Sofl- 
wnre-MuKlker arbeiten wDrde. 
Dcshalb kann ich den Vor- 
schlag einer MMsik-Compcti- 
(ion nur hcgriiUen und wlirde 
mich schr IVcucik wciui Ihr ini 
Jnker cinca snlchcn Wcllbe- 
werb veransiallen wUrdcl - 
dic Sicger-Soumls kOnilte 
man dann ja im Sliop ver- 
scherbeln. 

2) In einem Buch hahc ich 
gclcsen, dali es cinca 6HÍH 0- 
ProzttRSor von Molorola 
geben Soll, der cinlach mil 
dem òWHHIer gctnuschl wird 
and daniv die LeiMung des 
Amigas um CtWd 30 Pro/ent 
verhesscri* Cíihi cs den wirk- 
lich. und woher kOnnte Ich 
thn bekammen'/ 

3) Wenn ich ein selbslgç- 
schriebenes Prugramm ais PD 
vcriilTcnihchcn wIH, darl' ich 
dann divcrsc WB-Progís wic 
KnudWB. KndClí oder Hasi- 
MomFirst in der Startup- 
Scqucnz verwenden? 
Wilnschl ílch Jan Haas aus 

Ingclheim. 

/) Dann scid Ihr ja aclum zu 
ztveid Jmz! \vird\K wohl wirklich 
langsam Zeil iiber cine Soand- 
Com/wtition nachztulenken^. 



2/ Der tnviUmte Proztssor lua 
sich nie durchgesetzt Vennut- 
lich. hvíI cr elyen nichs hahen 
hwnse. was er versprarit 
3l Wa kein Klâger ist* da ist 
Z\car bekamulich auch scltcn ein 
Richter. aber wenn Du lòhli- 
cherweisc den BuchstODW des 
Geseízfs gctrvulk h folgcn w illst % 
findest Du im PD-Pool gleiclh 
wertige Programme* deren Wel- 
tenmvendsmg auf alie Fitllc ge- 



stimettst. 
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Die l,eserbrief-Bude des 
Joker-Oklobcrfcsts isi gaiiz- 
jahrig gcdfTnel und hciUi Uure 
Fragen, VorschUgO^ Lobhudc- 
Icicn und Kritiken hcrzlich 
willkommen. Der liintritl 
kosiei nur cinen l ; c(/cn Papicr 
sami frankicrtcm Umschlag. 
schon kõnnlc liucr Schrieh 
demnlchsi hter im Rantpen- 
lichl slehcn, halls cr dagegen 
cher priyaier Natur sein ROlIlC. 
isl mil eíncr pcrsiknlichca Aflt* 
v\uri von uns /u rechnen - 
kostcl Icdighch ciacn lesbaren 
Absendcr sowie beigelegie^ 
RUCKPORTO.wobci Ausltfn- 
der htiie Irucrnaiionalc Ant- 
wortseheine verwcndciK Unsc- 
rc Adressc gibfs gmlis: 



JOKER VERLAG 
.AIAILBOX" 
BRKTONISCHKR RINCÍ 2 
U-85630 GRASBRUNN 




HUM* , &ud> Vs si um iiwffí* 
— - tàttj — ; — 7* 

- JScl 
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Fiir das neue Actionadventure „CEDRIC" garantiert Max 
Design Prâsentation und Gameplay vom Feinsten - fur 
neue Abonnenten garantiert der Joker ein exklusives Gra- 
tis-Demo mit einem voll spielbaren Levei daraus! 



iríigcr tiheireiehl s«í ISuCh tlann weUcifcsi urul úiiiwcH- 
tchonoiul vcrpuçkt* Zusítt/Kch yaianiicivn wirtillen Ncu- 
ahonnciiiciii tticsw Moihils Polgcttclcii Top linnus: 

Dall «GEDRIG*^ diti abeiileucrlieli aclionreielic Gts 
im'inscharisprwliik(imi von Max Design mui Alca- 
tra/, ein HainimT uírd, koniil Ihr im akltiellen Pre- 
vúi« b/u. dom InlcrvltH mil deu Pr^rainmtervrn 
iiuchlvwn. Ais Abónncnlcn kiinni Ihr es ab*r aucb 
iki-Mniiii-h nacliprOren^ ilrmi werjel/l deu Coupon 
im .lulli erltiill einen uiiifan^milH-n und VOll spiel- 
hiireii Levei Vnllor loll animierler GVR|ÍV)% kn«eki|iiT 
líiilsek luilUm Snund und sanflem Parallawrnllinn 
- nmii liingt! hevor das Spicl die Slmps und llilpa- 
raden sliirml! 

Ohrigcns: Dic Aeiion mil „CKI3RIG V lobi twnt mv die 
$en Munal Uurchs Abo-Lund (alai) BCçHi|llg. Lcuic!), 
doirli erliaii man ais Alumiem dana Ivi jeilcr Abn-Vcr 
lilngcrtmji cine wcllciv Spil/cOpráiiiic ganihliertl 




l>H L-< i ■■■ ■ * 
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VEL VON ..CEDRIC" FUR JEDEN N EU ABONNENTEN!! 



J 



Nomo & Vomame 




PLZ / Wohnort 
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Dalum / 1. Unlorachrlft (Irai Minder|tihrigen 
bltte Untorschrift dos Erziehungsberechtigften) 



Dleso Vcroinbarung kann leh Innerhalb von 
acht Tagen boi Joker Verlag, Bretoolftcher RIng 
2, 85630 Gratbnínn, wlderrufen. Zur Wohning 
der FrUt gettug» dlo rechtzoltlge Abtondung des 
Wlderrufs. Ith boslàtlgo dlc Kenntnisnahrao dei 
WlderrvffsrechH durch melne xwelte UntersdirHti 



Dalum / 2. Unterschrlft 



ICH BESTELLE AB (IMKL.) AU5CABE: / 

ICH BEZAHLE DURCH BANKABBUCHUMC 

KONTOIIU HABER: 

KONTO - NUMMER: 

GELDIPJSTITUT: 
BAPdKLEITZAHL: 



ICH BEZAHLE PER VORKASSE 
(SCHECK ODER BARCELO UECT BEI) 



□ 



ICH BEZAHLE NACH RECHNU NC SER HALT DURCH 
UBERWEISUNG AUF POSTtSlROKONTO: 



MR.: 444 714 - 806 BLZ 70010080 

BITTE CEBEM SIE BEI ZAHLUAIGEN ODER KORRE- 
SPGNDENZ IMMER IHRE KUNDENIUUMrVIER AM! 



Bille einsenden an: 
JOKER Verlag • Abo - Verwollung AJ 
Brelonischer ffíng 2 • 85630 Grasbrunn 



® 
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Nach allcrlei strategischen Flops wie „The Blue and the 
Gray" ging man bei Impressions in sich - ais die Jungs 
wieder herauskamen, hatten sie eine koraplexe Wirt- 
schaftssimulation fiir digitalen Automobilbau dabei, die 
sich vor keiner Genre-Grõfie zu verstecken brauchí! 




Das US-Original KteO npch n Dc(ríHÇ\ 
doch atn \ y C wurde bereils vor /uei Mo- 
nuicn dicsC kompleii deutóche Versioo 
vorgesiellL Nun dihíen also auch ;mi Ami- 
ga bis /u vier nwrtschlíchc Manugcç (eí- 
sai/weise sprfngl der Kechner éin) ins 
Jahr I90S /uriiekkehreiu um hinnen 14)0 

Jahren einen weliwch operierenden Au- 

Inmohilkoii/cm aúi: h/w. auszubauen* 
Der mil vlclcn hístorischen Dcuiíls gc- 
spiekie IVodnkiiunsweiíkumpf isi in nu>- 
natliclie Rumlen eingeieíh und begiuui 
mil der Wahl de\ Firmensil/es aul deni 

aus Ki Ahsat/gcbleicn hesiehenden Weli- 

marki. Bereils hier solhe die Maus um- 
sichlig knahbcm. denn kura nach der Jahr- 
luindertwende war elwa in Afríka dus au- 

tomobjlc Zciinltcr npch lângsl nielu 

angebroehen, Im die Slandorlfrage ge- 
kliiri. hekomml man seine < irundausstai- 
iimg xugewtcsçri* die sich abhángig vòm 
Sehwierigkcilsgnitl aus Ciricr uiuer- 
sehiedlieh hnhen Bnrgcldsumme, eiuer 
kleincn l : abrik. einem Verkaufshfiro und 
einem llxferligcn Pk\v-Prouiiypen zu- 
sunimcnsctZlp Ansehlielleikl erblieM man 
das llauphnenii - es bcslchl aus dem Rr* 
mengelande. wobei jedCS der seehs Cie- 
biiude ein ankliekhares Unlermenii rc- 
prlisenúeil: Personal, Miirkie & l : abriken. 

Design, Fprschung, Archjv und Marke- 
ting. 

Im Pcrsonalbúm heueri man Techniker 
und Arheiler (zu variahleu Lohnen) an 




und sehieki erslere ilann umgehend ins 
Porschungslabor, wo sie selhsiihidig an 
der Weilerenlwieklung vou insgcsaml 

sieben Baugruppcn wfe Motor, Brem- 

sen, hederung otler Karosserie arheiíeiL 
Neue Au 10 mobile enisietien íin Design- 
meiui* WO man sich nach der Knisehei- 
dung Tíir den griuulsiú/lichcn Typus 
(Sporlwagen. Limousine. Lkwek\ldie 
gcwDnschlc Karosserie und die passen- 
den Innereien uussuchl. Klar* daU es da- 
bei nieht nur ouf QuUcrc Schonheu un- 
komml. dçnn ein l.aster muLt in ersler 
Linie vieí uansportieren konnen. wahieud 
man bei einer Nohelkarosse die kleinen, 
aber feinen Deiails wie &BÍ eine Inncn- 
rauinliei/ung nielu vergessen darf. 
Die Smnde dfir Wahrheil sehliigL sohald 
unscr IVíkcIi konsiruieries Bàby ilaseisie 
Mal leise zu rôeheln beginnl und nun ei- 
nem umtangreiehen Tesipiogramm un- 
ler/ogcn wírd. Hicrcmiillcll man Dinge 
wie Ben/inverbraueh. Sliallenlage, Be- 




o 
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schlcunigung oder Ladekapa/iliil under- 
hikli ais Ergcbnis einen Pro/entwerl, dei 
sehou ente Hiuweise aufdie er/ielbaa*n 

Verkflufc gibi. Bis zu l(» Prolotypen las- 

sen sieh mi ersiellen uiul in Serie pnnUh 
/ieren. uher/iihlige Projekle landcn im 
ArchlV. Man kami iibrigens aueh Koui- 
pletldèsigns VOri l ; remdanhielern /ukau- 
leih nur wiriPs daun elvu ^leullieh Lcurer. 
So otler so lalsehi man danaeh mil den 
Korislniklíonsplflne» unterm Anu in die 
habrik. wo man eines oder mehrere der 
seehs Monlagebiinder anwhH und seine 
Arbeiter duvorslclll, 
Weíl sieh die Terligen Ben/inkinseben 
ih iv Kuuden nielu vort alleine suehen. 
eriWInei man auf den ein/elnen Míirklcn 
VerkaulshuRis. legl die Veiiriebswege 
und IVeise I ur die jeweiiigen Gcbiclc Tesl 
und zlhidel via Markelingabieihuig ein 

Wcrbcfcucrwcrk an Inseraicn, Plakalen 

uru) /eihingsarlikeln. woran sieh spiiler 
npch Radio- uml TV-Spots nnschlieBen. 
Die holTemlieh batd su^menden Gèwin* 
ne ermíigliehen die Neugrúndung 
von Ifabrikcn in amlercn Lfindern 
otler den (/ehnsliillgen) Aushau 
von Ivsiehendeu Iviliguugssiill- 
ten - aus KoKíeitgrtlnden ísl hier 
eine gesunde Mischung beider 
Vorgehensweisen an/uralen. Was die 
Teehniker unierdesscu an bahnhreehen- 
den Verbesserungen ausgeknobell ha- 
ben. lindei nofofí Eingung in die laufen- 
de Produklion, selbst die aul Halde Ia* 
gernden Hleehsehiisselndiirren jeder/cil 





Klapfx-rn Rebon mm Haodtvvrk (Al 200) 



mii dcn ncucacn Gimmicks nacbgerusiei 
werden. Und auçh wcnn bistíer fasi aus- 

SChHeBlich yon Bcinchsinlcma dic Rede 

war. produrfcii ihan ttoçh kcincswcgs im 
luíílecren Raum: Dic vou Zcil zu Zcii çin- 
gesircuiCn Meldurtgcn íiberden Ausbruch 
iles Krslen Wcltkricgs. dic Wcliwlrl- 
sehafiskrise tulèr ctmin Streik Tur mehr 
Kohn haben sugar dramaiisehen Kinflutf 
aufdie Absiii/e! Nur ein winsehaídieh 
tiesundes UiHcrnehmen verkraíleL Sa cl- 
was. im Nollall hilfi iiaiflrlich uuch dic 
llausbank mil einem Krcdil weiler. 
Zwar brieht hiereine Wflhrc Meniila- 
WÍne flbcr dcn hy.w. dic Spiclcr hercfn, 
doeh bekommi mau sic rcchl sehnell in 
dcn O ri ff; auUerdeni j 
gibfs ja noch das in- 
íormative llaudbuch 
mi) seinem Tuumal 
und viclcn ntiudldien 
Tips liir dcn ersien 
liinslicg, Kin Kxira- 
luh liabcn sich dic un- 



/abligcn. aíich ausdruekbaren Slalisúken 
und BHanzcn vcrdienu /udcm kaun niaii 
GUlaohtcr mil der Ânfettigung von Ver- 
glelchssludicn /ur Konkurrtn/ hcflufirn- 
gèn. So whòn das alies isl, so wenig be- 
geislcrnd isl dic clivas driige und iiicbl 
animierie Grafik uusgefalle». Dabei isl 
dic im Qbrigcn idcnlischc Siandard-Ver- 
sion ClWOS hlaLHieher gcpinscll ais das 
AGA-Modelk klassisch angehauclue He- 
gleiunusik gíbfs hierwic dnti. UittJ selbst 
wcnn dic Maus am 5()0cr cinen Tiek 
sehwammiger reagictl; imiU hlph doch 
beiden Versinnen /ugule ballen, dali sic 
sich erkennhar fiuiíer Spiclcn ais das PC- 
UniiudcU. 



Eine klcinc Ruge kttunen wirderil Hcr- 
sicllcr abschlicBend dcnnocli liichi er- 
sparen: Der auíder Puckimg pranyeiute 
lltnwcis* dali fiir dcn Spiclbeiricb ein 
Xueillaufu erk ausrciehl. envies -sich ais 
un/ulrelíend - aili 5IXVr slanet das Clame 
ohne IxMplaiic ersi gar nieln, und btiini 
!2IH)er kOnricri bei IID-Mangel keíne 
Spielsiiindc abgespcieberi wcrdctl* Wer 
dumil Problome haL kann also nur auf 
Max Designs Cicgcnsiliek ..OIdlimer" 
uarlciKw (md) 



RUSSELSHEIM 

(1MPRESSIONS} 



DESIGN Brtuàl 
KflO 

os stv: ' 
S300 

L-UXUS : 




K/fROS - ST «T 




WIRTSCHAFTSSIMUIATION 




Rcmakcs goldigcr/ / /% I 

Klassikersindclcr-/ \J* H ( AÍ IX^Wi 
zéit ja in Modo, I A II I IS^. m i 

niandciikciiiiran l £- - I f^s I ç 

Rinites (íokr am \^ê\ Sp [ ' fl 

Cl) 1 -. Und da Star- \ W / ^Ifi 

byte kaum neue Kr- \ Diedritte 

folge vorzuwciscn hat, X. PrinzenroIIe S 

hoile mau min eben das 

, ... ... . , ersi m;t! em 1'lerd mm 

bcruhmlc Stratego-Abenteu- spaicr vidIcichl e?n SchilT 

cr wicdcr aus der Mottcnkistc. dic resiiiehe Barsohuft solitc 

■ ■■■■■ 1 ■ - ■ - ■ 1 1 hei einer Bunk deponiert wer- 

Pie SUer Urversioil geniéUl uillcr (tarai deu - es sei denn. num will sie unbedirigt 
Pans schlieUlieh KulisLiius. uiul auelulcr bei den vielen R;i uhiibo r Hl 1 1 c 11 wiihrend 



Die dritte 
PrinzenroIIe 
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ersi mal cin Pferd mui 
spliter viellcicht cin SchilT. 
dic rcsilichc Borschafl solllc 



Nachfolgçr<,ReUim of Medusa" hai noch 
cin paar Maik in dic Kasse gebraehl - 
wnruin also mil Ciameplay pdcí Vorge- 
schiehle experimenlieren? Und sp be- 
Urúhl dic Herrín der Finsiernis nun eben 
Zlim drillcn Mal cin friedltehes Ktinig- 
rvich. und Prinz Cirion darfsích in dou 
Kampf mii marodicrenden Monslcrhor- 

deu Ivav. aul die Suchc uach sieheu in der 
GcgcnU vcrsieeUen Kingcn maehen, uni 

Medusa diesmul vicllcichi endgíllug /u 
hesiegen» 

Da hicr eigçnlHch nurderTod umsonsi 
fel und unser Ilcld /u Hcgiuu mil /iem- 

lich lecren Tasehen dasiehu nuilt cr auf 
den Markicn /ahlreieherSiiidle Juwclcn, 
rierc nclcr auch verderhliehe Lebensmil- 
tel enverben und andernwls mil Ciewinn 
vcrschacheriK Vom Erlõs kaiifi man sicli 



bei den vielen RuubUberftUlen wahrend 
seincr Au>flíige riskjcren- Mil gcnOgend 
Kohle auf dem Konlo isi au den Kruerh 
cincr kleíncu Privalarmce (sami Training 
und Bewuflnung) ZU denken, denn nurso 
lasse n sich Spaher ausSchickcn, dic lu- 
kralivc Minen aufspiiren und dic hm h ■ 
wkhligcn Ringc lokalisicrcn, AuLferdciii 
Schlfifl der Ivind nichl. und Wcnn die lei/* 
Ic IVcie Siadt IÍíIIl sichfs im Lande 
Mnrcndnr /icmlich dUstcr aus! Kommt 
cs dann ma! /um Oefcchl, isi dic Wahl 
der WaíTcp gefragU Haul1n>lde klarcn deu 
l ; all per Slick in cincr Aclionscqucn/, 
Straicgen dUrtcn sieh auf Hcxfcldcm aus- 
Ipbeiv und Paulpcl/c Olierlasscn dic gan/c 
ScWachl dem Rechner. 
Das bèlagtc (íameplay wirfcl /war 
Ztt^angsiaufig eiwas ullbackcn, dpch bei 
der PrSKcntalion haben Sich die Boehu- 
mer Gòldhumstcr crkcnnbar ins Zeuc cc- 



realistlschen FX palli gui zuni Qcschc- 
hcn. An der Sicucrung gibl~s ebcjifalls 
wcnig /u miikcln. aber waruin wurden 
nichl rnchr Neuerungen cingCbout? Si- 
eher. das KaiuplMMein hai man gegen- 
íihcr dem Urprogrunim cin wcnig ver- 
bessen, und cs Ichh wetler an Abwechs- 
lung npcH an KompleXliat, doch bis auf 
den Siralcgieleil kenul nian das hall alies 
schòn, 

OroLticmcils konuten sich dic Incute von 

Siarbylc also nur pi kosmelischen Kor- 

reklurun durchríngen. was schadc is!, da 
essonsi vicllcichi sogar zu cinem Mu ge- 
reiehl hiíllc» Denn Riu^s of Medusa Gtild 
isi grundsiil/lieh cin neucr Gcnrcmix. 
der Fans des Originais und Neuprin/cn 
glctchcnnaBcn ansprechen solhe, (mie) 



ler Pniscnlalion haben sich dic Boehu* f^Vh & "^úv 

ner Gnldhamsier crkcnnbar ins Zeug gc- ( * - 

cm. So wurden alie Mentis und Gralikcn 



sehr liebevull gcstallei, und die /wmhare 
K;ine isi rcchl hiibseh - nur die Anima- 
liou der Spielfigur liai man wuhl in der 
Hile ubersehen. Auch dic Aelionsequen- 
zen Sind durehaus anschnlieh gcraieu, 
und dic miuclahcrliehc Mu>ik mil ^len 



RINGS OF MEDUSA GOLD 

(STARBYTE) 



HANDEL & WANDEL 




Games 



I I I 



.O 



MEGAH 



MEGAfcUTS 

■'. -m\» 1 




Ge 



79r 



Dle Megahlts-Reihe grelft auf den welt- 
welt grõpten PD-Pool fur Amiga zu. Topaktuetle Pro- 
gramme und Serlen siehen Im Vordergrund. Namen 
wle Time. German. Talfun. Saar. Amlga-Magazln. 
Nordlichl usw. sind Jedem Amiga-User eln Begrlff. 
AUe Beschreibungen slnd in deutsch! 



MEGAH ITS 1: 

German 1-250. Saot-AG 631-700. Faces of Mais -120. Amiga- 
Hogaiin n/93-4/94 InM. Sondemepe. vlele Wefbeeplele. 
Tools. Soundo. Gioflk usw. MaUboxbeltleD mõgucn. Serien 
auch ale DHS-PIleevomanden. 

MEGAH ITS 2: 

Tlm* 1*200. Talfun 1-270. PDK 1-40. AmigaMagailn 5/94-7/94 
lauôfúhibar) und ca 60 MB Fonts (Adobe. Compogra- 
phicBitmap. Color) , alie neuen Werboopleu 
MCGAHIT9 2 naí elne vollkommen neue 
und cinzlgortlge Benutimober flâctie. 
dte es ermògUchi. DMS/LHA-Filee zu 
entpockea Toxie f> BUder anzuzeígen /au5iudrucken, 
hOD-Soundô obzuepielen. Text* iu ftucnen usw... 




MEGAH ITS 




Hãndler bestellen bei; 



GTI GrenviUe Tradlng International GmbH 
Zimmersmúhienwog 73 
D -61 «oOberursel 

Telefon; 0 61 71 / 8 59 37 • Fax: 0 ôl 71 / 83 02 




MEGAH ITS 3 Games: 

Lange ersehnt. endUch Uefeibar 
Elne 6ptele-CD mH ca 1000 Spíelen, dor fiompletten Nord- 
UchhSptole-Sefle. aUen WerbeepWon. Unterteltf In dle etn- 
zelnon Bplete-Genres - und wieder mlt der lollon Benutter 
oberflâche WorkOnCD*. Tagelangee Splelvergnogen lei 
garanllert ©no grope Anzahl on Sptelen lei bereíl* fedig 
Inotoiuert 1 ÚDer 530 MB Software, 

In Kúrze erscheinen: 

Groflk-DoppeKD (Bltder 0 DTP) mH Benutieroberflòche 
PIcONCD (Aneehon, Konvertleren u*w,) vnd 
MEGXHIT9 5 

(neue Time & German |ewell» welf Ober Nr. 30OI) «wle 
MÊGAMITS Demo Volt. 



Bestellen Sle bitte bei: 



AMIGA-Studio 



RHEIN-MAIN-SOFT 
Postfach 21 67 
D - 61 411 Oberursel 
Telefon:0 6171/26Ô3 01 



Fax; 0 61 71 / 23 49 1 



x 



Entwicklung & Vertrieb von Hard & Software O *** 



AMIGA 1200 
AMIGA 2000 
AMIGA 4000 030 
CD 32 + 2 GAMES 
CD^TASTATUR 
CD 32 MPEG MODULE 
CD 52 CONECTOR 
A570 CD-ROM 

ZUBEHÒtt: 

2-FACH UMSCHALTUNG 
fiir A50O-A20O0 

lurAI200 



589.- 3-FACH UMSCHALTUNG 
Aa riir A50O-A20OO 59.- 

A.u. KICKROMV1.3-V2.05 59,- 

349- 5I2KBFÚRA500 49- 

149- 2-FACH EXPANSIONSPORT 49,- 

A.a. 4 MB fiir A 1200 499- 

239,- WBV2.1 89.- 

,49, ~" ALFASCAN 800 dpi 299,- 

ALFA DATA MOUSE 400 dpi 39- 

ALFA DATA TRACKBALL 99 - 

29 ~ ALFA DATA IjÇAM-BOX 2 MB 299,- 
79.- DURCHGEFUHRTER BUS 



LAUFWERK EXT. 119- 

LAUFWERK INT. 109,- 

MQNITORE ■ VIPEO 

1085S 439,- 

ACORN AKF50 679,- 

NEPTUN 1099,- 

SIRIUS II 1498,- 

CP BRENN-SERVICE 

ERSTELLEN SIE IHRE EIGENE 
CD MTT MUSIC, GRAFIK... usw. 
640MBÍnkl.CD 129,- 

SOFTWARE und CD TITEL A.a. 



Telefon: 0202/446630 - 447730 • Telefax: 0202/441972 

Dk anccKctwrncn Pftta slnd Vi-rMinrfprcisc und gclten nur cinficschrãnki In uavrrm Laclcni:cM:hlifl< 
Alie Prriw rmblcibcnd. Irrtiimtr vorhehallcn. Efi Rcllcn unsere jiIIr* < ieMrháíbbcdingunEcrL 
tkfmtu per UPS Nachnahmu odcr Vorkuse. Bei Vorka»c Skonlo* 



Ladenverkauf: 
Schwester Strafie 3 
42285 Wuppertal 




bsteiger 



WORLD CUP EÚITION 



Auch wenn allmiihllch schon 
der Wcihnachtsmann seine 
Rentiere sattelt, die som- 
mcrliche FuBball-WM wirll 
immer noeh digitale Schat- 
ten. Einer der finstersten da- 
von Ist diese Iraurige Be- 
scherung von B.U.B. Soft- 
ware! 

Dabci scheint zuniíchst alies 
in schÕnster Ordnung zu scin: 
Aus salten 100 Teams <dar- 
unlcr Exolen wíe Viclnam 
oder Somália) kann man sich 
eine WM-Endrunde mit 24 
oder eine Liga mil 16 Teil- 
nehmern zusam* 
mcnbasteln. Dic 
Wahl des Bailes, 
der Plalzart und der 
Wcllcrvcrhãltnissc 
libernimmt auf 
Wunsch Kollcge 
Zufall, nur um die 
Matchdaucr und 
ScresngrõfJe muB 
man sich immer 
selber kUmmern, 
Neben einer klei- 
nen Spielstatistik und der Li- 
ste der bcslcn Torjiiger gibi 
es einen Editor, mit dem sich 
das Trikotdesign, die Namen 
und alie 17 Charaktcrwcrtcje- 
des einzelnen Kickers belie- 
big abundem lasscn. Aufdic- 
se Weise kann man etwa 
spaBeshalbcr die japanische 
Equipe durch einen spurtstar- 
ken Zwcicinhalbmclcr-Riescn 
verstarken, bei dessen blotJem 
Anblick jeder Gegner in Tríl- 
nen ausbricht.,. 
Das tut allerdings auch der 
Spieler, sobald der Anpfiff er- 
folgl ist: Aus der Vogclpcr- 
spektive sieht er Grafikfehler 
am oberen Bildrand und dar- 
unter exlrem klobige Spritcs, 
dic derart milJcidcrregcnd Ubcr 
den multidirektional ruckeliv 
den Rascnausscbníu stolpern. 



daB man unwillkUrlich ins Ta- 
schenluch schnicft. Was sich 
der Kceper bei seinen schrfi- 
gen Aklioncn denkt (und vvar- 
um er aussicht wie cine Uber- 
fahrene Kritte mit RUckcn- 
nummer), war beim hcslcn 
Willen nichl hcrauszufinden, 
und die miiBige Sticksteuerung 
wirkl in diesem Schrcckcns- 
szcruuio schon fast wie cin Ge- 
nieslreich. Zu hôren sind blofi 
ein paar schlappc Sound-FX, 
und fUr die fehlcnde Musik 
sorgt man om besten selbst - 
indem man auf diesen MtHI 
pfeift! (st) 




Ndn,dasUl kcin64er-llild! 




SOCCER STAR 
WORLD CUP EDITION 

(B.U.B. SOFTWARE] 



FUSSBALL-ACTION 



9% ; £t 




MUSIK 



SOUND-FX 



HANDHABUNG 



DAUERSPASS 



VARIABEL 



17% 



44% 



6% 



PREIS 



SPIKHfRBJOARF 

DtSKS/ZWEITflOPPY 

H0-HSTA11ATION 

SPfKHfRftAR 

DfUTSCH 



DM 69 



9 

1 



JA 



1 MB 



SPIELSTANDt 
NEiN 



Es vajtcJc ick iQr etwos vofcy 




ÂMCA 1200 





DV 


fi-.'iti 


Airbucks 


EV 


64,90 


Allen Breed II 
AHICu LrnciPn 


DA 




Ansiosa 


DV 




Mn^io>? wQfia uup tioiuon 


uv 


EA qíi 


Arraiin Prvd 


C V 






UM 




buuy b 




oJ r JU 




HA 




Bíton líiC 1 


UA 


i" n ri 


Bundrcfou Man 1 laftjtk 


DV 




Fumifin Rubtjfir 


DA 




Bumtime 


DV 


B5.90 




DA 


47.90 


Lí1fl'j*0pn KftJ IflHUW 


nu 
UV 


^ 'LJ 


LU Vil Lí UU ™ 


UV 




D-ilencfl' iur 


DA 


'r '-li 


DsnocroLis S*f ccl** 


DA 


r i*i H íri 


Dart mor elEnnarccd J 


DA 




FJpnnK 


DA 


49 90 


uçr uou 


UV 


ti 3,90 


Díggers 


DA 






DA 






ni/ 






DA 


5490 


ni»f\<ihin ?nnn 


DV 


69.90 


Hanw 


DV 


<H90 


HejndaJ! 2 


uv 




lmpos$tt>lc Mi^sion 2025 


DV 


69,90 


InLGctí Cha/ttplonshlp 


DA 




In^Scnsibíe Soccer 

f-,hnr 


DA 


V¥(VV 




n\i 




JameS Pond 3 


DA 




1 * — n m <J 


DA 


59,90 


KícK 09 3 


DA 


■1^ Ni 


Manchoslcr Unrted (Enha)_ 


DA 


59.90 


Morph 


DA 


59 Y 90 




DA 
DA 




0 ar 




4? 90 




DA 


19,90 


0\á la Lunch 


DA 






DA 
DA 


59,^0 
54 -"O 


Rfibocnd 


DA 


29 ^0 


Kyoer '"p 


tv 


c^i BA 




UA 


r A " 1 


ieek & Uesif Dy (tnnanced 


DA 




Second Samurai I 


DA 


64,90 


^im 1 IfP 

Simon the Sorccrer 


DV 
DV 


79,30 
79,90 


SMdmarks , 


DA 


49 t 50 


Stcepwalker i 


DA 


59,90 


«InrrPrKirt 


DA 


5930 


Si.ar Trek , 


DV 


69,90 


SWalagcm 


EV 


6490 


Toial Carnage 


DA 


59,90 


Tornado 

Transarctica 


DV 
DA 


63,90 
6490 


Tf olls 


DA 


29,90 


Wcmbíey imSoccer 


DA 


5490 


Wíiaíes Voyoge 


DV 


59.90 


When iwo vmrlds war 


EV 




7nn) 


DA 


47.90 


7nf,J II 


DA 


49,90 







AAKACD-32 



7 Gat»s or jambaía. 
Attttó Chirh»n,____„ 

Banstwo 



BnantwLlon — 

Êtuiai Sportí Foo1b9lL 
BuWan SQa 



Cn^o < - 6 nginff 

Chuct Rocfc 

CímjCI Roel II 

th Oenerali on 



0«*p Cot» 

Der CiDU 

Denni ^ 



Donl: _ 



EMo tHfmnliflf. 

Flre and tce 

FiiBfortt 

Fly Hatflf i 



Futy Mlh« FuiTl«s. 

Otnti^ Efticl 

GunsNp 2000 



inlSvntlHe Socc*i 

Juno* Pond 3 



John Games Fcolball. 
Laçl Nmn 3 



tf mmlh^i 

Losl ViMgi 

LOluílntogy 

M#a/i a içnas 

Mlctocawn 

Mofph 

Myff» 



Naughly One^_ 
Nick FaJdo "■ h f 

Outto Lunct» 



OveíMIl / U»rw C 

Pmbail Fantasies 

Pfôlai Gold 

Pivmlvrt - 

Prey 

Robccou 



Rydfi' c»ip 

Semíble SocttfL 

Sim C<y 

SleepwaD.er 



Super Mtilnaifl &iolnan , 

■.u^r F-jflv .. 

Suvf Ninfas 

Total Carnage 

Tftvfrl Puriuit - 
Tiolli 



gerade noch rcchUcilig 
Simon lhe Sorcerer_CD32 EV 69,90 

Eraerald Mines CD 3 2 DA 34,90 

Luca* Attsa.AdOOO DV 77,90 
Sim aasiici SOO DV 7-1,90 



utumàlo Doa/ Olows, 
WflmSIfy InlSocctt^ 

Whate* voyoge 

^^wil , , 

Zool II 



EV 


E9 f i0 


DA 




DA 




DA 




DA 


54,90 


DA 


v ■* >> 1 


DA 


S9,90 


DA 


59.» 


l'A 




DA 


B9.M 


DA 


S9 É 90 


ÉV 


$4.90 


EV 


$9.90 


DA 


69.99 


DA 


39.90 


DA 


59.9Q 


OA 


49.90 


DA 


69,90 


DA 


47,90 


DV 


69,90 


OA 


69,90 


OA 


59,90 


DA 


69,90 


DA 


64,90 


DA 


69,90 


EV 


59,90 


DA 


49,30 


DA 


59,90 


DA 


69,90 


DA 


69,90 


OV 


69,90 


OA 




DA 


69,90 


DA 


49,90 


EV 


49,90 


DA 


69,90 


DA 


49,90 


EV 


64,90 


EV 


44,90 


DA 


59,90 


OA 


54,90 


EV 


59,90 


DV 


69,90 


DA 


64,90 


DA 


47,90 


DA 


79,90 


: » 


47,90 


EV 


44,90 


DA 


69,90 


DA 


69,90 


DA 


64,90 


DA 


49,90 


DA 


54,90 


DA 


59.90 


DV 


89,90 


OA 


39,90 


OV 


59,90 


DA 


59,90 


DA 


69,90 


OA 


64,90 


DA 


64,90 


DA 


47,90 


DA 


47,90 


£V 


69,90 


DA 


54,90 


OA 


64,90 


DA 


59,90 


DA 


49,90 


DA 


49,90 


OA 


59,90 


EV 


64,90 


DA 


64,90 


DA 


64.90 


OA 


59,90 


OA 


64.90 


DA 


54.90 


DA 


59,90 



Sl. Thomas 

Benefaclor 

Universe 

Bumbn Burn_ 



500 DA 47,90 

.500 DA 49,90 

.500 DA 53,90 

.SOO DA 53,90 



Ruwclshdm. 500/1200 DV 63,90 




WarldCupU^M 





Das offizielle Game zur Fuft- 
ball-WM kommt am Amiga 
spát und nlchl ebcn gewoltig: 
Was US. Gold hicr abgdiefert 
hut, erinnert ein wenig an dle 
USA-Vorstellung der deul- 
schen Elitckkker... 
Zumindesl dos Optionsangebol 
ist Uberwãlligend, ohnc Anlei- 



i ■ 



lung wtirdc man sich im 
Dickicht der Icons hoflnungslos 
vcrirrcn. Ncbcn dcm allgegen- 
wUrtigen WM-Maskoltcben 
Slríker findei man hicr níimlich 
nichl nur alie genretypischen 
RnstcUmtigliclikcilcn, sondem 
darf vom Trikoldesign bis zu 
den Formaíionen krealiv scin. 






4 



•i 



Rol Túr Rol 






Berells dle erst fm letzten 
Hell angetretene AGA-Vcr- 
sion dieses Drittaufgusses des 
Soccer-Kla&sikers konnle 
nicht rcsllos tiberzeugen - 
\\ íe mag da erst dle „Nor- 
malfassung" aussehen? Nun, 
besser ais befiirchtet! 
Wie am 1200er isl auch hicr ; 
ein Joyslick mil zwei unab- 
hangigen FcuerknÕpfen erfor- 
derlich. auBerdem mUssen sich 
allgedienle Off-Kicker wohl 
crsi an dic horízoniale Scroll- 
ríchtung gewfihnen. Im Obri- 
gen 1 li I um sich die Neuerungen 
jedoch in Grenzcn: 32 unter- 
schíedlich begabte Mann- 
schaften werden von máxima! 
vier Spielem in WM-, Pokal-, 
Liga- oder Frcundschaftsspic- 
te gchcizt, wobei hõchstens 



zwei Lcute gleich- 
zeitigagieren kõn- 
nen. Besonders 
komforlabcl jih- 
gefallen ist das 
Training mil sei- 
nen vielen Úbungs- 
mõglichkeiten 
(Dribbeln. Elfme- 
ler ela), ÍUr das sogar cigene 
Highscores bereilstehen. Fur 
Ecken und FreisiôBe sind dar- 
íiber hinaus 30 vorgefertigle 
Spielzílge vorrâtig, was ja auch 
kein alltâgliches Fcaiure dar- 
stelli. 

Bei Anco ist man angeblich 
sehr stolz darauf. díese Kon- 
vertierung Ubcrhaupi hinge* 
kríegt zu haben; wir wollen 
uns Uber díe anscheinend un- 
vermeidlichen Einschrankun- 



Der Sehwierigkcitsgrud wird 
von (Klebe-) Fakioren fUr die 
Ballkontrollc, drei Spielgc- 
schwindigkeiíen und naiUrlich 
der Mannschaflsstílrke be- 
stimmt» und wer die oríginalc 
Endrundc nicht mochie, kann 
sich die Gruppen mit acht zu- 
síiizlichen Teams auch sdbst zu- 
sammenslellen -jede Eif wird 
dabei cntwcder von Mitspiclem 
oderdem Compi gesleuen, 
Die Peispcktivc auf dem Platz 
iihneli dann der des Klassikers 
„ScnsibIc Socccr", die Sprites 
sind allerdings deullich grõ&er. 
Leider nickeln sic ziemtich siark 
Uber einen holprig scrollenden 
Rasenausschnht* wodurch dic 
Grafik kaum Uber Zweidigani- 
veau hinauskommL Ãhnlichcs 
gilt flir die Musikuniermalung 
und dic miifligen Sound-FX, Zu- 
dem ist die Stcuemng ctwas gc- 
wõhnungsbedUrftig. am beslen 
bekommt man scine Kicker mit 
Zwei-Button-Suck oder Pad in 
den GrifT, whhrend der zu- 
schalibare Scanner fíir Obersicht 
sorgt. Eine HD-lnslallation ist 
zwar mõglich, am 1200er 
schaffic es Dculschlund hicr 

gen gegentiber der «Vollver- 
sion" also nicht allzusehr auf- 
regen: Dic urspriínglich 32 
Farben hat man halbiert, dic 
Animationcn beschnitten, und 
wenn im Arbeitsspeicher 




Abdurch dieMitte! 

„nur" 1 MB sieckt, lilBt das 
Spieltempo des õfteren emp- 
findlich nach - und vor atlcm 
klappt der (Steuerungs-) 
Wechscl zum nachsten Ball- 
trelcr dann nicht mehr so ver- 
ztigerungsfrei, wie es cigent- 
lich scin .solhe Aber sogar bei 
4 MB RAM mu U man sich mit 
einem SuBerst kurzen Replay, 
wenigen FX und einem ver* 



aber nicht mal bis ins Viertelfi- 
nale - nach dcm driuen Spiet 
von Bertis Truppe hãngte sich 
der Rcchncr auf. 
Kurzum, dieser Nachztlgler bie- 
let nur soliden Durchschnilt und | 
durfte in der momenianen Flui 
voo Soeecr-Soft wohl sang- und 
klanglos uniergehen, (st) 

WORLD CUP USA 94 

(U.S. GO10) 



FUSSBALL-ACTION 




GRAFIK 58% 



ANIMATION 55% 



MUSIK 60% 



SOUND-FX 46% 



HANDHABUNG 69% 



DAUERSPASS 66% 



VARIABEL 



PREIS DM 79 




kleincnen Bildausschnill bc- 
gníigen. 

Immer noch gut sind dagegen 
dic Funk-Musik, dic crtrãgli- 
chen Ladezeilen und natUrlich 
das zcitlosc Spiclkonzcpu 
(mm) 

KICK OFF 3 

(ANCO) 



FUSSBALL-ACTION 



70% 



,ABGESPECKT' 




GRAFIK 


61% 


ANIMATION 


70% 


MUSIK 


77% 


SOUND-FX 


55% 


HANDHABUNG 


68% 


DAUERSPASS 


72% 


VARIABEL 3 STUFEN 


PREIS 


DM69 




SPÍtCHÍflOEDAHF 


1 MB 


DiSKs/zwirmoppr 


2 1 




HD INSTAlLíiriOP-J 


NÉIN 


SPiKHIRKAR 


SPIEL5TANDE 1 


DEUTSCH 


Nf IN 



Der windige Herbst sorgt bekanntlich fiir die schõnsten Fònfrisuren und die feste- 
sten Oktoberfeste, Feste feiern diiríen ab Oktober aber auch alie CD- Amigos, denn 
| dieser Herbst wird den Joker-Charts zudem eine schillernd schõne Neuerung be- 
scheren! 



Der dunklcn Wortc lichter Sian 
isii daB CS ab der niicbsicn 
Nummer (ãlso plinktíich zum 
filntjàhriecn Jubilílum) itriUp 
& Down noch cine Lcscr-Hil- 
listc geben wird, nflmlich dic 
zum CD**. Bevor der Rcsl dec 
Ansprache nun im Jubcl un- 
tcrgehi. sei schneli noch ge- 
sagt t daB dics naUirlieh in zwei- 
erlei Hinsicht Konscquenzcn 
hah Erstens mUsscii wir nlim- 
lich wissen, wetche ( ! 1 > - f iaiôfe;' 
Euch besonders zusagen, und 
dcshalb solhei Ihr kanFtig auf 
Euren Postkartén vermerken* 
um welche Version és Sich bei 
den Ncnnungen jeweils han- 
deli: Standard, Á 1200 oder 
CD 3 *. Zweifeiis muGdort, wo 
das cine hin soll. erst was an- 
deres weg íhal mil dem driiten 
Ncbensatz dcrThcrmodynamik 
zu Um), und dcshalb werden 
„Dic groBcn Zchn^stornicrL 



GcradcNcuIcscr haben ohnchín 
nUr sehwer kiipieru wíc sich 
dic&c Bcslcnlisie crrcchnci, 
Damíl nicht genug der Scnso- 
tíonen, denn bei der BPS hiclt 
man es jíingst fflr notwendig. 
zwei ziemlich eríolgreiche 
Games mudem Bannstrahl zu 
bclegen. Ergo dUrfcn wir Vlr- 
gins Knuddcl-Mettelei íwKá- 
núiienfuttcr") und Acclaims 
PrOgel-Turnier<„Kortal Mom- 
bat") nicht mchr namcntlich 
auffflhren; xumindest nicht 
mchr in derkorrekien Schrcib- 
weise. Da Ihrjetzl abcrwiBt, 
welche Games gemeini sind, 
konnen wir den Bonncr Sit- 
lenwachtcrn Gcniige lun und in 
den jeweiligcn Ustcn an pas* 
sender Sicllc schlicht INDI- 
ZIERT eintragen. Bleibi oi- 
gentlich nur zu hoffen* daB kein 
Rlíckfall in dic unsriigcn 80cr 
bcvorstehl - damals bcsiand 



ja oí i cin GruBteil der Chans 
aus diesem umchtincn Wõri- 
chen.,. 

In allcr nunmchr geboicnen 
Kílrec sei noch auf den heíugen 
Karrícrcsprung der Hol&teincr 
Pizzabifckcr hingewiesen, und 
das Dcbut der beiden neuen 
Slratego-Kicker soll cbensd- 
wenig uncrwtthnt bleibcn wie 
der fOnffaehe Ritibogcr der Ga- 
noven-Freunde aus Oslerreich. 
Ganz zu schweigen natúrlich 
von den drei (zumindest \ m 
liiufig noch) moralisch guran* 
tiert unbedenklichen Spielcn. 
dic wir wieder mal verlosen: 

1 x Dealh or Glury (HD-Version) 

1 x World Cup USA 94 
lxjaek NicklausUnlimiied Golf 

Beste Chanccn auTeincn Gc- 
winn hat jeder* der uns auf et- 
nem Kfirlchcn scinc gegen- 
wíirtigcn Liebtingsgamcs mtt 



tellt und dabei weder dic vor- 
her besprocherie Kcnnzeich* 
nung ais Normal-, 1 200er^ 
oder CD^Version noch 
eínen leserliehen Absendcr 
vergiBi. Schâdlich wflre auch,; 
wenn man keide Bricfmarkc 
(oder keine uusreichende 
Bricfmarkc) ' ?,»uf seinen 
Schrieb klcbt. und noch viel 
schiidlicher ais aufgewãrmter 
Spinal dUrftc tS vermutlíçh 
scin. wenn Ihr den Brícftrã- 
gér (iber die angemessene 
Adresse im unklaren laBh 
Nicht zutctzt dcshalb fíndet 
Ihr die allescnischeidende 
Anschrift etwa zwei Zenti- 
meier von hier - vícl SpaB 
beim Suchenl 

Joker Verlag 
„Up & Down" 
Brclonischer Ring 2 
85630 Grashrunn 




DIE AKTUELLEN 

: SOUNE TNDER 



TOP SELLER 
ES JAHRES 

■■■■■■■■■■■■■ 




I.THK CHÃOS ENGINE (CI)«» 



2.Ki,m;incí)"» 



.t.lMU \l i:S! (,l)[.l)(< wg 
4.DKR ( W-) 87« 



5./.()()L2(CI)") 87'. 



fi.DKK CLOU! M>'< 



7.rKKIIIKMON UM 



8.MICROCOSM «:»«) W< 



9.1'1,'nMA'l'K iionv líl.OWS X5«. 



MI.SKIDMAKKS M'f 



1.(1) BCNDI-SLKÍA MAN. PROF. 33 



(5) DIKSIKIM.KR 



3. 131 ANSTOSS 23 

4. (41 kishockfvmana(;kr is 

5. (2) indiana jones iv is 



6. (6) WINO COMMANDER 13 



7. 1) SVNDI CATE 
S. (Si (;0\l. 
9. 19) TURRICAN 3 3 



10. (•) INDI/.IKR1 



MI) DIE SIEDEER 



2.(2) ANSTOSS 



3. 1-) 111 M)i:SI„ MAN. HATTRICK 



4. (3i WINO COMMANDER 



5.(4) EI.IIEII 



6. (6) AMHERMOON 



7. (7) PIZZA CONNECTION 



X.(8) TLRIÍICAN3 



9.(9) SVNDICATE 



10. (-) DER TRA1NER 
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«■■««umraMiM 



Dorli 

1. SIM CITY 

2. LEMMINGS 

3. INDIANA JONES IV 

4. DER CEOU! 

5. SIMON THE SORCERER 






I. 


(2) 


ANSTOSS 


2. 


(D 


SIMON THE SORCERER 


3. 


(3) 


STARTREK 


4. 


(8) 


PINBAEE FANTASIES 


5. 
6. 


(-) 

H 


DER CEOU! 

ANSTOSS WORLD CUP ED. 


7. 


(4) 


CIVILIZATION 


8. 


(5> 


HODY BLOWS GAEACTIC 


9. 


(9) 


1 869 


10. 


(6) 


AEIEN BREEI) 2 



-1 




um 



E (1) PIE SIEDEER 
2. (5) SYNDICATE 



4 



3. (14) PIZZA CONNECTION 



4. (3t BUNPESE1GA MAN AG ER PROE. 




1. 


\ — ) 


BUNDESL. MAN. HATTRICK 


2. 


(—1 


HANSE-DIE EXPEDITION 


3. 


( — ) 


ANSTOSS VVORED CEP ED. 


4. 


(3) 


PIZZA CONNECTION 


5. 


(4) 


DIE SIEDEER 


fi. 


( — ) 


VVORED CUP USA '94 


7. 




STAREORD 


8. 


( — ) 


BATTEEEIEEDCREATOR 


9. 


( — ) 


DER TRAINER 


10. 


( — ) 


ISHAR 3 



7. (2) ANSTOSS 

S. (10) WINC COMMANDER 

9, (7) TURR1CAN 3 

10. (151 \IR. NUTZ 

11. (6) EISHOCKEY MANA<;ER 



13. (8) GOAE! 

14. (9) CIVILIZATION 



18. (20) HISTORYE1NE 

19. (-) DER CEOU! 

21). (-) BUNDESEIGA MAN. HATTRICK 




Mit „Universe" hat Core Design soeben ein Praçht-Adventure fiir den Amiga 
vorgelegt, ohne Âtempause folgt nun dieses prãchtíge Preisausschreiben: 
Gewinnt eine universelle Zocker-Ausriistung und mehr! 



Mit das Feinstc an Cores fu- 
(urísDschcm Nachfolgcr 
zum nillrchenhaftcn Abcnleuer- 
eniling ( .Cursc of Enchantia" isi 
dic gcntolc Optik: Dank des ncu- 
cn Grafiksysiems S.PAC 
kommt mim bereils auf eínern 
A500 mit I MB in den Gcnuli 
von 256 durchaus flooen Fartwi! 
Aber isi das ein Gnmd, auf dic 
lollcn Mtíglichkeíieti cines 
A 1200 zu verachten? Wohl 
kaum, utshalb wir hier ais ereien 



Prcis calsachlich einen 1200cr 
sami Zwciifloppy und dnri abscv 
luicn Hamniercpielen (níimlich 
«Univene" „Banshec" und 
JJetmdaU 2 ,t ) zu veriam haben! 
Neun weitere GluCkspilze dttrfen 
sich dann hõchslperetinlieh und 
hòchsi umsonsi von den Qua- 
liiiilen des SF-Adventures Ober- 
zeugen - sofem sie der grofie Tosi 
in dieser Ausgabe noch nichi 
iibcrzcugi hal. Ebcnfulls Liber 
zeugend sind die zehn zusâizJ i ■ 



cben Trostpreise, handclt cs sich selber nuscheln sind, kõnnten wir 

dabei doch uni Hochgkmz-Poster auch gleich zu Eurem Tcil der 

im Mcgaformat, selbstnuschclnd Arbci! kommen, und das wâre 

mil dem schicken ^,Univerec ,, - die korrektc Bcaniwoming fol- 

Motiv. Und weil wir genide beim gender 



PREISFRAGB^P 

W1E HEISST CORE DESIGNS 
BERÚHMTER PLATTFORM- 
NEANDERTALER MIT DER 
„BAUCHIGEN" UNIVERSAL-WAFFE? 




Wer den Sirinzeií-fttrwans kenni 
(und v.lt kenni ihn nicht?). (Jcr 
sdueibt seinen Namen zusaninien 
ntiicir»nlL*:*TÍidMi Ah^nderauí 
eine Poslkane und schicki áksc 
noch vor dem EinsendcschlufJ am 
10. Okiobcr 1994 an uns. Dann 
braucht Ihr nur noch ein bifleben 
GlUck - es sei denn, ihr wiW der 
(wtc immer 3iisgcschIossenc) 
RechLsweg oder Mitflibciter bei 
Core Dcàffu Bomico oderdem Jo- 
ker Veriag. Aber wer wiid denn 
gkddl dus Schiimmsle vemiuien? 



DIE UNIVERSAL-PREISE 



7i 



I. PREIS: 



Ein Amiga 1 200 
mit Zweitlaufwerk 
sowie „Universe 
Heimdall 2" und 



Banshee' 



-10. PREIS: 



Je einmal 
„Universe" 





I 1.-20. PREIS: 

Je ein 
Hochglanzposter 
von „ Universo" im 
Megaformat 



JOKER VERLAG 
„UNIVERSAL-WETTBEWERB" 
BRETONISCHER RING 2 
D-85630 GRASBRUNN 




MIT EINGEBfUITER WERTSTEIGERÍING! 



B TELEFONKARTE 6 DM 




Die JOKER-TELEFONKARTE mit 

Einheiten im Wert von 6,- DM und 
einem Jugendstil-Motiv unseres 
Maskottchens existiert nur in eincr 
streng limitierten Aufflage von 
2.000 Stuck und repràsentiert ei 
nen Katalog-Wert von ca. 80,- DM 
Unseren Lesem kõnnen wir eine be 
grenzte Stúck 
zahl anbieten, 
und zwar fúr 




/ 



1 




MKxiíl^l i 

Wcr cs auf s«in«r Bestellung v«r- 
mcrkt, crhdlt die durchgehend rarblg 
gedruckte, inhaltlich aktuallsierte 
und mit viekn Fotos ausgeschmcicktQ 
Sammlunq der grõftten lokcr-High- 
llghts mit «finer pcrsõnlichcn Wid- 
mung von scinem Ueblings-Rodak- 
teuri 



«ws* 




r 



Bestelladresse fúr Tclefonkarte und Hit-Búcher: 

Joker Vcrlag ■ „)OKER SHOP" ■ Bretonischcr Ríng 2 • 85630 Grasbrunn 

(MathnQhmowndung M nur im Inland mòglKh. b«l Vorkauv (Gíld od«r Sch«k Itagt boi) Wtts 5.- DM Poitgebuhnin Im Inland 
b;w. 10,- DM fúr fluilandibeitellungon daioichlagen. 




Was im letzten Heft gut war, kann ín diesem 
nicht schlecht sein, stimmf s? Natíirlich 
stimmfs, weshalb Ihr Euch auch im Okto- 
ber auf einen Querschnitt der interessan- 
testen Highlights aus dem aktuellen Ange- 
bot verscliiedener PD-Serien freuen diirft! 



Das ersie l^eekerli lur den 
schlanken Geldbeuiel isi eine 
Doppcldisk aus der Nordlichl- 
Reihe und triigl deu Tilei Spic- 
le 25/5. Hier lindei man das pus- 
sende Game fur einen spcvtlí- 
chen Rttekbliek auf dcn 
Jahrhundensommer; Mn Men 
Olympiev Bei dieserSornmcr- 
olympiade diirfen bis zu acfal 
Digi-Áthleten antrelen. um sich 
bei Disziplinen wic 100-Meicr- 
Lauf, Gcwichthcben» Sisib- 
hiHrhsprung und Hammer- b/w. 
Spcerwurf abzurackern. Nicht 
allein dic Àuswahl erínncrl da- 
bei an schwciBtreibende Klas- 
siker wie «Hypcr 01ympíçs% 
auch das Gameplay (ein wenig 
Timing und viel, viel Joy- 
sliekrUlteln) ist ein biílchen bH- 
hacken. Doeh selbst wenn das 
Programm weder inhaltlieh 
noeh grafisch oder akuslisch in 
die Medaillenriingc vorslutien 
kann, sind doch die witzigen 
Animalionen lur manehen La* 
chergUL Aufierdem: Wie viele 
MulH-Disziplitl-Sportler 
schwinunen schon im PD-Pool? 



Ein wahres Sehmankerl ver- 
birgl sich dagegen auf dor 
Spiclc 25/8. denn Psycho San- 
ta wurde vim niem;md Geriu- 
gerem ais dem wclihcruhinicn 
Bullfrog-Tcam programmiert! 
Mil stmiegisehen Meilenslei- 
nen wie „Populous" oder 
,»Syndicate" hai diesc Bullcr- 
Persillage freilieh wenig gc- 
mein, es handell sich eher uni 
cine unterhallsamc Finger- 
ubung der groBen Mcisler: 
Man besieigt den Rcnticr- 
Schltllcn des Weihnachlsman* 
nes und slrapa/iert in horizon- 
tal scrollendem Feindlerrain 
den Feuerknopf, Ais Kann- 



nenfutler wanen Hexen und 
andere nen animierte Fabef- 
wesen, die Aufnmchung des 
Spiels isl fraglos gelungcn. 
Gut, mil der Ahweehslung isl 
es nicht so weh her, aber SO 
sclionc Grafik und eine so ku- 
riose Soundkulisse (die „Ho- 
hoho!"-FX muB man gehiirt 
haben!) hallen bisher nur we- 
nige PD-Akiiontsien zu bteicn, 

Vor digilalem Pmduct place- 
ittent hleíbi Ihr auch díesen 
Mcmat nicht versehonL dcim 
auf der Spiele 26/5 hat Pepsi 
die Diskcllc zuni Werbelriiger 
uniíunkiionierL Lin Gluek,daB 
die Limo nicht ganz so fade 
schmecki wiediese Sammlung 
vun vier simplen Rcaklions- 
lests mit dem scheinen Namen 
Pepsi ali over lhe World, Es 
giiu Rsche oder Kaffeeiassen 
zu fangen. indem dic Objckle 
der líegierde auf den Spieler 
zuschwimmen bzw, -rt>IIcn, 
Der lenkl nun flink scin Fang- 
geriit (Kaschcr, Korb etcj nach 
links oder reehls; sobald es in 
der ríchtígen Posiiion isu gibi 
es Punkle. Das Beste, was sich 
uber das bescheidene Game- 
play sagen liiftt, ist. daU es erst 
nach wenigen Minutcn lang- 
weilt - Grafík und SOund dum- 
peln ebenfalls auf unterdurch* 
schníltlichem Niveau. Kur/um. 
das Ami-Highlighi (l-owlighi?) 
des Tuges. 

Nach der wliGrigen Zueker- 
wasser-Arie brauehen wir jel/l 
wieder was Handfcsles, und 
dazu mussen wir die Splelekt- 
sle 434 der bekannlen Berliner 
PD-Seric durchstobern. Hicr 
findei man niimlich Pccbcc. 
und obwohl diese Ballerei mil 




dem sleinalten «SJULCK^ 
erstellt wurde, blasi sic doch 
qualítaiiv noch manchem mo- 
demen Blaslcr Ucn Marsch! 
Vor venikal scrollender Ku* 
lissc aus bunlcn Bonbonfarhen 
zielt man auf Schmcuerlinge. 
Erdbeeren. Spiel/eugpistolen 
und haufenweise anderc Knud- 
dclgcgner. was vor aliem W©r 
gen der asireinen Spielbarkeit 
viel Laune machl. Anders ais 
so vielc mil dem Baller-Bau- 
kasien erslelllc Games kenni 
dteses praktisdi keine unfaircn 

Slellen. dafur aber allcrlci Ex- 
iras lur Zusaizleben oder Bo- 
nuspunkie. Ganz chrlicli: l*cc- 
bec isi keiri SehnelIschuB - 
schon eherein Schulzenktinig! 

Qualitativ Herausragendes enl- 
baii auch die Spieleklste 448, 
vor aliem, wenn sic ein PS- 
Fclischisi ôffoet: Bei High 
Octane wird ganz im Slil 
von DraufsichuRasereien wie 
„Skidmarks" oder «Micro Ma- 
chines " íiber scrollende Rund- 
kUTSC geheizi. wobei man sei- 
nen Kontrahenicn hier zusaU* 
lich mil Kakeien iraklien oder 
ihm Mincn in den Weg legt. 
Das Kcnitcn findet siets am 
Splilscreen siali, wer keine 
menschliehe Konkufrenz zur 
Hand hai, UbcrlalSl den Job ein- 
faeh dem Kechner. Huhschc 
Feaiures wie ein Inmx die sián- 
dig eingehlendcle Sireckcn- 
karic. massig Opiionen und 
Grafikgags (so hinterlasscn die 
Boliden abseiís der Sireeke 
/.B. Spuren im Sand| machen 
dasTeil fasi vollpreisverdach- 
lig. Und da auch die Spielbar- 
keit in Ordnung gehi. legen wil 
Euch diesen Racer einlach mal 
ans benzindurchbluieie Herz. 

Last bui keineswegs leasl sei 
ein Milglied aus dem Jump & 
Run-Scl des PD-Verscnders El 
Dorado vorgeslelll; also jener 
PD-Compilalion. die uns im 
lelzten Hell bereils den vor- 

zUgUcheo „<^BwT-Klon 

„Pugglcs" bescherle. Diesinal 
gehl es wíeder auf konveniio- 



nellen Plattformen zur Sache, 
denn Top Secret veriangl vom 
Spicler, dafi er Disketten auf- 
sammelt, Leitem auf- und ab- 
kleuert und feindliehen Kiin- 
gurnhs apsweicht oder sie mil 
Bomben beiscucsprengi. Das 
Zockt sich aufgrund des ab- 
weehslungsreichen Levelauf- 
baus und der Sammelexlras 
viel spaBigcr, ais es sich lesen 
mag; zumal auch Prásentation 
und Handhabung schr ordeni- 
lich gcralen sind. Hilpli ruhig 
mal rein! 

Probleme mil AGA-Rechnern 
sind bei keinem der heuie vor- 
gesietUen Games zu bcfOrch- 
ten, wir konnen uns also direkt 
den Bezugsqucllen zuwcuden. 
So wendet man sich fiir alie 
Scheibcn aus der Nordlicht-Se- 
rie an: 



Gaby und lido Driike 
Alter Fischerspfad 10 
26506 Norden 
Tel.: 04931/16 72 22 

Pro Disk sind im hohen Nor- 
den stets 3,- DM zu berappen. 
wãhrcnd die Schulze aus der 
Spielckiste bereils ÍUr 2,50 DM 
das Slúck zu heben sind. Die 
Schatzmeisterin isl; 



Gabriele von Thfenc 
Postfach 100648 
10585 Berlin 
Tel,: 030/322 63 68 



Bei El Dorado hiíngen die Rrei- 
se von der Beslellmenge ab. 
bcispicisweise kostcl das fiinf 
Diskeilen umfassende Jump 
& Run-Scl 24 Mark. Das gc- 
lobic PD-Land erreichl Ihr un- 
ler folgcndcr Adresse: 



El Dorado/MilnehhofT 
Brucknerstr, 47 
71640 Ludwigsburg 
Tel: 07141/87 09 10 



llier wie dort und uberall fallen 
/nsal/liche Versandkoslen in 
Mòhe von vier bis achl DM an. 
Have Fun! (ri) 
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Nachdem wir auf dieser Seite beinahe den ganzen Sommer mit eincm spannenden 
Intervicw verquasselt haben, sind ini Hcrbst wieder ein paar bunl gemischte News 
aus der Welt der anrQchigen Bytes Killig: Dr. Freak, bitle melden! 



Wilhrcnd die Aklenkoífcnrager es nur 
miihsain schalTen. die poliiischen Gren- 
Zefi innerhaib Europas allmahlieh fallen 
zu lassou, isl der freio KeUe\erkehr auf 
der digiialon Ebene sdion llingst ein 
wcUumspannendes Phanomen. Doch 
vveil CS auf deu inlernalionaleu Dateiiau- 
lobahnen nichi imrocr hundenprównUg 
legal zugeht, schen d to benifsmíiLtigcn 
Panigrapheiíreiter diesem ronschritlli- 
chen Trçibcn mil eher gcntischlen Gc- 
fuhlon /u; um liebsien wiirden sic es 
wohl sogar vcrbletcn - wenígstens ein 
hiUchcn, Odor den frOhlichen Daienaus- 
luusch per FcrnQbcriragung /umindest 
in solchc Haimon ÍCnkén; dali cr sieh 
auch mit ullmodischcr BchOrdentechmk 
prublemlos uherwaehen Ullil.., 
Wie ich darauf kommeV Jedenfalls nichl 
dureh nngchorènc Paranóia, denn vor 
kur/em drangen Plane aus dem Bun- 
desinncnminisierium an die OITénUích- 
keií. die eindeulig in Rtchlung Uberwa- 
ehung der DEU /ielen! Demnaeh denki 

man don Oberein yerschltisselungsyer- 
bpl lur elcklipmsche Naehriehien i„E- 
MaiH noch, damit RnántíiiíHer, Poli- 
/.cu Geheimdiensie und andere 
staalliche Wurdcnirager bei ihren 
Lausehangrilícn aúf Anhieb erkennen 
kflnncn, ob sic da gerado einc Lieheser- 
klarung pder die minutiõsc Bcschrci- 
bung der Sichcrheitsanlagen im 
Buckingham-Palast abgofaugen hahen. 
Hiniergrund der Geschichle i>i nichl der 
konigliehe Telcfonfcfror yon Lady Di. 
sondem das neue und ungemein lei- 
Mungslahigc Verschlíisseluugsprograinm 
^Prcily Cood Privae\ \ welches sein lír- 
findei\ der ameríkanisehe Pfugrammic- 
rer Philip Zimmermann, íiber imernatio- 
nale Mailboxen und Net/uerke wie 
Xòmpuserve" verbreilcn lieB; Damit lõ- 
SIC er einen rieiuiggehenden Boom von 



krypiographiericn Nachnehicn aus, de- 
nen die Damen und llerren un den "i i ;- 
/iíisen Rechenhíiueln momcniun noch 
verhíilinismaBig hilllus gcgcnttbcrsie- 
hen. Und was man nichl versiehi, ver- 
hielei man um besicn - es sei denn, man 
schfitzt das Grundgcsciz nictii nur wc- 

gen scines hObschen UmschttlgS und 
siehl ein Vcrbpt daher ais um cacham- 
lon Eingrifr in die bUrgerlichcn Frei- 
heiísreehie an,., 

A propôs Btirger. Reehl und Freiheil: 
Hin paar KilometCr wesiJich Von Bonn, 
genauer gesagt in Frankreicb, hat man 
jeizi iunueriiin auch SChon erkannl, 
daU Gompuler nichi éinfach bloLt w cine 
An bessere Schreibmasehine sind. Und 
da sowieso gerado einc Reform des na- 
lionalcn Sirafreelus ansiand (Qbrigens 
das ersic Mal seil dem Jahrc IS 10!). 
^vurden darin llugs einige Vorschriftcn 
/u EDV-Sabolage und dem ..An/aplen" 
der Digi-Kncchie aurgenommen, Alvr 
mit dem llerauldammem des muUime- 
dialcn Zoitaltcrs mutiten die Raubriiler- 
(age in der Welt der Bils und Byics ja 
cinnwl endeti, oder? 

Mehr /um Thema erlahn man. wenn 
man in der eben eingcsehlagenen Rich- 
lung noch einige Meter weiler- 
schwimmL Dann landci man n^mlieh 
bekanntlieh in Amerika. und in diesem 
Land scheinen die MÕglidiketien 
laisachlieh unbcgren/ier /u sein* ais es 
den Gesei/eshuiem lieb sein kunn. Be- 
sonders unbelicbt liai sieh gerado ein 
l^jahriger Haeker gemaeht. indem er 
lYeeherucise in den Diensieompuier von 
Bill CHnipn hiVhsipersònlich eindrung! 
Zwar Wolltc er dem Prii>identen nur mal 
gríindlich Beseheid stoBen, doch hat er 
das auf ziertilich beleidigende Weisc ge- 
ton. Na. Bill wurde jcdcnfaJls ziemlieh 
sauer und líeU seine Angeslelllen Jagd 



auf den l : reehdaehs machen. Und das 
WundcrgesehalK man hai den Ubeltiiíer 
tãtsUchlich gesebnappt! 
Nun aber xurlick /u den Wur/etn, und 
das gleich in zweifacHer Hinsicht: lin 
Vertauf der lei/ten Mouate gelangen der 
Pui i/c i auch hier/ulande spektakuliire 
Schlagc gegen den digitalcn UnLcrgruiuL 
Sic crwisehien cUíchc Boanl-Betreiber 
auf IVischcr Tal <„Livc-Bust") t also 
vvlihrend gerado frische Raubkopicn aus 
ihren Mailboxen gelulschl wurden. Ais 
Rcaklion darauf kann man nun einc 
(RUck-| Emwicklung der S/ene hin ZU cif 
ncr reinen InsidcrvcraiiNiallung bcobadi- 
icn. die sieh aus Sieherhoitsgrilndcn 
AuLlonslchendcn gegenObcr weiígehond 
abseltouet. Auttcrdem werden dadureh 
schon fasi vergessene Vcrbreilungstceh- 
niken aus der I : rllh/cil dos Crackens 
plot/lich wieder populiir- wie einsimals 
die .^Sprcader" verschieki mau man die 
Kupien ueuerdings inuncr haullger per 
Brief inlcr Bolcn und nichl mchr lilnrr dic 
unsicher gewordene Tclcfonleiuuig* We- 
gen des /wivchen/cidich enonn gcwach- 
senen Umfangs der Spiele werden dafiir 
jcdòch kaum noch Disk^ benul/l. son- 
dem meisi Suvamcrbllnder. auf denen 
auch der Inhali einor gecrackten CD ohne 
weiteres Piai/ hai. Allerdings entsiehen 
dadureh deranige Kosien, dali am Endc 
o\\ der ganz normale Kaul" im Softshop 
der preiswenere VVcg gewesen wUrc— 
Da bleihi man doch am bcslcn glcieh 
sauber - das cmpfiehli Hueh jodenlalK 
luier gei/iger 



o 




bislang noch gehcimen Inve- einigescinfallcnlasscnundorga- 
Mor bckanntgeben und dann nisiert demnachst cin tf Ravc" im 
dic Eniwicklungsabteilung so- (alten) MUnchner Flughafcn. 
gar von bisher 1 7 auf 50 Leule 
aufstocken. um genílgcnd 
Manpower filr cin ncues Ami- 
gnmodell zu haben! Es gibi aU 
so noch Hoffnuiig.., 



(neue computer- 
und videospiel- 
show im zdf 



LCHRIS HULSBECK 
GOES DANCE- 
FLOOR 




FOr Alvrln Stumpf sind dic WQr- 
fdBtíallen 

Nun isl es also doch 
passíert; Noch der 
Pleile der auf den Ba- 
hamas residierenden 
Kònzernmutter melde- 
te nun auch COM- 
MODORE DEUTSCH- 
LAND Konkurs an - 
der bisherige Ge- 
schâftsfuhrer ALWIN 
STUMPF will sich on- 
geblicb in einem eíge- 
nen Multimedia-Unter- 
nehmen engogleren. 

Vorliíutig sollcn Vertricb und 
Markeiing hierzulande von 
der englischen Commo-Toch- 
icr Ubemommcn werden, dc- 
ren BoB DAVID PLEA- 
SANCE schon langer Uber ei- 
nen sogenunmen Manage- 
ment Buyoul (Kouf des Un- 
icinehmens durch dic eigenen 
Manager) nachdcnkl - zuclem 
will er am 13. Oktober cinen 




Unterdern NamenX-BASE 
slanet das ZDF am 3. Ok- 
tober eine neue Digh 
Sbow, die von da an lag- 
lich live uber den Sender 
gehr — mit drei Spielnjn- 
den, vielen Storgaslen so- 
wie akfuellen Reviews und, 
Berichten aus aller Welt! 



Chrh Hukbeck entert den Dance- 
floor 

Soundmagíer CHRIS 
HULSBECK begluckt die 
Weil der Hõrenden wie- 
der mil einer seiner be- 
Itebten Silberscheiben - 
nur ist darauf nicht unbe- 
dingl die sonsl von ihm 
gewohnle Compuler- 
mucke zu finden... 

Nein. bei CHRIS sind dic Rap- 
per los, und waschcchlcr Dance- 
floor-Sound erwartet das slau- 
nende Publikum auf seiner „Na- 
tívc Vision" genannten CD. 
Kunsequenlerweise wird das 
Tcil dcswegen auch von einer 
richtigen PlaUcnfirma vertrieben, 
niimlich MMS EURODISTRI- 
BUTION. Dic Cunipany. der 
iibrigens auch dic Firma 
FRANKFURT BEAT gchttfl. 
ha! sich promoiionmãBig berciis 
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EDDY tUGHSCORE. eine von 
Silicon Graphics-Reclinem er- 
zcugtc Kunstfigur» dic mit Tips 
und frechen Spruchcn Schwung 
in dic Sache bringen solk 
Fíir blSÍdet fasl noch inicnrssan- 
ter siehl es hinlcr den Kulisscn 
aus: Dic von der Hamburger 
MME (.Bravo TV", «Super!' 1 ) 
produzierte Sendung kann u.a. 
mil solchcn BranchcngrõBen 
wic mir ais Lciíer der Spielere- 
daklion und dem fruheren Jo- 
kfir-MiLstrcher RBINHARD FI- 
SCHER ais Rcdaktcur aufwar- 
Icn. Anders lommliert: Hier ist 
Ansehallen Pflichi und Zappen 
ein Kapitalvcrbrcchcn! 



.HOCHZEITS, 
'GLOCKEN FUR 
JUUAN EGGEBRECHT 



■•■•a 



PriLscnlicri wird der Gcnícslreich 
moderner TV-Unicrhallung 
gleich von vier Modcruloren: 
Einer davon heiBi NILS RUF 
(21) und war frilher Pressespre- 
cher bei der Mflnchener 
ACCLAIM-Niederlassung; ihm 
zur Scite siehi die von Talentsu- 
chem entdeckie Newcomerin 
TANJA MOLDEHN (25). Der 
virluclle Tcil isl schlieBlich 





Im Hintergrund von X-Base ak- 
tfv: Ex-Jokrr Rclnhard Fischer 



Wieder einer weg von der Strulle: 
Jnlian Fggebrccht 

Bereils im Augusl hol JUU- 
AN EGGEBRECHT, set- 
nes Zeichens Obermufli 
von FACTOR 5, seine 
bngjãhríge Herzallerlieb 
sle ANJA HERT2BERG 
geheiralel. Wir gralulie- 
ren den beiden herzlich - 
aber nur unler der Bedin- 
gung, daí3 JUUAN vor 
lauler Tuneln die Spiele 
bzw. die Arbeit daran 
nlcht ganz vergiftr! 



JETZT KANN DAS CD= ALLE ANDEREN EINSTECKEN! 



Das Efnfigej was Ibr CD i2 von einem vollwertígen und 
leistíwgsfãhigen Computer trettttt, ist seine lliille. 
In der befinden sicb nãmíich nicht die nõtigen Erjf- hzuK 
Ausgãrtgej um z.B. Tastatur, RGB-Siottitor, externes 
Lattfwerk eic twzttsebliefíett, Sie sollten dent CD* 2 
desbalb jetzt eine SX-1 spendieren - 
SX-1 bietet alie feblenderi Scbnittstellen 
durch ehifticbes Aufstecken ituf Ibr 
Amiga CD n " und bat aufierdem 
Phttz fur eine interne Harddisk 
und znsdtzlicben Arbeilsspeicber! 





SX-1 BOX 

• Oeneiíor Port 

•DlMbta schouer. 

ffParoLWHor Port__ 

• Floppy Pori 



dle Erwolterungs-Box fur Amigo CD i? 

18H AT kompahbel 9Pin) 

GChotfel otlo angoDchtosaencn LoufweiKe OD 
Mentia bei sehrspoichoftrLtomilvon Sotetení 
Amigo 1 200 - kompo t Dei 

RGB Vídeo DB23 - 2ogrlff ou( MPCO^OOfd - 
Amigo -kompaUbol (úr alio Armga Laufwerke 

• IDE/AT-Kanlrollof AoochluP e*tem: 1 OB 37 (37-potlgof SubD-An«Chlu|» 

AnechiuO intom: VA* Pin Standard IDE 
AT 101 StondOidToftloturonochUoflOaf 
Mlrtl DIN òPot^ocHor lum Mifrchon doo Audio Stgnate 
do© CD" mif e*ternom Auc>0'5igna <i_0 faf Karooho) 
SlmmModul Socket (úr 72 Pin Btmmnodul 
fur aos Mpog Modul wOhrend deô SXVQ^fíiebô 



• Ar 101TO6Talvr_ 
#Aodto*emgong 



kZweltor Anschlup 



SX*T 

incL Goldflsh-CD 
nur DM 



SX-1 mlt A MbRam und 
60 Mb Harddisc 
nur DM 



SX-1 + CD^Console, 
inclusive ext. Laufwerk 
und Tastatur 
nur DM 



GTl GrenviUô Tfoaing 
International GmbH 
Zimmefsmvhlenwog 73 
D*M440Obefurs*l 
T©lç(on 0 617U&59 34 
Fax: 0 6171/^02 



Das Magazin, auff das eine ganze Branche gewartet hat ! 
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land, aus Deutschland und 
fur Deutschland: Jeden Mo- 
nat die wichtigsten News 
und Inlos von Insidern (úr 
Insldert Im Hett tinden Sie 
Internationale Charts, die aktuellen BPS- und IVW- 
Lislen, das Neueste aus den Fachverlagen und Soft* 
warekonzerr . fi AnkGndigungen. Vorstellungen, 
Interviews. Fealures, Hintergrundberichte und natur- 
lich auch ein biflchon Branchen-Klatsch. 
Damit ist Insider das optimale Médium, um sich 
úber Branchen-lntema zu informieren und sich selbst 
zu prãsentieren. um Partner oder Mitarbeiter zú ge- 
winnen. 

Sprechen Sie mit uns úber Werbekonditionen (Tel. 
04221/120004. Hr. Borgmeier), oder fordem Sie Un- 
tertagen sowie - gegen Gewerbenachweis - Ihr Gra- 
lis-Abonnement an: 

Joker Vertag 
Bretonischer Rlng 2 
85630 Grasbrunn 



Schnupper-Abo: 
5Ausgabcn (iir15 r DM 











OCOUPON 






l nsider 


lAB 



Das Schnupper-Abo gili lúr 5 Ausgabon und verlãngert sich bei Nichthúndigung nu- 
tomalisch um etn Jahr zu don dann gúlllgen Bedir>gungon. Der Próis bolrãgt 1 5 t - DM 
zuzúglich 1»- DM Ponopauschale pro Ausgabe {Auslond; 3»- DM) 



Ja.lchmflcfttelnsldtr abonnteren und 
bfiuhlo durch Bankabbuchung: 


o 




Kontoínhaber: 


i 


lame/Vomame 




itra&e/Hausnummer 


Geldlnithut;— — f 


IZ/Wohnort 


BanWeitahl: E 


ldtum/1.Untmchrifl 


per Voniuitca&se: 

Schwk oder Bargeld Uegt bel: 


i 

O ! 

1 
1 


VccmWfung Unti Innvtia^ «in icftl 

!u W»hfvtg der f mi gvugt àk nchlteUup Àhsartdung 
^òtm^rccMt du*ch r*iw rwtftt UrAtrichrtt 


nacti Rochnungserhatt durch: 
Úbdrwtlsung sut Postgirokonto: 


O L 





Nr: 444714-a06BLZ7«1O0e0 



Datum/^Unterschritt 




up & oovn 

Zu Bater Informalion: Der 
Schrciher vom Icl/lcti Up & 

Down isi, abgesehen vom 

noch leichl im*n Grinscn, vvie- 
der okay, bloB Brorks Koilc 
hat *nen Sprung abgekricgl - 
Joker-Redafcicure hahcn hfllt 
cchi hartc Schildel. Und echt 
horto Spiele-Hammcr kriegen 
jcl/l drci von Hueh! Mil Sier- 
ra Socccr drihbelt íiber dcn 
Digi-Rascn 

Alexander Diegehnann* Fuhkt 
Mil AufschWUflg Om er/eugt 

zumindest am Computer 
„blilhendc Landscháften" 
Dieimar Ziege, Berlin 
Und Die Siedler hissen sich ih 
Kúr/c hauslieh nieder im 
Reehner von 
Marco Uiper t Wedel 



Stromausfalt 

Achiung, Sricncc-llciion-ttins, 
das Perry Rhodan RoHenspiol 

se!/! zur Landung an - der 

GioBadmiral in spe isi 

Andreas Brehme, Rudolstadi 
Mil Chronosaums hegibi sich 
solte 65 Milliunen zuriick in 
die Vergangenheil 
Timo Reidel Wiesloch 

Kicker dtp 

Heimspiele sind ja nichi zu 
vcraehtcn* und Daheim-Spiele 
schon gar nichi. vor aliem 
wenn es sich um Heimba.,. 
BKklsirm, natiirlich lleinnlall 2 
handelL Und dcn spicll daltchn 
Oitmutr Posem, Chemnilz 
Ehcr was ÍUr drauBen isi der 
Joker-Jogger. cr wiirml im 



kíihlen Hcrbsl beim Lauílrai- 
ning 

Malditas Heikaits t Wiilfrath 
Ob drauUcn oder daheim isi 
bei der Joker- Walch schnurz- 
piepcgal: sie gehl immer rich* 
lig am Handgelcnk von 
Uviko Hartmann, Kaiserslau- 
tem 

i£ht M nfalls was filr alie Gele- 
genheilen ist das Joker-Shírl; 
es sftzt, paBu waekcli und hat 
Lu t i an 

Andreas Martin. Esslingen- 
Berkheim 

Micro Prose 
Summer Competition 



Uinc Freisfrage, zebn Preise- 
aber sichen Hubschrauber! 
Uberraschi? Frcudig ubenuschl 
beim Anblick cines funkelua- 
gelneuen A 1200 isi auf jeden 
Fali 

Markus Schtifer. Hetlhronn 



Rbenfalls nichi zu veraehien Ist 
Impossible Mission 2025 fur 
Andreas Cieslik, Weirtstadt 
Seinen WunschiileK niimlich 
Slarlord. bekomml 
Oliver Bister, Bono 
Der Wunseh, Gunship 2000 zu 
zocken. gehl in Hrfullung filr 

Çyril Fhig. Gti*St Cullen 
Und last bui noi leasl hagelf & 
noch sechs Úbcrruschungspa- 
ketei der I lagelsehlag gehl nic- 
dcr auf 

Uwe Gõtz* Seukendorf 
Mark Ziegeweid. Ltídertscheid 
Rudolf Reif Schneider t Sindel- 
fuxgen 

Christian Konjetzky* Nordhorn 
Torsten Wistkowsky. Tosiedt 
Dieter Scheidewimk Kimigs- 
lutrer 

Und damit wollen wir's fiir 
dieses Mal bewcnden lasscn - 
bleibl nur noch. dcn Gewin- 
nern vici SpaB mil den heiBen 
Preiscn zu wunschen! 



METROPOLIS 

HAT 
SUPERMAN.. 



DETROIT 
HAT 
ROBOCOP... 



CRASBRUNN 
HAT DEN 

JOKER... 




Beim Zocken am Computer ist Mogeln ja erlaubt. oft genug erinò^lichen Cheals ersl 
das Weiterkommen. Doch woher kommt der Stoff, aus dem das Know Hovv ist? Und 
kann man die praklischen Schiimnieleien gar selbst entdecken?! 



WAS SIND CHEATS? 



I 



Wíihrcnd der Enlwicklungsphasc cines 
Spiels bauen die Progrummierer kleine 
Hilfen ein, so daB man /. íí durch einc 
bestimmie TastCDkombinatíon dircki tn 
den nlichslen Levei kommi - schlicBlich 
mtissen die Gametcsler auch mal fio» 
zum Gndgegner vordringen kúnnert Sol- 
che HinicrtUrchcn im Programmcode 
nennt man Cheats, weil Mogeln auf eng- 
liscb ..to cheat" hciBi. DaB sic fdr die Ver- 
kaufsversion nicht enlferni werden, kann 
vcrschicdcne Grtindc haben: Mal handelt 
es sich um Nachliissigkeitt mal darum, 
dafi der Hcrsteller sein Game auch im !. ■ ■ 
sungsieil der Fachpressc genannt wissen 
wilL Jeta wift Ihr auch, wanim es in Spie- 
Icn der Bítmap Brothers so gut wie kei- 
ne Cheals gibi.*. 




und nach der Munipulalion 




ACTIOX BEPL4Y .7 

NK III ~ 




liiillilitiliillitintiitiiiUtVmmMiu 



Machl Chcats am A 500/2000 zum 
KindcrspicI: das Action Rcplny 




WIE KANN MAN 
SELBST CHEATEN? 



Gegen die Manipulalion mil pfíffigen 
Hardware modulcn (Freezer) wie dem 
„Àciion Replay" sind frcilich auch die 
Games der Bitmaps nichi gefeit: So wird 
elwa die Zahl der verftigbarcn Leben von 
cinem Spiel im RAM abgelegt, wo das 
(am Expansionport zu tnstalliercndc) Car- 
tridge nach diesem veriinderlichen Wert 
sucht, indem es wíihrcnd des Spielablaufs 
stííndig alie in Frage kommenden Spei- 
chcrstellen vergleicht Ist die richtige 
RAM-Zellc gofunden. wird sie clnfach 
mil einem httheren Wert beschrieben - 
dic so crniillelle Ziffer nennt man Frec- 
zer-Adrcssc, 

Mangeh passenden Mogelmoduls mlls- 
sen dic Bc$itzcr cines A 1 200 mif einen 
Diskcticnmomior zurtickgreifen: Ein sol- 
ches Progi liesi Programmcodes oder 
Spiclstiíndc von Disk bzw. Festplalte in 
den Spcioher. wo man nun etwa mil Hil- 
fe der t .Tcxl suchen M -Funklion nach ver- 
dlichligen Síilzen wic z.B. Xheat activa- 
led M oder im Fali cines RollcnspieU nach 
den Namen der Panymii- 
gliedcr fohndei. in deren 
Umgebung wird man 
nSmlich sicher juch tm- 
gchõrigc, ais Bylcfolgc 
abgclcgie Charakicrwcite 
Bnden und kann *ie nta* 
ntpuliert auí den Daicn- 




Wflhrend der Umgang mil cinem Mo- 
gelmodul ja in dessen Anleiíung erklàrt 
wird t Obi man am Di skciten monilor crst 
mal mil Jlltcrcn SSI-Rollis, denn bei ak- 
lucllcn Games sind die Dalcn ofi ver- 
schlUsselt-und dann gehl ohne fundier- 
te Programmíerkenntnisse kaum elwas. 
So oder so ist vor Beginn der Cheatsuche 
das Anfcrtigen einer Sichcrhciiskopic 
raisam* weil im Exiremfull der Programm- 
code zerslOrt wird. 

Falis ein Fremdformat venvcndel wird, 
hilft auch cin Diskmonitor nicht weiter. 
da die gKngigen Modelle nur im Sian- 
dard-DOS-Format lesen bzw. schreiben 
ktinnen. Dann kiinni Ifarcs noch auf gut 
Glíick mil dem Einlippen der unmõg- 
lichsicn Wõrtcran verschiedenen Stellen 
versuchun. was aber hõchst sclten zum 
Erfolg fílhrcn dUrfte. Es sei denn, Ihr hHl- 
tcl cines dieser in der Szcne kursierenden 
Oicatsuch-Progis, das den Gamccodc ou- 
(omalisch nach einer Tastalurabfragc un- 
iersucht und so den fraglichen Speicbcr- 
bzw. Codebcreich eingrenzi* Doch auch 
diesc Mfigliehkcít M eher was fllr Pro- 
gnimmierkundige; alie anderen greifen 
besser rum Teiefon: entwcdcr. um per 
Modem In einer etablierten Mailbox nach 
Cheats Ausschau zu haltcn, oder, um den 
Hcrelcller personlich zu lôchem. Und 
dann gíhi s da ímkU unscre Miltwochs- 



iniciar /unickvchrelhen Hoiline... (ri) 



® 



und der da/ugchõrige Sommer ist auch 
schon wieder fast gelaufen. Egal, denn 
unsere Demo Galerie lãull bei jeder Wit- 



terung, frei naeh dem unsterblichen 
Motto: The Digi-Show must go on! 




v DOSE 2 






der ^Hammering *94" in Un- 
garo fiir Furore: Zu Bcginn 
blenden die Boys von Faculty 
supersanfi Gruppennomc und 
Demotiiel ein. ehe sich /.wci 
Vcklorobjekle umeinander 
uimmeln, Nun lauchcn Dotgii- 
tcr mil den Crcdiís auf. um von 
einem htibschen Fraucnportrat, 
das fcin gcspiegeU am Sereen 
kreiseit, abgeldst zu wcrdcn. 
Anschliclknd bruut sich íiber 
eincrgmbcn Dotlandschalt ein 
Gcwilierzusammen, das sich 
dann in rhyihmisch zur Musik 
passenden Blitzen entlHdt Jelzt 
wird die ncite Lady von vorhin 



frúhltch auf und ab bouncen- 
des, aber doch irgendwie nc- 
bulOses Lintenobjeki „Mor- 
phing Cindy" von íhren Qualcn 
erldst. Klare Bezier-Kurvcn 
bríngcn, wenn auch schliín- 
geind, wieder Linie ins Spiel. 
und ein etwas ausgebeulter 
WUrfel rotíen vor einem Doi- 
gilter. Ein Raylracing-Hasi 
sami Wandergilane sorgi noch 
ani Screen enUangtippelnd fur 
musikalische Abwcehslung. 
ehe die SchluBgrafík (ein Feu- 
erloschcr nebsi Scroller nrit ai- 
len wichligen Infos) die „Tõd- 
liche Dosis" bccndct 



* ■ 



W Traehffo 
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4 OKB-TRA CKTR O 



In edlen Fonis steflen sich die 
Jungs von Arisc und ihrv Kum- 
pcls von Drínks vor, um dann 
den Tirei ihrcr Gcrneinschafis- 
produktíon nkrht minder eleganl 
zu príisentieretu Es folgen ein 
dreiforbiger Drcifach-Dolttinncl 
und ein kteiner Lemmíng. der 
in einem bumpenden Bailon 
scheinbar auf der Stellc tritt . Ei- 
nen lexiuríerten WUrfel spalcr 
gchl*s ab in eine An Spinn- 
webiunn I aus dem der Be* 
unchter von Kaleidoskopef- 
fekien befteít wird- Ein kleincs 
Feuerwerk unlcriegl nun die 
KoniakUKlressen. bevordie De* 



morcUe krcuz und quer ttber 
cine Doilandschaf) weiterfíltm 
- zu einem sich geschmeidig 
rilkelndcn WUrfel voller Herz- 
chen und Muschcln, einem 
weitercn Dotiunnel und den 
GríiCcn. Fchleu noch die in Ku- 
geln hercinbouncenden Namen 
der SchOpfer dieses Werks, ehe 
ein guigebauter Adónis nebsi 
Endscroilcr den SchluBpunkl 
bildeL Die fetzige Musik des 
Komponisten Turon begleitel 
das gesamtó Demo siilgerechi - 
ílbrigens liíufi das Teil am 
1 200cr euvos andeis ais auf an- 
deren Rechnem! 



BREATH OF THE MV SE 



Diese von A bis Z durchge- 
jstylte Show von Chryseis & 
Poseidon wird von einer mo- 
difizicrtcn Giger-Grafik crfiff- 
oet. Aus dem ..Portrilt" wirbell 
ein Stitck los und verwandcll 
sich mil laulcm Knall in eine 
geflllgelte Fantasy-SchÔnhcil, 
dann vcrvielfrfliigi sich ein 
Auge und rotiert zugleich zoo- 
mend in dic Ticfc. Ais niichses 
verschiebt ein Linienwfirfel sei* 
oe Konlurcn und wíichst zu be- 
drohlicher GrttBe, um schlicft- 
lich von einem asiatíschen 
Krieger verjagt zu werden. Nun 
drcht sich eine zarte Schnip- 
sclkugcl in einem Rahmcn und 
wird von einem kleinen BOse- 
wichtabgeschosscn; verschie- 



dene Objckie hypnotisicren 
nach und nach cin Augenpaar, 
indem sie davor hin- und ber- 
pendei n. Ohnc Aiempause 
gehfs mil Fantasy-Figurcn, ei- 
nem Krcisel mil unglaublich 
schõnem Farbcffeki und einem 
gliicklich líber den Screen zoo- 
menden Licbcspiírchcn weiler. 
Jeizi rtlcki eine rollenspiel- 
taugliche Parly an, wird aber 
ba!d zugunsicn des vor ihr ro- 
tierenden Wilrfcls wieder aus- 
geblendei. Erst ganz zum 
SchiuB crfilhn man Demotitcl 
und Gruppennamcn in schens- 
wenen Fonis - wie dieses coo- 
le Meisierwerk in Sachcn Dra- 
maturgie und Musik Oberhaupt 
eine Klassc fUr sichisl! 




AMH 
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BJG TIME SENSUALIT\ 
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Die Gruppc Axis isl ja noch 
relativ jung, also stcllt sie sich 
in ihrem Zweidisketter si- 
cherheit5halber gleich zwet- 
mal hintercinander mit Na- 
men vor - und bcseiíigt mil 
der Bcglcitmusik von t >Bjork" 
(von der CD „Dcbuf) auch 
gleich jeden Zweifel an der 

Hericunfl des Werktitels. 
Bcim anschlieBenden Chan- 
nel-Hopping komml man in 
den Gcnufl einer irren 3D- 
Landschaft à la Dcaih Valley 



und darf dann im Fnrbrausch 
cines feinen AGA-Plasmas 
schwelgcn. Von einer gespic* 
gcllcn Mttrchenfee noch ganz 
verzauberu wird man mit ei- 
ner Mailbox-Adressc kon- 
fronlien und kann dann nl ler ■ 
lei schône Grafikcn (vor aliem 
híibschc Frauen) bewundem, 
che ein abrupter Musikwech- 
sel zu Jazz den Endscroller 
mil zahlrcichen Informaiioncn 
einleitet. Wahriich kein AMes 
Debul! 



IDa die vorgesteíllen Demos 
wirklich in kcíner Sammlung ; 
fehlcn diirfen. haben wir híer 
leinmul mchr Preise, Infos und 
Bezugsadrcssen aufgclisLct Ge- 
IntetU dic Showl (ms) 
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lauffflhig auf 


Prels 

Llelenjmlang 


Bonjg 


Lethal Dose 2 


A12Q0 + A4000 


5- DM + Porto 
2Disk5 


Mallander Cwr.putefsottwEi-e 
Bârendortslr. 2A t 46395 Bochotl 
Tel: 02871/185115 


40KB-Tracktro 


atlon Amigas mil 
1 MB RAM 


170 DM * Loorctak + Irartic RQckumschiag 
I D.sk 


Malik Azn H Moischenfeld 102 
52076 Aachen 


"Rio Breflth 
Of The Muse 


A1200 + A4000 


1.70 DM * Leordsk + írank. Ruckumschlaq 
1 Disk 


MaHc A2« ( Metschen!ekJ102 
52076 Aachen 


Big Time 
Sonsuality 


Al 200* A4000 


4 - DM * Pono 
2 Dista 


NordticW - Amigs PD-Servlce 
Allor Fischersplad 1 0. 26506 Noicten 
Tol + Fax: 04931/167222 



Mas ^ ,uw * 





Saiam, Ihr Freunde der Bits und Bytes! Nachdem nun endlich die 
lange Durststrecke íiberstanden ist und es Euch doch sicher schon 
nach einem ordentlichen Schluck Tips & TVicks geliistet, machen 
wir in guter alter Oktoberfest-TVadition gleich mal ein ganzes Fali 
digitaler Weisheiten auf! Mit anderen Worten: „Ozapft is!" 



HILFEM FRRGEN?! 



Wer eiert so spíit dunrh Nachl und 
Wind? Ncin, cs Lu nicbl der Valer 
mit scincm Kintl sondem ein ar- 
mer Fanlastic Dioy-Fan, der mit 
seinem klcíncn cicrk(>pfigen Hel- 
den in cincr Burg vor einem Ra- 
min hcrumsícht Ihm bí irgcndwic 
klar, dafi cs hkr irgend ctwas zu 
crkdigen gibi - nur eben was? 
Ebenso geiu cs ihm auf dem Fricd- 
hof mil der Grabsteinplatte! Und 
ais ob clics der kniflligen Ríitsel 
nichi schon genug wlirtn, nagt un- 
ler seincr Eicrschalc noch cin wei- 
tovs Problcm an scinen Nervçn; 
Wo um alies in der Wcll bcfiixfet 
sich das .Pallgitter Von ZAK'7 

Heinz vcisucht in Ftashliock ver- 
zwcifclt, miuels Codckane den 
glithenden Reakior ab/usiellen - 
bis dato crfblglos! Wer kann ihm 
míígUcbsi genau erkliirem wo und 
wic cr den Supergau zu verbindern 

hat? 

Tixxz unsenír Ltisung /u Simon 
lhe Sorcerer ist es einem andem 
Heinz leider noch immer ein Ra- 
sei wic mau der Hexe den Besen 
abkntipll Laul unseren Angaben 
rtfckl dic alie Vdlel (tas hOlzcmc 
Fluggerãi citf nach einem Duell 
raus. Nur, wie kann der klctnc Si- 
mon die grolSc Zautertante zu 
eben diesem Zweikampf tiberrc* 
den? Sachdienliche Hinweisc 
nimmt jede Joker-Diensisrelle ent- 
gegen^ 

In den Worids 4if U^end im im 
driticn Dungeon cine Abcntcurer- 



gruppe auf der Suche nach dem 
dritten Amuleltcil planlos um- 
her, Wer gelcilel dic kampíer- 
fahronen Jungs wieder auf den 
richtígen Weg? 

Die Tticken der antiken Anlagc, 
Ixvel 3 von Ambermoon, ha- 
ben etnen weitercn Abenieurer 
in einc ausweglosc Lage gc- 
bracht: Michacl slelil /u Beginn 
des Leveis in einem Raum mil 
zwei Schallcrn. Der tinke akii- 
viert den Tcleportcr, wahrend 
der rechte den Ziclon des Tclc- 
porters zuwcisl. Nun solhe im 
Raum links neben der Ein- 
gangshallc ein weitcrerTclepor- 
ter auf dicselbc Weisc, also per 
Schaller» zu aklivicrcn scin, Atv 
gesehen davon. daB der Tele- 
pnrtcr bereils akliv isl t sind im 
ganzen Raum keine Schaller zu 
tlnden! Nach dieser «Plcitc^ 
irubte Miehael also wieder 
zurttek in die Eingangshalle, 
legte den rechten Schaller um 
und bcamlc stch in die groBe 
Hallc. Nach einigen Kítmpfcn 
konnlc cr dort zwar einen Tele- 
porter ausfindig machen» dieser 
brachie ihn jedoch wieder in die 
Eingangshalle zuruck, Langer 
Rede kurzer Sinn: Mchr ais die* 
sc drei Rítumliehkeitcn hat 
Miehael irolz diverser Ansiren- 
gungen bis dalo nichi zu Ge- 
sicht bekommen. Wer weiB. 
wic's wcilcrgehl? 

So, jem ist es an Euch! Habi Er- 
bannen mit diesen hedauerns- 



wenen GcschíVpfeu, die, von 
Zweifcl und Unwissenheit be^ 
fallen, in den Kcrkcrn íhrer 
Hilllosigkeit dahinfaulcn. und 
bofreil síe mil eíner míigiiehsi 
ausftilirliclien und umfangrei- 
ehen Aniwort von íhren Hõllcn- 
quafeo. Neben dem Dank der 
Eneiteien erwailei Euch (bet 
Vcríiflenllicluing) obendrein 
auch noch cin niehl allzu gerin- 
ger finanzicller Obelix aus 
MichacU FrivaLschalulle. Na, isi 
das ein Angebol? Worauf w;mei 
Ihr also noch? Ran ans Schrcib- 
geriít und Amwort geschriebeu! 
VergeBl jedoch nichi . zusalzlich 
zu unscrér Adresse das Kenn- 
won Fragcn nitt auf den Uni- 
SChlag zu pinseln. denn st>nst 
gehl Euer Gcschrcibscl womòg- 
lich in den unergrundliclien 
Dungeons unscrer Kcdukiinn 
ftlr immer verloren! 
Und was die armen, in Nol gc- 
nilenen Zocker unier Euch be- 
iriffl: Seid fmhen Mules, denn 
sehlicCIich gibi es ja den guten 
Onkel Joker! Sc)ia*ibi uns fiure 
Pmblemchcn. oder schillfei uns 
ganz pcrbõnlich Euer Mega- 
herrchen aus. denn schlieBlich 
haben wir ja auch noch unsere 
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Tja. Kinders» Gevatter Winter 
stehi schon fast vor der TOr, und 
langs:im witxTs auch noch luBkaft 
in der ollen But/e! HOchsie Zcii 
also, reichlieh Kohle ais PotóCí 
ftlr dic fmslige Jaha^s/eii heian- 
zuschalTea Nur. woher nelunen 
und nichi artwitcn? Ist doch eis- 
zapfenklar - von uns n;UUrlich! 
Ihr nititlt lediglieh Euer Wissen 
/um Thema Tips. Tricks^ Chciils, 
LOsungcn in Won und Bild fas- 
S0D B den ganzen Kram an uns 
schicken und abuarten. bis wir. 
mich eingetender PrtJfung auf 
Originaliift (liallo, Ihr Abschrci- 
ber*) und Akiualii^i Euer Ge- 
schreibsel verí>ffenilichen, Wenn 
alies gutgeht. Ilauen líueh dann 
ein paar Wwhcn sitíier cin 
Schcck uber bis /u 300 Carmen* 
de Deulsdimarker (je nach Ak- 
tualitat, Umfang und Verarbci- 
tungsfreundlichkeii) in dic guie 
Stuoe* Und da uns ;imien ge- 
schundenen Redaktcua*n im 
Winler die Hngen;hen imrner 
recln sdinell klamm werden* zau- 
Iwn Disketten mit langea*n Tcx- 
ICn im ASCTI-Foimat und 
Bildelien im IFF-Formai ein 
wohlwollendes Uicheln auf unse- 
re von Arbeit ge/eichnelen Gc- 

Also, Leme, nui an den Speek und 
ab dalíír an Iblgende Adnísse; 
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Unser Expcrte fUr klcinc grtl- 
nc Qualgcisicr. Sven Arwei- 
ler, erkliirt Ulrich anhand sei- 
ner sclbsigcpinselicn Karten, 
wie díe putzigen GrtJnschiipfc 
aus Lemmings 2 in den 
Levei H Bcach 9" «Highlands 
\ff\ * ( Ouldoor 4" sowie 
„Sports I" zu retten sind: 
Beach 9 

Punkt 1: Sobald der erste 
Lcmming den Boden bcrOhrt, 
wird erzum Rollcr. 
Punkt 2: Wenn er Punkt 2 er- 
rcicht, muB man schncll rua- 
gieren und ihn eine Plattform 
líber das Wasser bauen Ias* 
sen* Der erste Nachzíigler 
mu8 dabei wahrscheinlich 
auch noch mithelícn! Ernennt 
ihn also. sobald er himer dem 
Plattformcr-Lcmming an- 
kommt, ebcnfalls zum Ptalt- 
former, 

Punkt 3: Nachdem cincr der 
Lemmings bis Punkt 3 
zuriickgciroltet ist, wird er 
dort zum Musiker umfunktio- 
niert. Nun heiBt es abwartcn, 
bis alie Lemmings druuBen 
sind und sich am Abhang ver* 
sammelt haben. 
Punkt 4: Von Punkt 4 aus l3Ct 
man einen Lcmming per 
Mtirser den Schacht X spnm- 
gen, 

Punkt 5/6: Der Musiker muU 
tediglich cinmai spríngen. 
schon sind alie Tiinzer von 
seinem Bann erlôst und tap- 
sen durch den Schacht X zu 
Punkt 6. von wo aus millels 
Bazooka Schachl X2 durch 
den Eimer gesprengt wird, 
Punkt 7: An Punkt 7 muB der 
erste Lcmming» der an- 
kommi, cine Plattform bauen. 
an Punkt S cbenso. 
Highlunds 10: 

Punkt I: Dcrdritte Lcmming, 
derdieTalsohtc passicn, wird 
genau an Punkt 1 zum Musi- 
ker ernannt 

I Punkt 2: Ein Lcmming sollte 
durchgckommen sein - dieser 
wird gleich an Punkt 2 zur 

j Bombc gemacht, 
Punkt 3: Hier verpaBt man 
Mr. Bomben-I^emming einen 
Luílballon, liíBt ihn damit bis 



zum kleinen Sireifen zerstõr- 
baren Bodens fliegen und 
warlet auf die Explosion - 
nun sollte eine kleine Ecke 
Boden fchlen* 

Punkt 4: Den an Punkt 4 ste- 
henden Lcmming lassen wir, 
so daB cr wciicrlapsen kann. 
einmal spríngen und funktio- 
nicren ihn sodann zum Fcls- 
kletterer um. An Punkt 3 wird 
er per Springer an die Wand 
befflrdert. 

Punta 5: Sobald er die Siclle 
erreicht hat. on der ein SlUck 
in der Wand fchlt, lassen wir 
ihn cinmai mit dem Morser 
rcinbatlem - diese Wand 
durltc somit kein Problem 
mehr darstellcn* Der von der 
Explosion zuriiekgeworfene 
Lemming sollte wieder genau 
in dem cben gesprengten 
Durchgang landen, Sobald er 
dort wieder auf den Beinehen 
ist und weiterliiuft. verpussen 
wir ihm eine Slider-Ausbil* 
dung, wodurch er sich wun- 
derbar die Kante kurz vor 
Punkt A runlerhangcln kann. 
Punkt 6: Hier muB der Lcm- 
ming einmal spríngen, damit 
er sich noch nícht in Richlung 
Ziel hangelt. 

Punkt 7: Hier solhe der tapfe- 
rc GrUnling noch schnell eine 
Plattform Dber das Wasser 
bauen. bevor er gelrost ins 
Ziel trotten dorf. 
Punkt 8; Nun dic Tanz-Lcm- 
minge per Sprung des Musi- 
kers erldsen, und schon kôn- 
nen sie an Punkt 3 vorbei 
Ubcr die Plaitform ins Ziel 
traben* 
Outdoor 4: 

Punkt I: Den crsten Lemming 
machen wir. nachdem er ins 
Wasser gcfallen ist, zum Ka- 
jakfahrer. 

Punkt 2: Der dirckt darauffol- 
gende Lemming wird an 
Punkt 2 zum Musiker und 
hillt somil die anderen auf* 
Punkt 3: Sobald unscr Kaja- 
ker hier angckotnmen ist, 
schiefit cr von don aus zwei 
Pfeile an dic Kante des ge- 
genuberliegenden Ufers. 
Punkt 4/5: Ein Lemming soO- 



le an Punk! 4 stchen. Wir las- 
sen ihn spríngen und eneilen 
ihm an Punkl 5 die Aufgabe. 
eine Klcberbriiekc zu bauen, 
Punkt 6: Unser Musikus darf 
jeizt einen Pfeil nach links 
schicBen. um die Tanz-Lem- 
minge zu erlõsen. 
Punkt 7: Der Klebcrbrucken- 
baucr muB an Punkl 7 noch 
cin Seil zum rechten Ufer 
schíeBcn, und schon íst*s ge- 
schaffi. 
SporLs I: 

Punkt 1: Dic Lemmings vom 
Slart aus einfach lostapsen 
lassen. Sie erreichen tíber 
zwei Trampolins und einen 
Dampfstmhl eine Plauform, 
von der aus per Flammenwer- 
fer der Weg nach reehts durch 
cin Rohr frcigemachl wird. 
Punkt 2: Ein Trampolin und 
einen Dampfstrahl spliter be- 
finden sie sich auf einer wei- 
teren Plattform zwischen 
zwei Rohren- Von hier aus 
mlíssen dic Jungs nach umen 



weiler - also sprcngen! 
Punkt 3; Uber fiinf Dampf- 
strãhle und ein Trampolin 
gehfs weiter zur niichsten 
Plaitform. Von dort aus wei- 
ter nach links, wo noch zwei 
RÔhren per Flammenwerfcr 
beseitigt werden miissen. be- 
vor es per Dampfstrahl Rich- 
lung Ziel gehL 

Abschlachtcn leichtgcmachi 
fúr jedermann! Bcnny Schec- 
rer zeigt, wie man in der 19. 
Mission von Cannon» 
fodder seine Mannen zu 
Ruhm und Ehre Jilhrt. 
SioBt in ciner Blilzaktion 
nach Nordostcn vor, bis der 
feindliche Jeep knapp am 
oberen Bildschirmrand zu se- 
hen ist* Erledigt ihn nun mit 
einem geziellen Bazooka- 
schuB und flOchtet Euch so 
schnell wie mõglich in den 
Schatien des nordwestlich ge- 
legenen Gebãudes. Dort heiBt 
cs abwanen. bis der feindli- 
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che Hciikopler gelandel ist 
(kann milunler elwas dau- 
cm!). Nachdem cr aufgcselzt 
hai, schickt Ihr íhn miltels 
Bazooka in ílic ewigen Jagd- 
griinde und posliert anschlie- 
Uend zwei Eurer Míinner in 
den vor dem Gebiiude befind- 
liehen weiften Kreis. Arbcitet 
Euch mit dem Rest der Tnip- 
pc zur Mauer im Sudwesten 
vor und positioniert einen 
weileren Soldaten in deu vor 
der Mauer aufgezeichnelen 
weiGen Kreis. Jci/i mliUt Ihr 
nur noch nach Osten zum 
letzlen weilíen Kreis mar- 
schieren und alie Manner auf 
diesem abstellen. Sohald der 
Kamptheli gelandel ist steigi 
Ihr hinein und erledigl den 
Rcst aus der Luft. Obrigens: 
Nehml Euren Soldaten saiut- 
liehe Granalcn und Rakclen 
ah - man weiU mimlieh nie. 
was die Jungs mil den sehÚ- 
nen Kriegsspielsaehcn so an- 
stcllcn! 

Rir Wcltraumabenteurer. die 
in Whalc's Voyagc 

Probleme inil dem Auftrag 
am Sky Boutevard hahen. hai 
Rcne Zenker alie nõiigen 
Handlungen siichpunktartig 
aulgelistet, Wcr seine Anwei- 
sungcn in dieser Reihenfolge 
belolgi, sollte sieher ans Ziel 
gelangen; 

K Auf den Sky Boulevard 
bcamen. 

2. Mil Egerson sprechen, ihn 
hypnulisieren oder einsehuch- 
tern und den von ihm ver- 
langlcn Gegcnsland íiberge- 
ben. 

3. Mil Wellsgolf sprechen. 

4. Das blaue Formular bcsor- 
gcfl, indein man zwíschen den 
Beauiien im Norden und im 
Súden der Sladl hin- und her- 
pendeh und die farbigen For- 
mulare lauseht. Wellsgolf das 
blaue Formular gehen. 

5. Wellsgolf 10.000 bzw 
7.000 Credits (nach Hypnosc 
libergeben, 

6. Die Wache kontaktieren* 

7* Die Falle in der Kreu/ung 
aufslellen. 

8. Im Nordosten der Sladl den 
Sicherungskasien manipulie- 
ren und somil das Lichi ab- 
drehen. 

9. Zurilck zur Waehc (oder 
dem. was von ihr uhrig isl>, 

10. Computer manipulieren. 
I L Ueainen. 
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Oberfiesling Loki ireibl. unter- 
sliitzi von seinen Harkrat-Krie- 
gern f schon wicdcr sein Unwe- 
sen auf Yggdrasil. Hdchstc Zcit 
also (Ur Marfcus Albanese alias 
Heimdall. dem Plundern und 
Morden des dunklen Gottes ein 
jahes Ende zu bcreilen! So le- 
sei und staunet dum. , t 

Bevor Ihr Euch mil Euren 
gehOrnten Hclden ins Getiim- 
mel sturzt, solllet Ihr folgende 
allgemeine Hinweisc bcachten: 
Ais Spielsprachc ist Englisch 
unbedingl zu empfehlcn. da in 
der deutschen Sprachausgabc 
einige filr das Spiel wichtigc 
Gcspriichspassagen fehlen. Des 
weiíeren ist es ratsam, regei* 
mãfiig zwiseben den beiden 
Spiel líguren hin und her zu 
wechseln. um eine gleichmilBi- 
ge Verteilung der Erfuhrungs- 
punkle und somil auch der 
Kampfgewandtheit zu garun- 
tíerea Dabei ist allcnlings dar- 
an zu denken, der aktivierten 
Person immer die beste RU- 
stung sowie Waffe anzulegen. 
Es lohnt sich iibrigens. gefun- 
dene ZauberepriJchc aufeu- 
schreiben - sie konnen spílter 
in einem Shop verkaufl wer- 
den. Apropos Shop: Die cinzig 
kaufenswcrten Gegenstilnde 
sind; &%sen t Potions (Zauber- 
und Stârketrtinke) und evll ei- 
ne HandaxL AuBcrdem mtú 
voraasgcsclzt, daB Ihr alie her- 
umlícgcnde Utenstlien einsam- 
mcli - darum werden in diescr 
Lõsung auch nur die wiebligen 
Gegenstande erwahnL Giei- 
ches gih filr Gegner Nur wenn 
ein Angreifer unbedingt getotet 
werden muíi, wird im folgen- 
den Text darauf hingewiesen. 
Die nichl erwShnten Konira- 
henien ki>nnen auch kampflos 
umgangen werden, wus jedoch 
dem Erfahrungspunkte-Kon- 
tostand nieht unbedingl zulriig* 
lich ist! Ais letztes sei noch ei- 
ne kleinc Gnjndregel vermerkt: 
Wenn môglich, erst rcden, 
dann, falis erforderiich, kiimp- 
fen! 

Zu Bcginn Eukt Reise befin- 



det Ihr Eueh in der „HalI of 
Worlds". Saminell hicr erst 
mal alies herumliegende Zeug 
ein und schlenden gerntlilieh 
durch das ;ikti\ienc Tor nach 
Midgard (vergeBt nieht, Euer 
Sehwert und Eure Femwaffe 
zu aklivieren). Don seht Ihr 
zwei Steinc. Auf dem linken 
stehi „Hil him!" ( auf dem rech- 
ten Tf Hit mer\ Wenn Ihr mit ei- 
ner Femwalíe den reehien „Hit 
me!"-Stcin bewcril creche inl 
ein Hakrat-Krieger, U«ffl Ilir 
hingegen den linken „Hii 
himl^-Stcin» material isten sich 
eine Brílcke. Nachdem Ihr sic 
Uberquert habt, erspiiht Ihr cine 
weitere, die von einem Wiich- 
ler bewacht wird* Da Euch die- 
scr pllichibewuBte Waclimann 
nicht vorbeilassen will. trabt 
Ihr zum unteren Bildrund und 
springl von der Klippe vor die 
daninierliegenden HOhlc, Im 
Innercn des Sieingewõlbes er- 
wiulet Euch eine kieine Ge- 
schickliehkeilssetjuenz, die al- 
lerdings mit elwas Ubung kei- 
ne Probleme bereiten solhe, 
Nach Bewiiltigung dieser Auf- 
gabe findei Ihr Euch in ^Ruriks 
Village" wieder, Im rechlen 
Lagertiaus stoflt Ihr auf einige 
nUtzliche Dinge. darunter auch, 
in einer KLste im hintercn Tcil 
des Hauscs versteekt, eínen 
Annrcif- Der Wcg zwischen 
den beiden Lagerhausern ruiirt 
zu einem Shop; nach Iinks 
geht^s zu Ruric. Von ihm cr- 
fahrt Ihr, dali sich das Dorf mit 
,£adrics Village" im Kricg be- 
findet* 

Also atif nach »£adrics Village" 
Dort laLveht Ihr zur Bar und 
weiter bis zu Eadrics Ilaus. 
Betrriet das Gebílude und 
raumt es kompleil aus (das 
Geld in den Kislen nicht ver- 
gessen), Ubcrreichl Eadric 
anschlieBend den Armreíf - da 
der Krieg zwischen den beiden 
Dõrfem auf einem MiBver- 
stândnis beruht. unterbrcitet 
Eadric Euch damuthin ein 
Friedensangebot, welches Ihr 
Ruric Ubermitleln sollL Nach- 
dem dieser die Botschaft gele- 
sen hat, stellt cr Euch einen 



Passierschcin fíir ..Kings 
Castle'* aus. Vcrlalit nun das 
in Frieden lebende Dorf und 
begebt Euch zur Físhernians 
Hur, wo Ihr flugs den Fi- 
scher aus dem Schrank latit 
und dafúr von ihm neben 
wichligen Infos Thors Ham- 
mer erhaket. 

Weiter gcht's zu Xokis 
Shrine". Hier laBt sich eine 
Runenrollc einsacken, wenn 
llir am Wasserbecken Feuer 
drtickt Das Tor mit den blauen 
Blilzen ist Obrigens nur tíir 
Mannen das mit den mten aus* 
schlieíilich Itlr Frauen. Obcn 
angekonimen, ist Vorsicht an- 
gesagu denn im nachsten Raum 
werdet Ihr von einem Hakrai 
mit Pfeil & Bogen unier Be- 
schuB gent^mmen. Einen Kaum 
weiter muBt Ihr eine Etage tie- 
fer springen (um wieder hoch- 
zukommcn, nehml Ilirden Auf- 
zug nxhts oben in der Eeke>* 
Dorl befindet sich ein rolieivn- 
der Staclielkreis. Den Gegen- 
stand in seiner Mitte eneicht 
Ihr nur, wenn llir in den Kreis 
tretet, sobiild die Siachcln den 
liefsten Punkt erreicht haben. 
Wird danach der Schaller in 
der Wand gedriíckt, crscheim 
im Kreis ein neuer Gegeastand. 
Wiederholt diese Aktion, bis 
Ihr alie Gegenstiinde herausgc- 
holi habL WaíiU nun die Sigil 
Blade ais aktivc Waffe aus und 
wandert weiter bis zum Altar. 
Befreit dod die Tochter des H- 
scliers, Ihr erhaltet ais Dank 
den „Utgard l-Talisman*\ Mit 
dem etsten AmulellslUck in der 
Tasche geht*s zum «Kings 
Caslle" Dem Tilrsteher haltet 
Ihr den Passierschcin unter die 
Nase, trabt schnuiMraeks in die 
Ktlche und wendei Euch dort 
;m die Kixrhin - sie crtclUrt sich 
bereiu einen Gehcímgang zu 
enuiegeln. WahremJ die alie 
Sehabrackc sich anschiekl, ihr 
Veniprechen einzuhallen. spa- 
ziert Ihr gemíiUich in den Gar- 
ten und zum Kíínig (Vorsicht! 
Der Wein ist, ebenso wie der 
vor Eadrics Haus. vcrgiftel!). 
D;in*Kh stellt Ihr Euch vor das 
groBe Wandgemíilde des K6- 
nigs (Eingang zum Geheim- 
gang) und drilckl den Feuer- 
knopf des Joysticks, Auf der 
anderen Seile des Ganges be- 
Findei sich das Schlafgemach 
des Hcrrsehere. Posliert Euch 
gleich mal am rechlen Beltpfo- 
slen und beliiiigi erneul die 
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Fcucnaste - cs OfFnet sich ein 
Gchchnfach. Reifit Euch den 
darín cnthalicnen Ring unier 
den Nagel und vermacht ihn 
dem Vcrlicswiichlcr, der Euch 
daraufhin passieren lílBL Im 
dunklen Verlies meuchcli Ihr 
schnetl mal einen Haknil, um 
vom don eingekerkerten Bni- 
der des Kíinigs cine Nachricht 
zu crhallcn (Vorsichi! Auf kei- 
nen Fali durch dic zweite Tilr 
gehen!). Mil diesem Schrícb 
gehf s zuriíek zum Hcim KÕ- 
nig. Nachdem dieser dic Nuch- 
richl gelesen und seinen Bera- 
ler zum Teufcl gejagt hat, cik 
Ihr die Treppe hoch in den 
Râum, den Ihr bisher nicht be- 
ircten konnlct Dorl mQBt Ihr in 
jedes der drei LOchcr cine 
Femwaffc abfcucm und gunz 
nebenbei den Flammen aus- 
weichen. Sobald Ihr dics ge- 
schafft habt, ist der Wcg zum 
nilchslcn Raum frei. Tretct cin 
und slelli Euch links neben der 
Statuc auf den Schalier im Bo* 
den - cin weitercr Teil des ge- 
suchlen TulLsmaas ist Euer. 
Zuriick in der Jíall of 
Worids", springi Ihr durch das 
ersie Ulgard-Tor Vordcr Burg 
liegen ein paar Leutc, von de- 
nen einer noch nich! ganz tot 
ist Der Schwerverietzte stirbt 
ulicnJings auch rcchl bold und 
íâdt Euch cin* ihn in die Halb- 
welt zu beglcilert Um die Rei- 
se anzutreten, mliBt Ihr ein Bild 
zurucklaufcn und einen Pfeil in 
den Feucrkrcis schieGen. So- 
bald die Rune zu blinken an- 



fiíngl und sich der Screcn ver- 
dunkelt, seid Ihr in der Halb- 
weÍL Hier ktinnt Ihr ein recht 
informatives Schwiitzchen mil 
dem Frischverstorbenen halien, 
VVolU Ihr dic Halbwelt wieder 
vcrlassen. so mtiBt Ihr einen 
weileren Pfeil in den Feucr- 
krcis schieBen. Zuriiek in der 
.jiormalen" Welt, knOpft Ilu- 
dem Vert>lichenen scine Ríi- 
stung ab und legt sie an. Nun 
ktínnt Ihr ins SchloQ iraben und 
mit dem Kiinig palavem. Der 
Hcnscher ílbcrgibi Euch cine 
Nuchrichl un dos andere Dorf, 
Eilt damil durch die KUche ins 
oberc Stockwerk, wo Ihr einen 
Ring findei und cin biBchen 
..shoppen" gehen kònnt Maeht 
Euch anschlieltend auf die 
Sockcn, cili zur «Giani Isle'\ 
und fíllli am halbgeírorenen 
Brunnen Eure leere Fiasche 
auf. Das Wasser schiiuet Ihr im 
Raum davor in den Lavabrun- 
nen und marschiert Uber die 
entstandene Eisbrikrke. Im 
nfichsten Raum springt Ihr mu* 
lig Uber das Loch und eilt wei- 
ler zum Monsiergenenilor. Wic 
der Name schon sagt, gencrien 
diese Maschine am laufenden 
Band Monsier - eine gute Ge- 
Icgcnhcit, vicie Erfahnungs- 
punkle zu sammcln. Um den 
Monstergenerator zu zcrettínrn* 
mUBt Ihr den Ring in das Flam- 
menei werien. Don in der 
Niihe findei sich auch der M Ul* 
gard 2-Talisman". 
Segelt nun zum t .Giant HQ", 
weicht geschicki der Uiva aus. 



und knilit Euch den t Jícr 
Keryn-Talisman" vom Schrcib- 
lisch. Lauft mil dem Kleinod in 
der Tasche zuriiek zur „Hall of 
Worlds" und schreiíet durch 
das «Utgard 2 - Tor 4 \ Auf der 
„Lost Clan Islc" wcrdel Ihr 
kommcmarlos cingesperru Die 
Ratlc befreil Euch allerdings 
aus Eurer miBlichen Lage, 
wenn Ihr sic mil dem Brot aus 
der Zclle líiilert. Freicn FuBes 
tippeli Ihr sofon zum Kõnig 
und Qbcrreichi ihm die Nach- 
richt* Er hiindigi Euch im Ge- 
genzug einen Amwonbrief aus 
und OtTnet das Tor zum ,Jío 
GckT\ wo Ihr dem Skcleit das 
zweile Stílck des gesuchlen 
Talismans abnchmen kOnnL 
Um an den Flammen im Raum 
himer dem KOnig vorbeizu- 
kommen. mtIBt Ihr Euch mit 
einem ,5chuiz vor Feuer"* 
Spruch belegen, Wandert dann 
Uber die «Hall of Worlds" 
zurtlck zur M Dwarven Isle H 
(Ulgard I) und Ubcrgcbt das 
Antwortschrciben dem dortí- 
gen Herrscher Dieser ver* 
machl Euch daraulhin den Ta* 
lisman, der das Tor zur , t Halle 
der Weltcn" von ^Kelaiyn' 1 
õfTnel, Euer nachster Trip gehl 
nach „Her Keryn M . Don ent- 
deckt Ihr auf «Druids Grove 1 * 
den .J^illheim-Talisman" und 
fiihrl Ubcrdicji eine inlcrcssantc 
Untciredung mil dem Golt An- 
der und seinem Hohcpriestcr 
Kariel. Danach segelt Ihr zum 
Dori\ Weichen Weg Ihr hicr 
durch das Runenfeld nehmen 
mUBt, zeigt Euch unsere Gra- 
fík. Im daraufíblgendcn Raum 
mUBt Ihr jedem Steinkopf ei* 
nen Pfeil in den Raehcn 
schielien. um den dritten Teil 
des gesuchlen Talismaas zu er- 
halicn. 

Miicht Euch jem auf dic 



Socken ins ,.Village M , Den cr- 
slen Dakla-Wiichtcr dilrft Ihr 
auf keinen Fali ungrcifen. 
Schlcicht Euch siatl dessen in 
die Schmiede und killt den dor- 
ligen Aufseher. Die Sklaven 
schenken Euch ;í!s Dank die 
Os-Blade t cine Waffe, die Ihr 
gleich im Gastliaus ausprobie- 
ren kònnl, indem Ihr dort eine 
Dakla ineuchelL Euxe nilchslcn 
beiden Opfcr findei Ihr im 
Haus neben dem Shop; den 
Daktakommandanlen und ei- 
nen Prieslen Habt Ihr sie Uber 
den Jordan geschickt, schippeil 
Ihr ins >£>akta HQ" und gehl 
an einem Shop vorbei gleich 
ins nlíchsle Gebíiudc. Don gill 
CS» ias Loch zu springen und, 
ohne von der Stachclkugel cr- 
wischt zu werden, in der Ni- 
sche den Schaller zu beiííiigen. 
Danach kíinnt Ihr die Treppe 
hochsleigcn und im linken 
Raum die Kisten von jegli- 
chem Geld befrcien (Voo;ichi 
vor der Schlangc im Goldliau- 
fcn). Obcn hinlcr ciner Karte 
verbirgt sich cin Gehcimgang, 
Sobald Ihr ihn bclrctct, mtiBl 
Ihr zucrsl gegen Euer Spicgel- 
bíld und schlieBlich auch noch 
gegen einen Priesler kampfen. 
Der Priesler hinterliiDt nach sei- 
nem Ableben den „Tal Keryn- 
TaUsman". 

In „Tal Kcryn" angekommen, 
hciBi es, dic sechs Príifungcn 
der GtíUcr zu bcsiehen - nur so 
crhiilt man denrn heilige Sym- 
bole. In Jaroks Kammcr (GoU 
der Schwachen) miiBl Ihr per 
Femwaffe zuersl J;uok und 
dann Loki besiegen. In Mirins 
Kammcr ist es nôtig» Eure bei- 
den Helden sterben zu hissen 
(siellt Euch dazu nalie an 
Mirins Siatue). Nehint aus der 
Halbwelt die Osk-Axi (ais 
Waffc akLivicren), dic Knme 




Busch mtt den 
nchilçcn Snmon 



und das heilige Symbol mil. In 
Siris Kammer (Gõnin der Gc- 
nxhiigkeii) settt Ihr dcm 
Sicínkopf die Krone auf. 
Mirins Gerichi sollte Euch. da 
Ihr Euch ja vorbildlich bcnom- 
mcn habt, nichts anhaben kõn- 
nen. In Ketars Kammer (Coll 
der LUfte) gill es, sich mit Hil- 
fe der Unwettcr so zu bcamen. 
daB alie Gegensliinde (Kelars 
Hclm, RUstung. Spiegelschild, 
Runenrollc. Triínke, heiliges 
Symbol) eingesammeh werden 
ktínnen. Sobald Ihr alies auBer 
dem heiligen Symbol und den 
Trttnken habt, miiBi Ihr Kelars 
Hclm im Fenster fiir Fcmwaf- 
fen aktivieren - nur so íst es 
rnOglich, Uber die Brticke zu 
Kelars Symbol zu kommen. In 
Myras Kammer (Goitin des 
Lichts) wird von Euch ver- 
langt, Ubcr cinen Abgrund zu 
laufen. Eolgl dcm linkeii PfeiL 
irelet nu: auf die Steine. die 
vor Euch auflauchen, und 
bleibt nicht m langc auf einem 
Stein slehcn. In Anders Kam- 
mer (Gott der Natur) milBt Ihr 
aus drci Samcnsorten cine 
Ptlanze ohne negative Eigcn- 
schaften zítehten. Welchc Sa- 
men von welchen Pílanzen m 
nehmen sind. zeigt Euch unse- 
rcGrailk (S.56). 
Jetzt, da Ihr im Bcsitz aller hei- 
ligen Symbolc seid, kònnt Ihr 
vor die Ralskammer treten und 
dort alie Symbolc ablegen. Re- 
flektiert in der Ralskammer 
mil dem Spiegelschild das 
Lichu um endiich auch das 
letzte Amulellsiuck zu erhal- 
tói Trabi im AnschluB daran 
nochmals uuf cin Sehwâtzchen 
zu Ander. Er uberlaBl Euch 
sein Symbol cin zweites Mal 
mil dcm Auftrag, es zu Karíel 
in „Her Kcryn" zu bringea 
Wieder in M Her Kcryn", Qber- 



gcbl Ihr Kariel („Druids 
Grave") das heilige Symbol 
Er tiffnet Euch dafiir ein Tor 
zu einem weitercn Teil der In* 
sei Von dort aus gehfs dann 
per t( Schildkrotcnlaxi" zu eincr 
kleineren Inscl. auf wclchcr Uir 
einen neuen Gefiihrten findcL 
Mil Vcrcliirkung kônnt Ihr 
Euch nun nach Nillhcím wa- 
gen. Das Firesprile hringl Euch 
sicher úber die Lava, Sammelu 
bevor Ihr den Niflheimlurm 
belrcici, die Drachen/iihne ein, 
Im Turm lauschl Ihr Uber Stege 
und Lava schlieBlich die Trep- 
pe hoch. Obcn angekommen. 
siopft Ihr den Steinkíípfen mil 
einer FemwafTc die Milulcr 
und ktinni somil ohne .Xava- 
dusche" durch die Tur Nach- 
dem Ihr Euch durch die níieh- 
sten Riiume gcmetzell hDbt, 
steht Ihr vor Hela, der Herrin 
von Niflhcim. Rechts neben 
ihrem Thn)n befindci sích eine 
GeheimtUr, iiber dic Ihr in ein 
kleines Zimmcr gclangt. Legi 
hier die Drachenzahnc in die 
Kreise (sind die Zahnc richlig 
im Krcis plaziert. blinken dic- 
sc) und laBl Euch vom ,.Anar- 
chiepentagramm" wegbeamen. 
Wieder materialisiert, entdccki 
Ihr cin Drachenauge. welchcs 
wunderbar in den sleinemen 
Drachcnkopf paBL Um auf Lo- 
ki zu ireffen, múBt Ihr nur 
noch ein paar Bitder weitcrlau- 
fen. Leider hal sich der Obcr- 
fíesling mil Ashok verbiindei, 
und so isl es unvermeidbar, 
daB Ilir, Eures Amuletis bc- 
raubi, zu Baldur gespem wer- 
dei. Dicscr hHndigl Euch aller- 
dings den „Sho Keryn Talis- 
man" aus t und Ihr werdcl von 
Andcr wieder zur „HalI of 
Worlds" gebracht 
In ,.Sho Keryn" bcllndel sich 
rechts in der Wand eine Ge- 



□□□□II 

RESES" 

[]□□■ 

□□□ 




□□□ 

■□□ 
□na 

Bos 
□□ 
□□□ 



S 
T 



íinnnnmnrinn 

■□□SOE □□□□ 



□□□ 

□□ 

□□ 
□ 
□ 

□ 

□ 
□ 
□ 



|T 

B 



T 

s 



hcimlUr (das Maucrwcrk isl 
dou emas heller). Ein p;uir 
Riiume weiler sleht Ihr vor ei- 
ncin Feld mil zwei verschie- 
denarligen Zeichen, die ab- 
wechselnd auflauchen und 
wieder vcnichwínden* Die 
orangefaibencn Symbolc ver- 
seizen Euch zum Anfang des 
Feldes zuriíek, dic violcllen 
verlclzen Euch - na, dann mal 
viel GIQck! Isl das Feld heil 
Uberslanden, ireffen unserv 
Hclden auf ihre Ehenbilder in 
Stein. Die Riiume hinter den 
Sleinsiaiuen kOnnen nur von 
den jcweils dargesielllen 
Spielfiguren beWMcn werden, 
Don ireffen unsere beiden 
Krieger, wic schon zu erwar- 
len. auf ihre Spicgclbildcr. 
Lcgl die Jalschen Fuffziger" 
um (Os Blade henulzen) und 
schrcílci durch das Tor Tip- 
pcli nun nach links und tclc- 
porlicrl Euch durch dic Krcisc 
bis zum anderen Ende, Hier 
míiBi Ihr nichi nur Euch. son- 
dem auch Eurcn Schalten si- 
cher durch das Feld bringeit 

ErkliirunK der Z^ichen: 
Mannchen = Beamen 
Spinne = Vergiflung 
Blitz = Verlelzung 
Tolenkopf = Tod 

Mit ein paar Tcleporieraklio- 
nen sollie es kein Problcm 
sein, beide sicher auf dic ande* 
re Seiíe zu bringen. Dort kòunl 
Ihr Euch das vermiBie Amu- 
leu nur schnappen, wenn Ihr 
keine FcmwalTe aklivicrt habL 
Mit dem líkllichen Talisman 
in der Taschc geht's zurtick 
durch das Feld und weiter in 
einen Raum mil einer Brilcke. 
Bevor Ihr diese bclreten 
kõnnt, muBt Ihr alie Seiíe 
durchschlagen. Auf der ge- 
geníiberliegenden Scilc ange- 
kommem wird das Amuleit im 
Fenslcr fiir Wurfwaffcn akli- 
vicrt, denn im nítahslen Bild 
erwartet Euch schon der End- 
fight 

Tretet nun also gul vorberei- 
lel Euren Er/feinden entge- 
gen* Ashok wird Euch sofori 
angreifen - schlcudcrl ihm 
ais Abwehr das Amulett enl- 
gegen. Sobald Ihr ihn ver- 
5leinerl hubu verfolgl Ihr 
Loki in die ..Hall Auf 
Worts" und beraubi ihn dort 
seincr Balkenenergie, Das 
war*s! 



FREEZER 

ECHE 



Bvndcsliga Mana- 
ger HattrUk: Wic man 

duidi Aklienkiiufe zu Gcld 

kommi, venalen die folgen- 

den Adrcssen: 

VolksauloC76023 

Oppcl C7607D 

BaicrAGC760D7 

5tahlKGC760D7 

BBVC76I8B 

S20O0C761E5 

KRON Vz. C7623F 

BIuepeaceC76299 

SaarkohleC762F3 

P!cbsBankC7634D 

KRON C763A7 

AESC7640I 

Hoímdatl 2i Aus den 

j Unmengen herausknobelbarer 
Adressen haben wir die wich- 
ligsten acht Rir Euch ausge- 

Encrgie;CI3062 

Runcnsagen (Magie): Cl 3064 

Siiirt;e:CI3066 

Angrifrsgeschick:Cl3069 

Vorrat an gcwUhher Wurfwaf- 

fe:CI2F27 

Go!dstlicke;C12F=69 

HShnchen;CI25C7 

KleinerLaibBrot:CI2B07 




40: Wcr siedeln will 
sich noch dazu der dau* 
emden Obergriffe feindlicher 
Kolnialherren cru*ehren muB. 
brauchl vor aliem jede Menge 
Zasier. Mit Adisse C363D7 
alies keinProblem! 

Dracula: Sollte Euch mal 
der role Lebenssaft ausgehcn. 
vcrhilft Euch Adresse 
C0A719 zu einem neuen Da* 
scin. Wcm die alberoe Sarg- 
ireterei zu langweilig wird, 
der bum die rcstliehcn Vam- 
pir-Behausungen auch per 
Adresse C0A5A7 entfcmcn. 

Ais digitale Pfadfinder 
belilliglen sich diesmal Tho- 
mas A. Bezirgiannidis, Ronny 
Matkowitz und Jens Jung. 



CHEflTS 



DIE TRICKREICHEN 



Wer den Abspann von Df5- 
pasable Hero geschen 
hai, dem íbi endllch klar. war* 
um die Jungs von Grcmlin 
ihrcm neuesten BaJlerfcnaller 
dicscn Tilei verpaBt hnben! Da 
wcgen dcs ziemlich knaekigen 
Schwierigkdlsgnides jedodi 
bislang noch nicht allzu vide 
Wegwerfhcldcn das Endc dcs 
lettien Leveis erlebt huben 
diirften, vcrriil Euch Ingo Eu- 
paripuli, wtc lhr Eurcn Einmal- 
Eútzelkiimpfer unbeschadci 
und bequem durch die Scharcn 
von wildgcwordcncn Besticn 
schwindcln kõnnt: Wâhli im 
Oprion-Screcn den „Arcade"- 
Modus an und sielli die Laui- 
sUirke der Soundcffekte auf 
NulK Wechsell dann zu den 
Highscorcs, holtci die rechte 
Toste Eurcs Mausgetiers nieder 
und gebt EUPHORIA cin. 
Quilliert Eure Eingabe minds 
RCTURN-Taste, klickt Euch 
zuriick in den Option-Scnxn 
und slaunl millelgruBe Bou- 
klôi/c! Denn direkt unier den 
bereits bckannlen Oplionen 
prangl nun ein MenUpunkl na- 
mens «Configuratiom^ Ober 
die dorín enlhahenen Funklio- 
nen i a \\ sich der hammertiartc 
Àclionlrip in einen entspannen- 
den Spaziergang vcrwandcln! 
Viel Spalí und gut H0I7» . . 

Schasiiun Roas. eiiier unsercr 
Ircucstcn Dauerliefcrunten, hai 
in einem handfcsien Anfall von 
Knobeimania Raspuuns neue- 
ste Stcmercj Clotkwisor 
durchge/xxrkl und fUr Euch 
samdichc Levclcodcs notiert: 



02 QWERTYUI 

03 HOTSSSSS 

04 MONINANU 

05 KREZUWEE 

06 STALIOPA 

07 ZWEETSOK 

08 LAARSMIO 

09 PORFEDIE 

10 DERFGENO 

11 IELBEDIE 



12 BRABEKIL 

13 PLUISJES 

14 ATSEWENT 

1 5 CHACHOLI 

16 PIROWARF 
17JILSAP0I 

18 DRILBILL 

1 9 FLOSEPIL 

20 BLUBSALF 

21 MEGABYTE 

22 YABADABA 

23 KRAKAMIK 

24 KIKASTIK 

25 OKIDOKIH 

26 HATSEKIE 

27 OSSEFROS 

28 GRATGOPL 

29 HUIPERTU 

30 OLKEPOLK 

31 HATSJIEH 

32 GRUMPIER 

33 Al AKKIJA 

34 BRUIMBIE 

35 KWEZEUA 

36 GRINOLDE 

37 RHINBOLD 

38 HUIFREZI 

39 OEPSADAI 

40 PEAHSOUP 

41 HASHNIP0 

42 AKIRAJAN 

43 BEBIBOLK 

44 SPRITSOR 

45 FLUIMPIE 

46 GNEZOLIP 

47 PILIPOU 

48 POLKAZAR 

49 SNOZALAF 

50 PRETOVYT 

51 BLAARZAK 

52 KWEENIET 

53 WALDRILK 



54 CHRIETIT 

55 SLISTOPI 

56 DRUIPIDO 

57 PL0GH0IK 

58 GROEZEU 

59 REMMELGK 

60 KROKKULN 

61 ALLEMAFP 

62 KIKELSTO 

63 PARAZAKS 

64 BIBOBATS 

65 PEPODROL 

66 HATSIKOO 

67 PERIDORO 

68 ADR0P0RI 

69 RUISUBS 

70 FIDDELEH 

71 FOFOFOFO 

72 PIELEMOS 

73 BIBELEBO 

74 BELLEBEE 

75 FIDELDOM 

76 ZWAZZAZZ 

77 BRAZMRAZ 

78 FLOBBEDO 

79 DIDELDEE 

80 MALLABOO 
81 JITNEFOO 

82 SNITNEDO 

83 RUD0B0R0 

84 ROLIBELI 

85 REFKELEN 

86 ZEBEDEBO 

87 BOODJING 

88 KRIKEPIK 

89 DIDODEDO 

90 SCHEBEDO 

91 NITNEJOO 

92 FITNEDOB 

93 LAUWMAUW 

94 VUUAAUMK 

95 VOELBOEL 

96 DUBBELUP 

97 DRIBELDI 

98 DROLZWAK 

99 KWAKSLAB 
100 FLABDRAB 



Und wei) unscr Sebastian gera- 
de mo) so schtin dabei war. hai 
cr aucli glcich noch alie Leveis 
von SternsiecSier hinter 
sich gebracht Achlet bille bei 
der Eingabe der Codes auf 
GroB- und Kleinschreibung! 

Génesis 

Delta 

Marvin 

Nomad 

Veega 

Carbonunit 

Inlrepid 

Potemkin 

Surak 

Xenomorph 

Nonstromo 

Hai I 

Finalfrontier 

Promelheus 

Alíens 

Logic 

Arthurdent 

Donnergurgler 

Deepthought 

Skolarier 

Broomalien 

Buckelwal 

Rethinax 

Kontinuum 

Kahn : 
Docsavage 
Buckrogers 
Tanlolus 
Paradoxon 
Dilithium 
Trilithium 
Data 
Spock 
Corbomile 
Armageddon 
Zaphod 
Warpfoktor 
Tribbles 
Parsec 
Kalikams 
Sybok 
Starfleei 
Pandimensional 
Atoz 
Cage 

Yesterdays 
Son 

Symbiosis 
Mindbenders 
UssEnterprise 



Zu aliem codcmaiíigen Gber- 
HuB steuert Ohcrzocker Seba- 
stian Roos aueh noch die Le- 
velcodes zum Spruchadveniure 
Valhatlabcv. 
Levei 2 (SANCTUARY): 
LOPFGW 

Levei 3 (THE CHAPFX): 
UHGWIL 

Levei 4 (THE TOWER): AB- 
HEFT 

Da Miehacl Slcins hier zum 
Wohle der iihrigcn TUttel-Naii- 
on alie Levelcodes zum lem- 
mingoiden Suchtspielehen 
Boncfactor preisgibu hai 
cr slefa den Titel ..Wohliuler" 
zweifelsohne redlich venfientl 



Underworld: 

3MQLMP5PQT 

3MQL4PSNQR 

3NQL2Q4JC4 

3NQLGQQLGQ 

3NQLMQ5PQ5 

3N0L4QSNQS 

3MQL3PSNKR 

3MQLKP5P4T 

3MQLQPQLQP 

Tombs of Eyy pt: 

3MQLSP4JQN 

3NQL3QSNKS 

3NQLKQ5P45 

3NQLQQQLQQ 

3NQLSQ4JQ4 

MMQP2P4NCN 

MMQPGPQPGP 

MMQPMP5TQT 

MM0P4PSRQR 

The Treetop Rescue: 

MNQP2Q4NC4 

MNQPGQQPGQ 

MNQPMQ5TQ5 

MNQP4QSRQS 

MMQP3PSRKR 

MMQPKP5T4T 

MMQPQPQPQP 

MMQPSP4NQN 

MNQP3QSRKS 

MNQPKQ5T45 

Stones and Bonés: 

MNQPQQQPQQ 

MNQPSQ4NQ4 

3MQJCNQJCN 

3MQJ2NSLGP 

3MQJKNWPQT 

3MQJMN5NQR 

3NQJC4QJC4 



3NQJ24SLGQ 

3NQJK4WPQ5 

3NQJM45NQS 

Merry Winterland: 

3MQJGN5NKR 

3MQJ3NWP4T 

3MQJ4NSLQP 

3MQJQNQJGN 

3NQJG45NKS 

3NQJ34WP45 

3NQJ44SLQQ 

3NQJQ4QJQ4 

MMQNCNQNCN 

MMQN2NSPGP 

The Techno Trea t: 

MMQNKNWTGT 

MMQNMN5RQR 

MNQNC4QNC4 

MNQN24SPGQ 

MNQNK4WÍQ5 

MNQNM45RQS 

MMQNGN5RKR 

MMQN3NWT4T 

MMQN4NSPQP 

MMQNQNQNQN 

To Hell With Minni- 

at: 

MNQNG45RKS 

MNQN34WT45 (CorJe íiir Extra- 

Leveis) 



Ist Euch die Luti der ITlnl" 
ApocaJypse-Ixvcls zu 

bleihalug? Gchl Ihrregclmãiitg 

an eincr Schwermetallvergif- 

lung ein'.' Dann hai Dennis Ha- 

gemann das ultimalive Heil- 

millel fttr Euch! 

Noch bevor sieh die erslcn 

Symplome einer Bleivergif- 

lung zeigen. solllei lhr den Na- 

men FRANK auf folgende 

Weise rOckwiínseingebcn: 

K driicken und gedriieki hai teu 

N diícken und halicn 

K loslassen 

A driicken und hallcn 

N loslassen 

R drucken und hallen 

A loslassen 

F drucken und hallen 

R loslassen 

F loslassen 

Die Ami-Blei-Wirkung dieses 
Priiparais set/l unmiuelhar 
nach Amvcndung ein und hall 
sieh cinen ganzen Levei lang! 
F.ine erncuie Anwtfldung im 
niichsien Levei ísl absolut 
harmlos und ohne schàdliche 
Nebcnwirkungen. 



TIPS&TRICHS 



DIE SOLIDEN 



Prinz Raven voh Morgans 
Tugcbuchuur/eichn ungen 
sind dem kamplgebeutelten 
Death or Clory -Aben 
teurer ungelahr so hilfreich wie 
ein klcincs Steak! Und da oucfa 
Jens Bischof niemanden kennt, 
der mil lappischcn 100 Gramm 
Rindlleisch Unmengen feindli- 
eher Armeen in dic Fludtt zu 
sehlagen vermag, hai cr furalle 
geslrauchelten Helden cine 
umfassende Reiehsheíreiungs- 
sirategie zusanimengcstclll: 
AUgcmein empliehll es sieh, 
dic Krlahrungspunkte glcich- 
miiBig auf dic Oruppenmiiglic- 
der zu veneilen. Jedoch ist dar- 
auf zu aehtcn. dali Raven vor 
dem zwolften Kapilcl den drii- 
icn Rang eircichi hai und Ar- 
rotos ntóglíehst sehon im 
ncumen Kapilcl ais Schwar/- 
magier £ur Verfiigung siclu. 
Kann ein Charakicr bei ei- 
ncr Befúrderungen magische 
Fíihigkeiten erwerben, sind die- 
sc einer besseren Kamplkndi 
unbcdingl vorzuziehen, Aller- 

dings sollte ímmer wenigsicns 
ein reinrassiger Kampfer* z.B. 
Beretiar. der Parly angehoren. 
Folgende Konslcllaiiun ist be- 
sunders zu emplehlen: 
Raven; Prinz, Riuer, Eisemer 
Ritter 

Ccrano: Ratgeber, Magier, Ma- 

gtClIURSl 

Armilas: Heiler, Magierheiler, 

Schwar7magicr 

Serenar Hcnker. Wahnsinni- 

ger, Mordbrenner 

Nyana: Jágcrin. Magiejiigerin, 

Inquisiiorin 

Xhor Krieger. Dunkler Ritter. 
Magickampfer 

Da jeder besiegte Gcgncr das 
Erfahningskonio des Kampfers 
aufstockl. der den vemichten- 
den Sehlag anbringU solllen die 
sliirkeren Rcckcn die gegneri- 
schen Gruppen schwiiehcn, so 
daB dic niehl so slarken Ahen- 
leurer prafciiseh »mit einem 
Schlag" fehlende Erfahnings- 
punkte cinheimsen kònneii 
Die Party solllc dabei nach 
Moglichkeii diehl zusaiim>en- 
bleíben, um die AngritTsIlaehe 
zu verringem und dic Wirkung 
einer magischen Heilung zu 
maximicren. Beim TYuppCfl- 



einkauf ide alfes Guld ausge- 
ben - lirspiírnissc wcrdel lhr 
noch íriih genug /u schiilzen 
wissen. Es ist meistens besser, 
den /wei stiíiisicn Fiihníni je- 
wcils ein groCes Hecr zu nnter- 
stcllcn. ids jeden einzelnen mil 
einer Handvoll teils ungecigne- 
ter Krieger umher/iehcn /u Ias* 
sen. Auf dem Schlachifeld 
nach Mogliehkeii die gegneri- 
schen Anliilirer zuersl erlcdi- 
gen. damil dcaMi Anhang nicht 
mehf die OITcitsivc ergreili und 
leichtcr /u bezwingen ist. Der 
Unlergnind sollte nicht unter- 
schiitzl werden, ais*) Vcrtoidi- 
gungsliníen an Wald- oder Cie- 
birgsriímlern postien:n. ZusiiLí- 
Heh sollte Armilas nach Uitcí- 
chen des drillen Ranges in ei- 
nom Fighi mil magícsuirken 
Gegnem quasi ais „Koder" ein- 
gesetzt wcrdciu da er gegen de- 
ren magische AngrilTe immun 
ist und ScnHii seinc Milsireiler 
vor krilischen Treffenl zu bc- 
wahren vcniiag. Und denki 
daran: Beritienc Ihjppen kíin- 
nen keine Flussc durcliquecen 
oder Mauern ertlimmen! 
So lhr nun diese , ( Grundtakti- 
ken" vcrinncrhcht habt, kann\s 
endlich losgchcn: 

Kapilel I: Ohne irgcmKvelche 
Sehwierigkeilen und geradc 
richtig, um sieh ciwas einzu- 
spielen. 

Kapitel 2: Vcrsuchi Euch am 
linken Bildsehirmrand Rich- 
tung Norden zu schleichen, 
walirend sieh Eure Gcgncr ;u» 
Galgenlulgel versíimnicla Bei 
richtigem Timing (ofter abspei- 
chern) konnl lhr einen Gcgncr 
nach dem anderen zu Ruch 
heriiberiocken, wahreiKi ihrdic 
L>eckung des Waldes am Wesi- 
ufer des Sees lur Fuch nutzt. 
Die Ghouls auf jeden Fali in 
Frieden la*sen T lhr werdet 
sonst schnell zu ihresgleichen. 
Schaut doch mal in tter HWile 
im Nordosten tler Karte vorbei! 
Sind ;iHe Gccjkt geídikigcn. 
brauda llir nur ftfi Raven zuni 
nmllieheu Smil,laKtide zu cilau 
wiihicml ckT ReM nd\ig im Weslcn 
zurikrkbleibcn kium* um ui^niitigc 
Kontakie mit den iK^nmtsehlei- 
dWKfca Untoicn zu venueiden. 
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Kapitel 3: Schrcitct untcr guter 
Dcckung nordwiírts, um Keu- 
losso rechtzeitig zu Hilfc zu 
kommen. Kiimmcrt Euch nicht 
um die Geisel, sic wird von dcn 
Sklavenjágern sowieso ver* 
schlcppt - auBerdcm wcrdel Ihr 
sie schon bald wicdcr trcfíen! 
Im Kampf so frtlh wie môgltch 
die Anfuhrur angrcifcn. um d- 
ne Einkessclung zu vermeiden. 
LaBt Euch jedoch mil der Ver- 
nichtung des Ictzten Fcldherm 
Zeit, bis alie Truppen gcschla* 
gen und somit alie Erfahnings- 
punkte crbcutei wurden. 
Kapitel 4: Nehmt den Weg des 
geringsten Widersiandes in 
Richiung Nordos! und versucht 
Rangor sSchncllstmOglich ous- 
zuschalicn. um Euch anschlie- 
Bend gegen dessen Leulnanl 
Baranis in Viereckform zu ver- 
[ teidigen. LaBt Euch nicht 
unnôtig auf Kítmpfe mil dcn 
Wiistcnbewohnem ein - sollcn 
sich doch Eure Feinde mit ih- 
nen herumsehlagcn. 
Kapitel 5; Hicr ist Schnellig- 
keit gefragL Dirigicit Eurc 
Tntppeo Richiung Nordoslcn 
und schalteL um Zeil zu spa- 
rea unterwegs nur die gegneri- 
schen Anfílhrer nus. Anfangs 
kõnnt Ihr auch, sofem Ihr noch 
keinc Rciicr dabei habt sehritt- 
weise durchs Wosser laufen. 
Spâtercnlslehen hicr allenlings 
liefe Grliben und Wasscr- 
schlongcn - also nicht lange 
hemmtrôdeln. Habi Ihr crst 
einmal das nordctetlichc Ufer 
cneicht, bleibi Euch alie Zeit 
der Well* um den schwarzen 
Rilter und dic Wasserschlan- 
gen zu bckttmpfcn. 
Kiipilel 6: Begeht hicr nichl 
den Fehler, vom Bodcn aus die 
Schlitten auf dcn Zinnen ber- 
auszufordcm! Vcrsucht so frtlh 
wie ntóglich, sclbsi auf dic 
Mauem zu kleuem (die besten 
Positionen sind die TUrmc!) 
\ und gebt dabei vom Boden aus 
| RUckcndcckung, Den Stadthal- 
ter und scinen Waeboffizier 
sotltc man zwischen den unbe* 
steighairn Zinnen bckíimpfcn, 
so hult man dic cígene An- 
griffslliiche gering. Sichcrt ne- 
benbeí auch noch dos Tor ~ 



und vergeBt nicht Vôgel ktín- 
nen Qber alies hinwegnicgen! 
Jedoch sind auch sie ohne ihren 
AnfUhrcr leichie Beute. FUr 
dcn Stadthalter sclbst ist es rat- 
sam. cinen gerílumigeren 
Kampfplatz zu wâhlen. da der 
Kerl sehr zith ist und von allcn 
Seiten beharkt werden sollic. 
Kapilel 7: Oricmicrt Euch an- 
hand der Karte! Bevor Dir je- 
doch Truhc B õffnet, solllen al- 
ie Feinde besiegt und die eige- 
nen Truppcn vor der Mauer 1 
vensammell scin. Nach deni 
ÕfTncn der Kiste sofort Rich- 
iung Ausgang eilen, untcrwegs 
dic beiden Gcgncr venrímmen 
und schlicBlich mil Ravcn die 
Htthle verlavscn. 
Kapitel 8: Jettl wird's elwas 
haarig, da Erfolg oder Nieder- 
lage nichl alleine vom Spielcr, 
der sich Ubcr die nttidliche 
Marschrouie mõglichsl ufer- 
fem dcn Gcgnem stelll, ab- 
hlingt, sondem ebenfalls von 
Skarla und Turgod, auf deren 
Ubcrleben im Norden gehoffi 
werden muB ígezieltcs Abspci- 
chem ist hicr verlangt). Lsl end- 
lich alies glalt gelaufen und 
habi Ihr Euch mil oben genann- 
icn Kriegem vereini, lauchen 
pltiizlich im Stiden eínige 
hõchst unliebsame Gesiallen 
auf T die sich auch noch iiufiersi 
zielstrebig auf Euch zu bewc- 
gen- Verschanzi Euch am bc- 
slen in den DUnen und stclk 
dcn stUricsten Kampfer (wohl 
Berellar), hoffenilich gui bc- 
wafíheu in gewisser Entfcr- 
nung vor den anderen so auf, 
daQ cr sowohl einen Geltinde- 
vorleil (DUne) hat ais sich auch 
in Reichweite des Hcilzaubcrs 
von Armitas bcfindeL Sobald 
auch der gegnerische AnfUhrcr 
Ubenvunden ist, gehfs Rich- 
iung Schiff, wo Ihr Euch noch 
einmal ins Kampfgeschehen 
sUIrzen mQBt, ehe Ihr in See 
sleehen kânnL 

Kupilel 9: Falis Ihr Armitas 
schon zum Schwarzmagier be- 
ilirderl habt, kttnnl Ihr mil Hil- 
fc seiner dunklcn Seelen unbe- 
sehen in dic fcindltchcn linien 
einfallcn, da diese schwarzen 
Jungs uber fast alies hinweg- 



fliegen kiinncn und obendrein 
auch noch bcmcriLcnswertc 
Kiímpfcr sind. Wcnn nicht, 
empfangl Eure Gcgner kurz 
nach den Planken und erledigt 
sic halt mit etwas hfiherem 
Zciiaufwand. Dann rauf aufs 
gcgncrisclte Sieucrdeck und ab 
ins nJichstcKapitel. 
Kapitel 10: Hicrgehrs wicdcr 
auf Zeit Bis zu den Htihlen 
dDrften die Gegncr kein Pro- 
blem darNlellen. denn Zeil 
spieh hier noch keine Rolcx. 
Richug brcnzlig wird T s en*t 
beim Bcircicn der Hfihle: Es 
bricht dann nichl nur der Vul- 
kan aus, sondem es lauchen 
auch plõtzlich neue Widersa- 
cher auf. Hallcl dic Klimpfc so 
kurz wie miiglicK Ravcn muB 
unbedingl wicdcr aufs Schiff 
zurtlckgelangcn! Die anderen 
kônnen vor der Lava, die sich 
bis ín die Wàlder ausbreilet, ias 
sicherc Gebirge fliehen und 
dort eveniuell noch die resili- 
chen Gcgner empfangen- So- 
bald Ravcn das Schiff erreicht 
hat, ist der Tanz vofbei- 
Kapitel 11: Wicdcr heiflt es 
auf dic Karte schauen, alie 
Túrcn òffnen und alie Gcgncr 
besiegea Wo!U Ihr alie Erfah- 
rungspunkte ÍUr Euch, dann 
Eafil Pomlori et^t ziemlich am 
SchluB frei* Andemfalls ist er 
cine guie KampfunierstUtzung, 
da er zaubern kann. Sonsl gill 
cs, Fallcn zu meiden und die 
Winkcligkcit der Gitngc fttr gc- 
ringe AngrilTsllilchcn zum ci- 
genen Vorteil zu nulwn. 
Kapitel 12: Nun ist Raven auf 
sich selbsl gestellt (und hof- 
fenilich ausrcichend befôr- 
dert). Bardolo genligi ais 
SchloQknackcr und Heilzaube- 
kt im zweiíen Stock, bei 
Kiimpfen ist cr nur bedingt ein- 
zasclzcn. Nachdcm dic ersie 
Ebene ohne Schwicrigkeiten 
verlasscn uurde, solhe man, 
bevor man Xhor befreit, alie 
Gcgner bis auf den Gefangnis- 
fdhrer ausscholten. Nachdcm 
dies bewíiliigt und Xhor befreit 
ist, sitlrmcn die lelzien Wachen 
heran, Ravcn sollle sich inzwi- 
schen auf dem Gang oberiialb 
von Xhoní Zellc posliert haben, 
denn hier kann mit etwas Gc* 
schick ein Wiichtcr nach dem 
anderen hinter der ixstlichcn 
Mauer hervorgeloekt und bc- 
zwungcn werden (ruhig nach 
jeder Runde abspeichem). Ist 
Bardolo cbenfalls eingetroffen. 
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kfinnen auch zwei Wilchter auf 
einmal bewíildgt werden - zu- 
dem sei noch mal an dessen 
Hcilzaubcr erinnert Ihr solhei 
Xhor ein paar geschwflehte 
Gegner aus den vorigen Kíbnp- 
fen Ubriglassen. um dessen Er- 
fahrung&stufe zu veibcsscnh 
Aus eben diesem Grund ist es 
auch ratsam, Xhor dem Gc- 
ftingnisleiler den letzten Schlag 
verseizcn zu lassen! Anschlie- 
Ocnd kann diescr Levei durch 
die Treppe im Stidoslen verias- 
sen werden, 

Kapilel 13: Nun isi die Purty 
vollzlihlig und wieder vercinL 
Es gilt lediglich, kiimpfend 
noch Siiden zu zieheit Dic 
feindlichen VerMnde sind 
nichi sonderíich slark, Ihr 
kônnl somil auch auf die Un- 
terstútzung von Lord Zurgud 
auf der rechten Flanke verzich- 
ten - /tufem ilbc dessen frilh- 
zeiliges Ablcben keinen Ein- 
fluB aufs weiterc Spiclgesehe- 
hen nus. Hat man Ictztendlich 
auch Durgham wieder mal die 
Lcviten gelesen, ist der Levei 
bestanden. Achtet hõchsiens 
darauf, duB sowohl rechts ais 
auch links des Flusses eine 
siarke Armcc siidwSrts zieht 
und Armitas je nach Bcdarf 
zwischen den beiden Gruppen 
hin- und herfliegt 
Kapilel 14: Einfach an On und 
Stelle ein Viereck bílden und 
verteidigen. Den Magier. der 
mil einem MP-auffrischenden 
Stab veiwhen seín sol! te* im- 
mer wieder cinen Hcilzauber 
; sprechen lassen und zusatzJich 
jede Runde die Einheilen aus- 
nihen. Ist der Gegner schlicB- 
lich aufgcricben, niQssen nur 
noch dessen Oberbleibsel be- 
■ seitígl werden» bevor der Weg 
iiber dic zwei Brilcken zum 
1 íístlichen Strallenende fortge- 
setzt wenfen kann. Falis es mit 
der Zcii elwas knapp wenlcn 
solhe, kõnnt Ihr Raven ja vor- 
auseilen lassen. wfihrcnd sich 
dic anderen noch am Weges- 
| rand hcmmprugeln. 
Knpitd 15: Einfach drauflos- 
mctzcln! Achiung: Tote kehren 
wieder - und hier gleich zwei- 
mal! Doch keine Bange, ver- 



schanzl Euch sicher irgendwo 
im Eingangsbereich des Klo- 
sterc und wartel ab. Sobald die 
Monchc nun endgílltig ins Nir- 
wana gepilgert sind. schnell 
zum Ausgang gceilt und dem 
dunklen Magier Ubcr den Jor- 
dan geholfen (in den Hof 
locken und von allen Seilen 
druuf - gegen Zauberei ist cr 
leider immun!). Habt Ihr das 
Strafienende in der vorgegebe- 
nen Zcil errcicht, erwanel Euch 
das lelztc Kapilel. 
Knpitel 16: Vcrsammelt alies, 
was Ihr habt, siidlich des Tem- 
pclsees und praktizicrt wieder 
einmal die Vícreeksvericidí- 
gung* Die ersten Gegner sind 
nichi allzu schwer - aber wartet 
nuU ab. bis der Mcister kommt! 
Dic vier dunklen Magier kõn- 
nen ubrigens auch gleich zu 
Bcginn erledigl werden - zu- 
mindest wenn Armiias ais 
Schwaranagier mil cinem MP- 
auffrischenden Siab bcwaffnet 
zum Podesl der vier fliegl und 
ihnen nacheinander den Ffeuer- 
/iiuber um die Kópfe wirbelL 
Zusatzlich kann er sich von sei- 
nen dunklen Seelcn unlerstOt- 
lassen* Wanet jedoch ím- 
mer, bis Armitas zwei Zauber 
hinlereinander lossehleudern 
kann und der auserwiiJUle Ma- 
gier nur sieben Lebenspunkle 
besilzt - nur so seid Ihr võllig 
sicher, daS der dunkle Zauber- 
fuzzi auch wirklich zu seinen 
Ahnen abrcilct! FUr den Mei- 
sicr ist keine besiimmie Strate- 
gie vonnttten. Es gilt ersL seine 
Lakaien auszulSschen, um 
dann von allen Scilen auf den 
Knaben einzuprugeln, wobei 
Tscharkas hierflir am besien 
gceignel isl (bclegt ihn nolfalls 
mil einem Zeit-Zauber t um ihn 
zweimal einsetzen zu kflnnen). 
Ansonsten cmpfiehlt es sich 
wieder, die dirckte Auscinan- 
derselzung mil den Ghouls zu 
vermeiden - falis sic Euch zu 
nahc kommen, konfrontiert sie 
einfach mit einer BreiLscitc 
Magic.,. 

DaB cs sich bei K 240 
nichi um die zutãssigc Hâchst- 
geschmndigkeit lílr dreibeinige 



Kakcríakcn handelu sollte in- 
zwischen auch bis zum be- 
griffsstutógsien Stemensiedler 
durchgedrungcn sein! Wie man 
jedoch mil der kolonialistischen 
Konkunenz fertig wird, das ver- 
riil Euch jelzl Dennis Lehmann. 
KLL-KP-QUA: Ein minder- 
wciligcr Gegner) Schnell zwei 
bis diei Asieroiden beseizen 
und nach Nexos sowic Traxium 
Ausschau halien. Anschlic&end 
Rakelensflos enichien, mineis 
Sp^erschiíTen die feindlichen 
Asteroiden aufsptiren um diesc 
scIUieBlich mit ein paar Rakeicn 
(Napalni/W i rbe VS treu spreng- 
kopO in StUcke zu zerfetzen. 
Sci-Tec-Gcschosse sind dazu 
nichi nOtig* 

LAK*MAJ*TRAAL: Ebenfalls 
ein KindeiNpiel! Den Anfangs- 
Meteor nach Mògliehkcil mil 
einer groBen Angrifis- und 
VerteidigungsHoiie sowie cini- 
gen Vcneidigungsanlagen bc- 
stUcken. Nach einem Astero- 
iden mit Nexos- und/oderTroxi- 
umvorkominen suchen (nichi 
zu friih cinen zweiten Astero- 
iden besei/cn!) und diesen 
nach einer Weilc in Bcsilz neh- 
men ( Gcgnerische Meteore 
miltels Raketcn ÍNapolm/Hellfi- 
i^StreusprengkopPVirus) ver- 
nichiea 

Sci-Tec-Rakelen: Vinis (Antiví- 
rus). 

Vcneidigungssysieme: LasCT- 
tumi/Schildgcneralor/Rakelen- 
abwehrcinrichlungcn 
Rotte: MiUcI (zur Vctteidigung 
und zum Angriff). 
AX-ZIANTITS: Hn nicht zu 
unicnchiilzender Fcind - richlel 
Euch auf cinen langen Kampf 
ein! Anfangsasicroid schleu- 
nigst mit Flotte sowie Verieidi- 
gungssyslemett ausriisien. Da- 
nach einen Asieroidenmolor 
konstruicren und mil dem eige- 
nen Asieroiden auf die Suche 
nach NexosATraxiiim-haltigcn 
Meieorcn gehen. Spiihera:hilTe 
sind in dieser Phase denkhar un- 
geeignet, da sie zu schnell auch 
gegnerische Siedlungen auf- 
spilrcn wilrden. Sind zwei bis 
drei gceigncie Asieroiden ge- 
funden. sollici Ihr mil ihnen 
nach dem Fcind Ausschau lial- 
len und ihn schlieBHch mil Riikc* 
len (AtoiTWirus/Napalm/Hell- 
fire) vemichten. 

Sci-Tcc-Rakclen: Atom/Vi- 
ms/Anii vinis, 

Vcrieidigungssysieme: La- 
serturm (mit Turmoptimie- 



rer)/Schildgencrator/Rakeien- 
abwehrcinrichtung. 
Rotte: Mitlel (zur Vcricidi- 
gung und zum Angriff). 
TYLARAN EMPIRE; Ag- 
gressive Kreatur! Anfangs- 
asleroid schnell mit Flotten 
und Verteidigungsanlagen be- 
sliicken. Viele Raketensilos 
(ca. 5 bis 10 SlOck) sowic ei- 
nen Asieroidenmolor bauen. 
Dann mit dem Hauplastcnv 
iden nach dem Gegner suchen 
und diesen durch Rakeien 
(Napalm/Hellfire/Atom/Vi- 

rus/SurusprengkopO aufrei- 
ben, Maximal cinen Nexos/ 
Traxium-halligcn Zweitasiero- 
iden bcsetóen - keinesfalls 
mehr. denn Ihr wcrdel genú* 
gend mit der Sicherung dieser 
beiden Asieroiden zu lun ha- 
ben, 

Sci-Tcc-Rakeien: Atom/Vi- 
rus/Antivinis. 

Veneidigungsanlagen: Plas- 

muiunn (mit Tuimoptimie- 

rcr)/Schildgencralor/Raketen- 

abwchrcinríchtung. 

Flolte: GroB (nur zur Verteidi- 

gung). 

THE R1GELLIAN CONFE- 
DERATION: Híichsl unange- 
nehmer Zeitgenossc! Haupt- 
aufgabe ist der Schulz des An- 
langsasteroiden. Diesmal gilt 
es, sich mOglichst schnell uber 
viele Himmelskbrper (ca vier 
bis acht) auszubreiten - Euer 
Feind gewinni somit den Em- 
druck. einer wahren GroB- 
machi gegen ilberzustehen. 
Um diesen Effekt noch zu ver- 
stUrken. solltet Ihr ca, fiinf 
Flotten mit je ein bis zwei 
Schiffen sowie zwei bis drei 
slarken Flotienvcrbanden auf- 
bauen. Ais nachstes wird der 
Hauptasleroid mil Raketensi- 
los bestilckL Feucn nun* so- 
bald irgendwelchc Fcind- 
asteroiden auftauchen, aus al- 
len Rohren mit Hellfire/Na- 
palm/Aiom/Virus/Stasis/Streu 
sprcngkopf-Riikclen- 
SciTcc-Raketen: Atom/Vi- 
rus/Siasis/ Antivírus. 
Verteidigungsanlagen: Phoio- 
nenturm/Schíldgcneralor/Ra- 
keienabwehrcinrichiung. 
Flolte: GroB (nur zur Verteidi- 
gung). 

SWIXARANS: Angriffslusti- 
ger Oberfiesling! Gleiches 
Vcrfahren wie bei THE RI- 
GELLIAN CONFEDERATI- 
ON anwendcn. Jedoch míiBi 
Ihr hier schon mindesiens vier 



bis filnf siarke Floiienverbánde 
besilzen! Legt Euch eincn, 
odcr besser zwei Haupi/Not- 
Asleroidcn zu. BeschieBl die 
Gegncr, sobald sie auftauchen, 
mil aliem, was lhr habt (auBer 
Antivírus). 

Sci-Tec-Raketen: Virus/Anli- 
vinis/Siasis/Alom/Mega. 
Verteidigungsanlagen: Pholo- 
nentunn (mil Turmoptimic- 
rung)/Schildgenerator/Rakç- 
tenabwelueinriclming. 
Floiic: Sehr groB (zum Angriff 
und zur Verlcidigung). 

In nur scchs Rciscn zuni Kai- 
ser, noch insgesaml 13 Rcisen 
zum HcrTschcr der Galaxis! 
SpitzenmaBige Karrierelipíi 
von Diter Schaulies fur alie an- 
gehenden Starlerds: 
Wir bcginnen unseren unauf- 
hallsamen Aufstieg ais Starlord 
in einer Dynastie am Anfang 
der Galaxis. Auf Yemid. eincm 
Fanmiem und unserem Basis- 
planelen, isl gerade Yenclon, 
cin rcichcra Familicnmilglied 
zu GasL Nachdem wir gcnug 
Rohsioffe eingekauft haben. 
um dèr Lebensmiuelprodukli- 
on jeweils 170 Einheilen zu* 
fuhrcn zu kiinnen, lauschen wir 
unsere Identiiiit mil Ycnclon. 
Somit isl es uns mõglich, auf 
dem Rcaklorsiem Impeldid. 
unirem neuen Basisstern. die 
Reservcn zu pldndern, 400 
Treibsioff (TS) sowie jc 250 
Mineralien (ML) und Artefakle 
(AF) einzukaufen. an unsere 
Produklion weilerzugeben und 
den Preis auf stolzc 1.000 zu 
eíhtiben (zur Erinnerung: ist 
das haJbe (Úber-)Leben!). 
L Reise: Ticlas (42 Tage), der 
Reakiorslern wird unsen; ersle 
Erobcrung. Nachdem Tirinor 
Kirliniu hingcrichiel worden 
isl, geben wir dem ersten Sohn 
Cenegad folgcnde Waren: 100 
(TS). je 250 Wasscr (WS) und 
Lebensmitiel (LM), 100 (AF), 
jc 15 Waffen (WF) und Ster- 
nenjager (SJ) sowie 40.000 
Mcgueredits (MC). Dann tau- 
schen wir mil unserem Sohne- 
mann, lecren die Reserven des 
Planelen. kaufen ihm 15 Síild- 
nerabfangjager (SA) und jc 250 
(ML) und (AF), setzen seine 
Produklion auf 250 und den 
Prtis auf 2,500! 

1 Reise: Impeldid (77 Tage). 
unscr Basisplanel isl, nachdem 
wir unsere Rollen mil Júnior 
wieder gclauschi habcn« das 



niichsie Ziel. Hier angekom- 
men. sind wir schon ein paar 
Millioncn reicher! Mil der vie- 
len Knele erhòhen wir unsere 
Flolle auf jc 20 (SA) und tSJ) 
und die Rohsioffe (WS), (LM). 
(ML). (AF) auf jc 1 -250 Stliek. 
Davon werden jeweils wieder 
250 Einhcitcn auf dic Treib- 
sloff produklion verwendei. 

3. Reise: Ranirla (21Tage), cin 
Kanonenslern des Gerubcl Se- 
doion. wird nun nisch von uns 
besiegi und unserem Sohn 
Elielon samt jc 100 (TS) + 
(WF) sowie 1.000.000 (MC) 
fQr unsere zukíínfiige Waffen- 
produkiion Ubergcben. Danach 
lauschcn wir kur/erhand mil 
Sohn Nummer zwei, crstcheu 
ftir ihn cine Flonc von jc 50 
(SA). (SJ), Kampfschiffcn 
(KS) und je 500 Einheilen der 
Rohsiofie (WS). (LM). (ML), 
(AF). Nuehdcm wir der Pm* 
duklion auch noch jeweils 250 
Einheilen der Rohsioffe zuge- 
leill und den Pieis auf 2-500 
geselzt haben, schlíipfen wir 
wieder in die urspriinglichen 
Rollen zuriíek* 

4. Reise; Dic Sladl auf Tclius 
(36 Tage) wird von uns ver- 
schonl, denn der don herr- 
schende Herzog hieiei uns scinc 
Gaslfrcundschaít an, Einc guie 
Gclcgcnheit. unsere Flolle 
uuBersl giinsiig auf 1 .000 (SA) 
und jeweils 250 (SJ) sowie 
(SK) aufzuslocken und unser 
Rohsiofflageraufjc 1.250 Ein- 
heilen (WS), (LM), (ML), 
(AF), (WF) auffiillcn zu kõiv 
nen. Dabei uelen wir wieder jc 
250 Rohsiofie inheilen an un- 
sere Produklion ab und Uber- 
nehmen den Treibsloffvorrai 
des Planelen in unscr Schiff. 

5- Reise: Elicicli (146 Tage), 
die Ziladcllc lalli nun leidcr 
unserer Flolle zum Opfer. Der 
Konig Ccnunor Ostordial isl 
iou somil steigen wir zum Kõ- 
nig auf. Unscr Sohn Geruceli 
wird gleichzcilig zum Besiizer 
des Reakiorsiems Impeldid 
und erhalt quasi ais Einslieg je 
100 (WF) und (TS). jc 50 (SJ) 
und (SA) sowie jeweils 500 
Einheilen der Rohsioffe und 
100.000 (MC). Nachdem die 
Produklion des Sohnemannes 
durch Rolleniausch auf 250 
gesiclli wurde, wanen wir 15 
Tage! 

6. Reise: Imperium (125 Ta- 
ge) wird von uns gnadcnlos 
angegriffen, Griifin Pcriica 



Penibncn und Kiinig Benaski 
Nalako werden besiegi. Wir 
plúndern den belagenen Pla* 
neien, ergiinzen unsere Flolle 
und wanen 16 Tage auf das 
kaiserliche Familieiunilgtied 
Eliedas Urmilkus. Sobald der 
Bursche eingelroffen isu wird 
cr niedergemeizeli. Nach wei- 
leren 21 Tagen bemuhl sich 
Kaiser Baribel Urmilkus auf 
den Planelen und wird cben- 
falls von uns geliiieu Nach 
Ablcben des Kaisers wird un- 
ser niíchsier Sohn Rcdugad 
Konig von Elicleli und erhiih 
von uns je L000 Einheilen al- 
Icr Waren. jc 200 (SJ) und 
(SA) sowie 500.000 (MC). 
Endlich sind wir Kaiser!! 
7. Reise: Rancrbeli (122 Ta- 
ge) wird besuchl, nachdem 
wir unsere Flolle auf 1.250 
(SA) vcrgrtilleri haben. Ko- 
nig Kcridas lngonnin wird 
nichl mehr benòligi und da- 
her hingerichleu Bevor wir. 
ein Ktinigreich in derTasche. 
den Heimllug anircien, ver- 
machen wir noch schnell un- 
serem Sohn Eliubcl jc L000 
Einheilen aller Rohsioffe, je 
250 (SJ) und (SA) sowie 
500,000 (MC). 
H. Reise: Imperium (122 Ta- 
ge). die kaiserliche Residcnz 
ist unscr itâehstes Ziel. Dort 
angekommen, vverden siimlli- 
che Ressourcen auf 5,000 
Einheilen crholu und dic Ver- 
lusle der Flolle erscizu Ne- 
benbei krallen wir uns auch 
noch schnell dic Sieuern des 
Planelen. 

9. Reise: Ranikran (175 Ta- 
ge), der Slcm des Konigs Be- 
naski Vcrabniu, isl an der 
Reihe, vor unserer nuichiigen 
Floile in die Knic zu sínken. 
Nach crfolgreich geschla- 
gener Schlachi iíbergeben wir 
unserem neuen Sohn Jcnachi 
ebenfalls L000 Einheilen al- 
ler Waren, je 250 (SJ) und 
(SA) sowie 500.000 (MC)- 
Wieder ein Kiinigreich mehr! 

10. Reise: Imperium (175 
Tage), unsere HeimaU wird 
mal wieder angeflogen. Auf 
unserem Basisplaneien er- 
g^nzen wir alie Rohsioffe 
auf 5.000 Einheilen, erscizen 
wieder die Vcrlusie unserer 
Flolle und sacken abermals 
die sicuerlichen Einnahmcn 
ein- 

11. Reise: Yirbas (152 Ta- 
ge). Nachdem die Griifin De- 



vufra Penelal von uns auf 
Imerium zurtickgcschlagen 
wurde, vernichien wir das 
ktínigliche Familienmiiglied 
Pcramid Urmilkus auf Yirbas 
und pltindeni den Planelen 
uus. 72 Tage spiilcr irifft Ko- 
nig Jenaicn Urmilkus auf 
Yirbas ein und wird eben- 
falls Opfer unserer Ungnade. 
Wie die anderen Sohne er- 
hall auch Barafor L000 Ein- 
heilen Ressourcen. je 250 
(SJ)und (SA) sowie 500.000 
(MC). Nun sichi unserem 
Endzicl nur mehr ein ein/i- 
ger Kíínig im weg! 

12. Reise: Imperium (152 
Tage). Wie schon zuvor wer- 
den hier sihmliche Waren so- 
wie die Schifle der Floile 
aufgeslocku So. nun isíicr 
dran, der Ictzie Kiinig! 

13. Reise: Ranokclí (138 Ta- 
ge). der Silz von Kiinig Bari- 
kin Yenaras, falli uns nach 
einer kurzen. aber knackigen 
Schlachi in die Hiinde. Da 
nun auch der lelzle feindli- 
che Herrscher zu seinen AH- 
nen ahgeriucn isl, schenken 
wir seinem Sohn unser íibli- 
ches Komplctipakei und sind 
endlich Herrscher iíber die 
gesamic Galaxis! 

Zum SchluQ noch einc kleine 
Anmerkung: Da das Spiel 
nach dem Sieg uber den 
fiinfien Konig aus isl, SoBtC 
man, so man noch elwas 
SpaB haben mlichie. den leU- 
le Kampf verschieben und 
liebcr noch cin paar Wochen 
odcr Monate mil sciner un- 
schlagbaren Flolle durch die 
Galaxis jagen, Viele Plane- 
len fcindlicher Familien war- 
len noch auf Euch! 



Grátis Katalog 
mit... 



»Qber2000SpÍBle(úr PC 

JedenMonatneu 
und ieden Monat ca. 100 
naue Spiele mehr im Ange- 

hot! Also gleich Kalalog 
anfordern, kostenlos und 
ohne Kaufzwang, bei 




Vtrtrlebs GmbH 

Hohenzotleinstr 90 
907% Múnchen 
Tel 089/307 3333 
Fa*; 089/307 763 76 
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Commos Konsole wird im- 
mcr billiger: Ein paur Vcr- 
sandhíindler bicicn das t I V 
schon fiir unter 300,- DM an - 
und zwar inklusive vier Spie- 
le, darunicr dic 256-Farbcn- 
Vcrsion von Wing Comnian- 
der! Unklar ist dabei, ob hier 
nur einzelne Hândlcr ihre La* 
gcrbcstttnde rciumen oder ob 
der Hcrsteller selbst den Prcis 
gesenki hnt. Sichcr ist blofl, 
dali man noch nie so gíinsiig 
an cine Sehillcrkonsolc mit 32 
Bit kam! 



IES AUF DEUT 



Besitzereincs des MPEG-Mo- 
duis dUrlcn sich jctzt auf syn- 
chronlsierti' Fassungen ihrer 
Ucblingsfilme freuen! Mc- 
dienriese Philips wagtc den er- 
sten SchriU in Richlung 
Frcmdsprachcnmuffcl und prií- 
somiert nun deuische Vcrsio- 



nen von Publikumsrennern wic 
M Dic nacktc Kanonc 2 1/2", 
„Ein ummoralisches Angcbof \ 
«Jagd uuf Rotcr Okiober", 
M DÍe Stundc der Patriolcn" 
oder *Ghost" auf CD, Jede 
Scheibc schlttgt dabei mil 
49,- DM zu Bucho. 



It^íftí Vil -^S**** 
Man schwimmt dculsch: 

Ein Fisch namens Wanda A uch Spock macht mt 

Eurmanisi h : Slar Trek 6 




BislanglieB sich das CD >= ja 
nur am Fcrascher betreiben - 
wcm das so erzeugtc Bild zu 
verwaschen ist. der kann sem 
Geriit jetzt auch mil eiriem 
RGB-Anschluft nachrtisteti 
lasscn: Dic Firma Wolfsoft 
stattet die Konsolc mit einem 
Scari-Stecker aus, Obcr den 
jeder RGB-laugliche Monitor 



(z*B. der Commodore 1084) 
ein gestochen scharfes Bild 
Eurer Games auf die Mati- 
seheibe zaubert. Dic Proze- 
dur verschlingl cinen knap- 
pen Hunni und daucri unge- 
fahr einc Woche: alies 
weitere erfahrt man direkt 
bei: 

Wolfsoft, Tel.; 02622/83517 



Jctzt schun fiir knapp 300 Mãuse zu baben: das CU Inkf 
vier Games 





DNUNGMUSSSEI 




Bcsonders ordentliehe CD- 
RÕMcrsolIten mal einen Blick 
auf das Audio Center von 
Corporaie Media werfen. Das 
schmucke Gchílusc biclet ein 
CD-ROM Laufwcrk, das Uber 
den PCMCIA-Port (und den 
miigclieferten AT-Bus-Con* 
trollcr) an den A 1200 ange- 
schlosscn wird; zum Liefcr- 
umfang gehõrcn darilber hin- 
aus das eingebaute Netzteil FUr 
die Schillcrschlcuder sowie 



zwei Boxen nebst passendem 
Vcrstílrker. Ausgcsiattei mit ei- 
nem Mitsumi FL001D 
Doublcspccd CD-ROM, wer- 
den fur dos Komplettsystcm 
ninde 700 Mlírker Pallig, ein- 
ziger Wermutstropfcn: Da das 
System sclbst nicht bootfiihig 
isl, kônnte durchaus das eine 
oder andere CD* J -Gamc dic 
Zusammenarbctl verweigern. 
Wciterc lnfos bei Corponite 
Media, TeL: «511/668279 




Nur damit keine M i Lí vcrsLind - 
nisse aullcommen: Das Honey 
Bee CD" Professional Con- 
trai Pad von Power Stalion ist 
bauglcich mit dem «Super 
CD U Pad M von Compctition 
Pro. der bereits in der Ausga* 
be 7/94 vorgestellien Alter- 
native zum oríginalen 
Commo-Knochen. Ergo 
liegt auch die Honig- 
bienc gut in der Hand, 
verfúgt Ubcr separai zu- 
schaltbares Turbo- und 
Auiofeucr ftlrolle sechs 



Knõpfe und ist zudem Slow 
Moiion-fiihig. Der Prcis von 
49,- DM ist ebenfalls iden- 
tisch. angeboten wird das gute 
Stílck im Fachliandel oder dí- 
reki von Power Stalion, TeK: 
02161/60093 (rl) 
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Aulten NtUwerk, Inncn Shareware- 
Konvcrtierer: die Nctwork Cl) 





líHillí 



VVcnn Ihr umblãttert, stoftt Ihr auf das witzige CD- 
Mãrchen ..Simon the Sorcerer" mit Sprachaus- 
gabe; wenn Ihr weiterlest, stoBt Ihr auf ein 
Adventure mit Alien-Horror Marke Giger - und 
dcutscher Sprachausgabe! 



^ischcii Ríiisel sind auch di* 
>ki In der gttiáòligcn Paral- 
luell der AuKerirdi^hen /u 

nacken. Insgcsami unricn 
mnerhin 75 Lócnlions (ttar- 
filer die yikioriunische Villa, 
as nahegelcgenc Dorí. ein 
riedhof uiul etUche andere 
i1i;iticis/cji;iricn) aul" Bcaiich. 
nd weíl hier jede Handlung 
eii koslel* ^whi man wiridieh 
emuneni unier Druck» Wcr 



' / qriuim.rl Iwl 



; 1í 



Ur 
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^? Lucas ArtS iibliehen. 

rí^Tt^> Àuch wenn die CJru- 

K \ ^ fik «un migchscho- 

ftV ; X^; nender priKeniien 

RJvmp wird. hut sie hei der 

/lt Konveiiierung doeh 

^(tílIS qualiuiliv ein wehig 

CU? gclillcn, was aher 
bei ali der vorhcrr- 

EjOfl sçhcnden Dtistçrnis 

S iTeile die^çr 
Weli sind glçich gim/ in SW 
zu seheni kaun» uuflallL Die 
Schríft isl jel/l jedenialU pri- 
ma lenhar, dtkrh die Anima- 
lionen nickeln. und die Knrten 
wirken spc/icll aúff kleiuen 
l ; ernvehern ctwas uudeullieh. 
Dití Musifc war hingeyen 
schon inimer £0 uul. d;iLt SIC, 
auch ohne direki von CD gu 
komuien. hcrvoragcml Ai* 
mosphftrc er/eugen kunn. und 



ennoeh alie*» richlig inaehL 

Iso die GehciiOgSngC ' m 

laus emdeeku den Poyboíen 

m Mofgcn erwfechl und utit- 

igS Radio hon, darl /ur BC- 

ihnuiur ani driiien Tag m den 

Ufettf. wu ersi mal dereieene 

fopf und dann nocH die gan/e 

/Icnschhci' ZM fCItól 
ievleneil vvird der kopl- 



*eh\vangere Rei- 
ler Qhcrlconsund 
ein gesehieki ani 
oheren Rand des 
Bildstfiirms vcf- 
steeklcs luven- 
lor\ t das Sysiein 

ísi c|ti;tM cine 
Mischfonii aus 

ilen hei Steira und 



hat .schon clnen wlttcn tíi^er im Wohn/imnurf 




Klcine Verwandlunj; gtfi»IHg? 



ES VON DARKSEED 



Flír dic níichsics Jahr Ott mal auf PC-CD 
crschelncndc Fortsetzung hat Cyber- 
dreams 1 1 K Gtgcr nicht nur ais Grafikcr, 
sondem auch ais Spicldcsigncr ver- 
pflichtci - die crslcn Bilder schen schon 
schr vielversprechend aus! Ob allcrdings 
auch wir Amigancr zum neuerlichen 





an den IX hat sich nichls 
yeamleti abgtfscbcn vim der 

lollcn und knmpleu Ueul- 
schen Sprachausyabc naiílr- 
licti, dic bisher ja nhcrlmupi 
cin/igarliy ist 
Das Hafullin^ kluppt via 
Maus pder \\\d gldehermafien 
bcslcns, und ilntl gar ilrei 
Spíelsiílndc abgespeichert 
vverdcii konnen, kommi ani 
ClV 2 schon íasi cinem klei- 
nen Wtinder glcich. Aller- 
dings inuti dic hicr wSgfal- 
Icnde Wcchsptel der Diskct- 
icn mil cinem Ctwns iriigcren 
Spielablauf be/ahli werdcti. 
ais nian ihn vom 1200crher 
gcwóhnl Ist Und auch wenn 
da?* Dcui>ch in Wort und 



çegen dic 
Aliens aus der Dark 
World cingcladcn 
sind, híingt laut Her- 
sleller davonab t wie 
cs bis dato um die Si- 
luation bei Commo- 
dorc besiellt ist Wir 
heiBen Euch hoflen! 



TOri Vorblltllich ISU machi 

das ctwns bciagi wirkende 

Àhcmeucr insgcsaml duch 
nichi gunz sn vici SpuB wic 
dus mil dem cnglisch quus- 
sclndcn Zoubcrlchrlíng Si- 
mon - dafDr kunn der hall 
wicdmnn nichi mil sn 
sehauerlichen Schoptunyen 
dicncrip wic sic der Schwei- 
zer Maier und ..ÀliciT-Er- 
llnder H-R- Gigcr hier diyi- 
lal vcrcwjel hal* (num 



DARK SEED 

(CYBERMEAMS) 



HORROR-ADVENTURE 




80% 

..CBU5CUG" 



RAFIK 



ANI M AT ION 



MUSIK 



SOUND-FX 



HANDHABUNG 



DAUERSPAS5 




78 



50% 



83% 



83% 



81% 



76% 



FUR FORTGESCHRITTENE 



PREIS DM99 




EINGABEMfDtUM 
SPÍlCHÍHBAlt 
DfUTSCH 



Vmwi4«uc*rtft : 



Vrrwdufcfi-n Mi» Fr 9 X1 - 18 30 dwdiftdicnJ 

02803 - 1 359 
02803- 1511 
02803- 719 



§1*03-1141 




444SJ Wnrt - D«<M|utui* 
475JJ Kkv# - 1 . i f , ., u . i i i . 1 2 
474*1 G#Wm * Ckcl**«u>« 



Amiga Amiga 



V':«.lfr*l! 



DV 
DV 
OA 
DA 

nv 
DV 



«,95 M 
um 
47.95 
47,93 
49 ,95 Mr. N«o 
47,95 PJwrlbrtloti 



DV 47,95 yW.si. 



rAnstossW.C.^^*-- 



DV 
DA 
DA 



DV 49,95 Tfizza Connection 



Ar»* Nd 

Auffffew. Oft 



DA 

DA 
DV 



3tt«ISk7 DV 

R*dT BWvi DA 

(Ubrttc DA 

SriuLUn DA 

lUfeBiStU DA 

rrt*f« : d DV 



47 r«f drt t 

47^5 ito 

59,95 OiKà I-.*- V I 

Dinjfíí-"i 5trw< 

Dfvpm, Hm 



tf^v DV 77.9 5 y»i 

fa woj— DV IV ^ Hrt A ice 

«"^Inas of Medusa s £- ,fc *?"; 
sw lGad DV 67,96 

59,95 RoMMJtnah» DV t5W I^toyrtaA & Tbw 



47,95 



47« UIA 

49.95 S«U4«Jitoni 



f Bundeá.Mor>aper 
' ■HottrickDV 74: 

BndM DV 
Cf^pl DV 
C— inT^jT DV 
FkdH DA 



DV i54.93 Morp* 
DA 39,95 NmjEfcrjOffri 
DV 47.95 r^^n^r-Kin 
DV (4.95 PM*tG«44 
DA 47.95 &f«à & D*ffrv? 
DA 49^5 5b*pw i fcT 
DA K9 5 »n*#r 

^.' SpacewardHC! I - r '~ p 
»:«'v DV67.95 




Zml 



DA 
DA 
DA 
EV 
DA 
DA 

cv 

DA 

DA 
DA 
DA 
DA 
DA 
KV 
DA 
DA 
DA 
DA 
DV 
DA 
DA 
DA 

DA 

DA 
DA 
DA 



39,95 

44,95 

49.95 

«4.95 
49 JS 

24,93 

59.95 

49,95 

4W 

44,95 
57^5 
57.93 
59,95 
49^5 
4<M 
49,95 
94,95 
44,95 

44.95 

M.93 
54,93 
44,93 
49.95 
49.93 
49.93 
49.93 



ChrlMtKviww* 



DV 
DV 
DA 
DA 
DA 



D» vtJrw Ame* DV 
DMffcarCtarr DV 
í >.í (loa DV 
D«rPatrlb«r DV 



47.93 
157.95 
74^5 
J5.93 

54.95 

47.95/ 

69,93 



St. Thomas 
DV 47.95 



Angebote 



gr YtmÊ crkhf \ 



A -Trata 

Cutlrt z I v i, r ■ I c 



Starlord 

79Í95V^PV 07 /?& JU*m ± T»»fu 
é4^5 S«rf Np# DÃ 
(4.95 Sj»4k*« DV 



^DV 74,95 j T*n*~» 

/breamweb- 
V . DV X67.95 X 

Doa* 2 DV 

IbkMMnpr DV 

FtfwÉ» DA 

n:r : I DV 



DA 
DV 



Universo 
DV 59,95 

DA 

«Cm 



DA 




"Hanse deluxe 
DV 39.95 



49.95 trridtal 

7*95 W«Ufl 

47^5 MfhMt 
5W5 *C«I 
49^5 m 5«««fbb ?U™ W) 

59,93 «SttlkfT 

59.93 ■Ow*.M»t>r94 
59.93 W«ríéC«Blt5A DV 
77.95 74*4 2 DA 
54.W 
29^5 

44.93 

*M5 

Alftmfcrml2 

Attit-WoridT 



54,93 IIumui Rb» 
39.95 lnáknprili 300 

49,93 Lmof Tcm|itrtsi 

M.95 P«p«hu 1 ¥ DjMx 
39.95 Pftm r«nb I 
1*4.93 StetAal 

47 t 95 !rí>:J E'^n-,11 

49.93 TO' I 
WWF2 



DV 
DA 
DV 
DV 
DV 
DV 
DA 
DV 
DA 
DA 
DV 
DV 
DV 
DA 
DV 
DV 
DA 
DA 



J9.95 
29.95 

19.93 

14.95 

19.95 

19.95 

39.95 

WJ5 

J4.95 
19,93 

.H,95 
M.95 
24^5 
19.93 
29,95 
29.95 
19.95 
24,95 



Amiga Laufwerk extern 

119,95 



49,95 

47.93 j! !■■ !-■ iii li.*r 

ta 



Amiga 

l200 Speicherwciterung 
«.«SfíKBfarASOO 

49,95 



DV 

flUtor; Lto» DV 

ii v M:< » :»25 DA 
lwtj4A*»> DV 

DA 



f Ishar 3 
l DV 59,95 

Sin**t?m% DV 
K14VIIMM DA 
L*ttArtJl«r* DA 
lmta|1 «Ml 
UmC*j DA 
trtnrMMM DA 
I.mt t opflfldo DA 
Mn^lTnltP. DV 
Mfcr*M*vfc DA 
MlitL^Xnto DA 



41,95 AmAf Tm4 

42,95 iai: [í * LfaUl 

54,95 Rwrrtmr 
47^3 Obn ruem 
44.93 OrtLlíotoiíèu 

OrflUiOna 

49^3 Jnttk Pirk 
54.95 KldiOFFJ 
29J5 K^nOtM6 

49.95 MT»t»ln 
59^5 ShHSwtmr 

54^5 Nwtrrkld 

59« 5t»rTr*k 
47,95 EMl 2 
47,95 



DA 
DV 
DV 
DA 
DA 
DV 
DA 

D\' 

DV 
DV 
DV 
DV 
DA 
DV 
DA 
DA 
DV 
DA 
DV 
DA 



49,95 



47^5 

29,93 ■■ 

44,93 

44,95 HrA4#f >«f 2MD 

44.93 

22 Mouse fiir 



nu Amiga/Atari 

- 29,95 



59.95 
49.95 
49.95 

154.95 Gra^vOm* P*d Í9.95 
147,95 

49^5 Vimii f*fw*tf 

49,95 A«fprHilttt5kbwfcrt(*kart»« 

54,95 

«,95 Prai*«ttomlfJMl*Mt«tt 
44,93 I*áH**r KOSTI?4l/» 

*nf Mn n: 



Ab 2»,- DM Pwtafra / VaUuc 5^0 DM 

N»chn*hrtiB 9JQ DM Pwio 77$ V 1>M ?>*h3a(1ísigebahi 

DV-Sp*d daritfh/DA-deuftchc Anlatur^i V -m Voibaomr^ 



itrrDocit MAL as tmit 



73 



MMÊk I J» 



ti I 




IA 





Núch «leni Action-Rnlli 
Jleimdall r a hut Caro 
Design mm mui) diese 
Venik;d-IJnllem mirSchil- 
Imeheibe gepackl - und 
wicdvr niult in;m die lln- 
lerscbiede iuir Diskversiou 
mil der l.tipe mhíhji... 

Wci fcjeli aurdic ungckHndig- 
icn I ull Muiiun- Videose- 
L|UCIt/eil gclVeill httllCj dhiile 
iljilic; /iemlich ciillilusdil siíin. 
dcnii wcttorgnifiacli i*>ch 9kii* 
siisch hai Kich gegeiniber dem 
1 200erlkmslhv irgciid Liwns 
gdimlcrt, Sehleehl isi dos 

liame deswcgcn Ireilieli nuçll 

lunge melii! 

pW Vtiigcsehichiecilabri num 

nus dem lahmcn Iniro. elncr 
klcincn límshou ohnc* Spracb- 
uusgíibc: Mii cincrvinmoiori- 
gcn Propellcrinastiiine. dieer 
Uanshce (Toçtcstçe) nvnnu 
/iebi ein gewisser Sven Svar- 
Jcasvari inden Kainpfgcgen 

ti 10 hivaMunsMreukralie des 
Altch-Dikluiars Blanlasí Mal- 
dreur* Und hiçr Ikii eres daboi 
iriIIí der nun tirei Sebwierig- 
ketisgmdc kaum leichier ais 
urino Disk* denn das PaBwort* 
sysicm liai die Konvertícrung 
lc|dtrr nicht ílbcriebl, Immerbin 
gibi es Continues mui cinCii 
inllcn Dnomndus, was dic vier 




timfangrciebcn Leveis wenn 
sehon nicht cinfiichcr, dann 
dodi /umindcsi unlcihallsamcr 
HUtcilL Das gill VOr aliem 
dann. wemidic beiden 1'ilnicu 
im Optipawienii niciil féin 
>ànlvjiich njich liug/euglaiiv 
gtilrcntilc líoni uableu, apii- 
deni sich um dic l:\natelviL 
Itomlvn, liakeien inlçr Kttvu* 
SClliisSC streileiL 
Mil deni l\id fliçgt es sieli 
gan/ licmnTagcnd, Ml dilfl 
iníin aul diealiernaiíve Maus 
slenerung geimst vemehlen 
kunii. Naliirlieh isi das liame 
play IciKveísc schrin sotir bfu- 
lah abei inan sollle sieli ebeii 
gan/ aui das butierweielie 
Semlling, ilie lullen (italik- 
eiíekic* dic knackigcii Souiiti- 
HJí ih il l dic abweehslnngsrei- 

ehen Gegncr kun/entricivn, 

Kur/um. die Tiidcslee isi aucli 
iii ungctunlcr ftirni ein heilíer 
Tip fiu Hinklingei mil CD- 

■tangar! (SO 



BALLER-KNALLER 

GRAFIK 83% 

ANIMATION 85% 

MUSIK 68% 

SOUND-FX 74% 

HANDHABUNG 80% 
DAUERSPASS 83% 

VARIABEL: 3 STUFEN 
PREIS DM 89 ( - 



Der Zeppelin hal kelne Chance! 




EÍNGAflEM£DIUM Fr*VrfJJ»JfAMlfl 
SPEICHERDAR ^^^^^M 

DEU1SCH ■IMAUinl 



\h\s spruiiyslarke l\v- 
^uusis*K:il/eheii mil ricii 
kleidsumcn Bermudu- 
shorls slmn schnn cine 
íímyav Weilc dllixh deu 
Àmi^i-lfcchiiiiKcl - uml 
um CIV : isi sein Reich su- 
itar íuk\\ i*in Sliirk j*rí}lk*r! 



Illimcfhin divi /usãi/liehe Ijí- 
Vcls Ivlimlen sich rum /wistlien 
deni Kiiiiig úet Tíeiv iiihI sei- 
nem xcrsehwundcneti Kunijvl 
< T)ris. WUS nahitlíeh aueh aller- 
lei netie Ànlgaben mil 
siehhÍMgl;eine/ÚJi)li;.v 
Sehai/hau ema* liiTh 
StílC ilelieiungeu und 
(lic&ldlC mil ilem liei in 
cínciit BninnCh cingc- 
klemmleii P.itner. I)a/ii 
lauelu aul der Dber* 
siehlskiiile nun bisuei- 

lentinch cin grauer/y- L . 

InideraiiLdei /iieinem 
I Uikhfn qder Karienspiel luhn 
Das IQwcivslurkç Jump i\ Ktm 
gehl alSO lileblig verstiirki in 
dieGD-RiindCi wp Brian mun- 
ItíT ilureb ruiul 4(1 Abschnillc 
hum, scine Gcgncr durch be- 
licr/ies Uniulspringcn <»dcr 
KlIUgc I at/enbiche SiosSChalIcl 
und dabei alie mi>glicben Ex- 
iras sammelL Die drei Boiuiir 
wcllcn und der Wulkenshup. 
wo inan scine Krisialle in Con- 
tinues, SpezialkriUte pdér /n- 
sal/leben inveslicn, sind eben- 
lulls wieder mil von der Parlic 
- genau wie die íarbcnfrnhe 
Grafik der I200er-Vcfsion 
sumi dem (loLlcn Parallax- 
Serolling und tollcn Zoom- 
und 3D-HITeklen, Per Joypad 
lliBl sieh der Leu jcdoeh viel 
Icichlcr bílndigcn uls míl dem 
«Siick. und cine Snve-Oplion 
filr drei Spielslandc vermag die 
hier fehlendcn Levelcodes be- 



\lens /u ersel/eiL Nehen den 
passablcn Smuul I X gibiS 
leinsic Musik VUO TD; lasl 
eine Slunde lel/iger Teebuo- 
KeaL cuolcr Reggae, karibi- 
SChe Sleeldntm-Kliinge Ulld 
melndisehe Selimusesungs 
WÍÍrden lasl Schnn allein ileci 
Kaul 'recliilenigeii! 
/um Kónig iler 1'laulnrmen 
bringi es Brian tibcr auch aul 
CD nicht, daZU lebll deni 
grundsolíden Gameplay eia- 
laeli das enist rbeiílende 1'lus an 
0riginaliiiit. ri (stj 




Der CD-L&Hvbl tos... 



JUMP & RUN 



0 9 



GRAFIK 80% 

ANIMATION 86% 

MUSIK 88% 

SOUND-FX 72% 

HANDHABUNG 76% 
DAUERSPASS 80% 

VARIABEL 2 STUFEN 
PREIS DM 59,- 



FINGABEMECXUM 

SPEICHEffBAR 

DEUISCH 



e SOR.O 



SEI 



_llri fluiu Liinn hiltl mir 
mhlIi í\vv Uulktuan! 



(íulltmi. Suuiplsuppi» ntliiin^V 




Mike WíKKiroITcs whlaguutigerHeld irai 
cin whwciCfí lírhc un; h imilMc mil ebcn? 
Mi bmuilcii wie LTfolgrvichcn VoiE&ngcni 
vnm Seldugc ciner ^Elvira* h/w. fines 
,AVa\works" konkurriciún, Schr fcur Kfeu- 
de der Fans lui cr dics nicin nur hrUllcml 
komjscli, solidem nueli tíút sleuenmgsr 
tcçluiisdicn Auleihcn bei Lucas AiK Unil 

Jamil dOifie Símòn auch und grande aui 
Selrillcrscheilveine^rulte Karríerc slchor 
scin: 

Difc hicr in VtirtietiAisleiíl Knglisch vor- 
getragenc VorgcschlChlc weilí vou eiuer 
MSrvhcnwcli vnller Trolle. Sumpffingc 
uml scldalemler Wacheu /u beriebten, in 
der sich der junge SimOn /uni yòllwetli- 
gen Zanbcrcr hoClistuarticHeii hat. Denh 
nur sío kann cr den Magier CulypSU aus 
ilen Klaueu des Ohcrfieslinfis Nordid he- 
fireieti und wieder ins iruutC Kinder/inuner 
/uríickkchrcn. Alie per Maus odor Pad 
eingeleiíctcn AMÍoncn qutiiiérl das Piap- 



pcimaul dabei mil keeken Koniliwnlarõft 
Egiit, ubei mm kui/crhandeine íjâiçt in 
Scíncr Mlil/e (uml damil ini Invenloryl 
versiaiii oderdem Spiulcr miucili.cr wlln- 
sclte, cr hfluc sich an scincr Siclle am 
sehwer verduuliehen Sumplcinlopf den 
Màgen vcrdoihcn dic Spriiclie konimen 
immer voll gul! 

Eill hesondeivr íienuU sind nundíe vielen 
MuIlipIe<hoice-OeMprikhc mil deu Gin- 
heiniischen, denn dic Sliinmcn passen cin- 
fach iKTÍekl /w deu Akleurcn: So /ieuilich 
jede Figurkarin mii cigeneni Dialcki uml 
Tunlall dienen, und nie hal mau eineu Rie- 
sen Ucrcrgruníincln<)dcreirK»Trt>II dml- 
litíer schínipfen gebiirL Ais Kchrseik: iler 
Meilaille hal der des Englfôchctl Hnknn- 
díee frcílich wenig yein diesem Sprach- 
Wlinder, cher un íieyeiueik WVil in Icilr 
vveisc rcchl sebragem Slany gequaisell 
wiixl uml dic (guicn) l : X solchc Diulpgu 
nuinclunal tibcrluãcm. mD&âll selhsl 



■ ^^ •■Éli^ ^ • iMVindspnichenlaleme iillincr 

f>«^ v;> í^ í * ' reindie()hwispil/eiKwenn 

J^^Ylr *3 ' ' sie hicr niehi vergeblicli ríil- 

iy* - I *r^V ■"" seln wolle.it Dummcrwetse 

^^mtjí^l ' werden dic Aniworlcn nUni- 

x '^- m . " ^ heh nichi /usài/lieh iusehrift- 

S 1 ^^'^T®^^ licherhormamScivenciHiie- 

«»e«2S9ffia»W p ie fein g^fclinelc Gmlik isl 

t fc und... sehon wiecb und je. gtciçhcs 

■'^T^ ^ ^^' 7; -' íi ^if( ? ^ gili tiirdfe milen Animatíooen. 

^^9H^ ^\ V ^^yy Ja^csisischoncinechterAu- 

V : llkf: /'f 8 ^ 1 ; - " gensehmaus, wie der jugend- 

if^ jf^ ,f ^ SF> * f ~ líche Heldda in seinem Ma- 

r^;^ -^iTr^Mapii - gicr-Oullli der GròBe X-Largc 

é***- ^ : durch WÍ,/ÍgC S/cnaricn Mo1 " 

^ 7*^. ^ ** r S^i:/ («rt und Sich wlihrend der 

' ^- O- ' ^i^S" * Denkpausen (dic abgcdrchlen 



Eln Freund*» 




kàisel siihI luehl nhne!)eui piun SongSiUTi 
Walkman icin/ielu. deu urgcndRIich aus 
SeiDcr Miil/e Altlbcit Allerdings lalh íler 
I Itngang mil verbHkJcien líuleinKfcrsirei* 
kenden BrQekulHróllen per Maus um cl- 
niges Idchier ais via l'ad, Wcr s<» einen 
Nager uml aasrclcbend linglischkenni: 
nissc hcsii/i. wird sich mil der sprecheu- 
tlen Version diescr eenialen Mfirchcn- 
Vcrappclungjcdenfallsprtcliiig amflsic- 
ren allen underen hleibi nur dic 
IfulTnung aul einedeuische VcrsfOn, wic 
sie VurlQuIig leidei mir llir den PC cr- 
halilieh isi.di») 



ADVENTURE-SATIRE 



86°/c 



..BEZAUBERND" 



GRAFIK 82% 

ANIMATION 79% 

MUSIK 76% 

SOUND-FX 86% 

HANDHABUNG 80% 
DAUERSPAS^^^^87% 

^^^TuRGEUBTE 

PREIS DM 99,- 



(INGABÍMEDIUM 

S?:lCHFREAP 

MUISCH 



...eln GUTKR Fraind] 




iitrnl an SjniiiiCMihj^Kli 1 !! clWÍW S|wl 
licli misgufullon, ilciiii uiilfci punklc 
UiÍL a lui|!eii Hiiiilmlis Ivkonmil inun liítçli 
Mcns mui t*in liviralcbcn líilçi cm rner- 
gies|ieiHleiK liss MHdirlUschchçii /u B 

Ani < iltniCplil} h;il sicli Sumil ivívihíIvi y 

Wtts mich tiir dic kunicriJiinlc (iliiM iles | 
\u-ivu Mi.nutiiM.it K'uk*i olwas iiihíIht- 




Das ríchtíge Timing ist ; 
les: Gerade haben die 
„Flintstones" im Kino das 
Steinzeitfieber wieder kraf- 
tíg angeschurt, da scheudit 
auch Core Design seine Ne- 
andertaier-Sippe (zuríick) 
auf die CD-Plallformen! 



sidiilMit?) CJraíifc jiilt. Aba das fllfcsigc 
I Vinil I ílysc rol fíuy mui (lie hímcilViulai 

Aiiiinniíuncn ft* iiyi i m nvies^* Ltum /n wi 
| hcssCni gcwcsiíii. I ***** klciiic hc 
I konlihl itiuu mil tlcni Hild jctlocl) cíiKMl 
* l u k K*il'Iiu*i íii ttoiíCirill M uiim> Sltck. 

Iuml iu lvn tlcii litfiViwwcrlcii Snunil I \ 
i'iióm*ii jçi/i £r»ovigc MitsikMíickc voii 
(lei CÍ3, Selhsl uvnn iLt/íiIiii dei Xtíl hl 
/wisclwii ;i!mi sdumeín liil&lwn uii ilie 
SCI W il/tgtfíi llalilitiinko^t |*ctl;igl llilUdci 
iun;vt iuu k jvluui iiiiiíK?! nuçh «ini Hc 
Meu, vvas un\ ilíc I liui Piiiliisloríc hiiiicr 



CHUCK ROCK II - 
SON OF CHUCK 

(CORE DESIGN) 



* *nT ««* * wT É « 



JT 1 * f. 





SOUND-FX 


78°/< 


HANDHABUNG 


81°/< 


DAUERSPASS 


80°/< 



VARIABEL: 3 STUFEN 



EINGABEMEDIUM 
SPf ICHEftBAR 
OEUTSCH 



TEACH ME AMIGA! 




m □ t p l 
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ENGLISCH I & II PLUS ' 
FRANZÔSISCH I & II PLUS 

Jedes Programm der 3-teiligen Serien enthSIt 1 1 brw. 12 interaktive Grammatik-Kapltel,z.B. Past 
Tense, Sieigcrung von Adjektiven und Adverbíen, Verneinung, Prâposltionen. ctc. ✓ Passend dazu ca. 
1000 Grammatlk-Aufgaben (Multíple Choice oder zum Eintippen) ✓ Vokabeltralner mit 
gesamtem Grundwortschatz (ca. 2300 Vokabeln und 1500 Redewendungen), Editor fUr elgene 
Bibliotheken. Lernen im Koncext, u.v.a. ✓ Spannende Games mit 48 beinharten Leveis ✓ Võllig 
Hexibler Trainer fUr unregelmaOlge Verben (nur II) ✓ Prâzise Korrekturfunktlon bei allen 
Tastatureingabenzeigc kleinere Fehler exakt an. ✓ Online Wõrterbuch und Fachwortverzeichnis. 
✓ SchulbuchunabhSngig- daher fUr Erwachsene ebenso wie filr SchUler gceignet. ✓ Updateservlce 
ftír registrlerte Kunden. ✓ Testureeile: AMIGA Special 12/93; SEHR GUT ■ AMIGA GAMES 
A WARD 12/93; "HERVORRAGEND" • OberragenderVerglelchstestin AMIGA Plus 1/93! • 
AMIGA Magazin 10/93 ✓ Auf Festplatte installlerbarV Uuffahlgauf allen AMIGA ab I MB Ram. 



WORK 

YOUR 
MIND! 



mm 





EUROPA PLUS 

Alie Staaten Europas (inclusive Baltikum) werden ausfUhrlich ín Geographle, Klima, Wirtschaft, 
Bevõlkerung, Staatsform etc. dargestellt ✓ Schwerpunkt EG: Geschichte. Organe (EG-Pariament, 
Mfnlsterrat, EuropSischer Rat, EG-Kommission...). Wirtschafcs- und Haushaltspolitiic, Blnnenmarkt ✓ 
Viele digitalísierte Karten: physisch» politisch, klimatlsch», ✓ Hot-TexC Begriffe im Text werden auf 
Mausklick erklSrt oder auf der Karte angezeigt (FlUsse. StSdte, etc.)- ✓ Umfángreicher Statistlkteil: 
Bevõlkerungs-, Klima-. Wirtschafts- und Handelsdaten der einzelnen Staaten ais 3D-Dlagramme 
(Torte, Balken, Scab M ). ✓ Qulz mit unterhaltsamen Fragen zur Allgemeinbildung. ✓ Neu: 
Exportfunktlonenfilr Referate etc, ✓ Stíndige Aktualítatdurch Updateservice*/ Tests: AMIGA 
Actlon 1/93: SEHR GUT* Spitzcntcst im AMIGA Magazin 12/93 • AMIGA Plus 4/93: "SEHR 
EMPFEHLENSWERTV Auf Festplatte installierbar, ✓ Lauffiihlg auf allen AMIGA ab I MB Ram. 



Engllsch I Plus 
Englísch II Plus 
Franzõsischl Plus 
Franzõsischll Plus 
EUROPA Plus 



Varsandkottan b*l Vorkaitc trii bd Ntthnahme DM â.* (Sorry!) 

TM A- Lcrn software glbt*s Im Fachhandel 
oder direkt von 



Version 2.0! 
Version 2,0! 

Version 1.55 
Version l .55 
Version 2.01 



* Alie PrcHc ilnd Verun 




DM 69,-* 
DM 69,-* 
DM 59,-* 
DM 59,-* 
DM 69,-* 



tw t unverbindllchv Empíthlun^tn in unttn Fjchhindltr. 



BESTELLCOUPON 



TEACH ME AMIGAI ■ Am Biraben 8 m 
Ith vni! es wtiwní Schíekt mir to/on 



1 36 1 FtleénduóorirTS ■ T*t: 06007-72 IS * Fã* 06007-33 i I 



TEACH ME AMIGA! 
Telefon: 06007 - 7218 
Faxi 06007 - 8311 



BEftZliuh II Plu* 

□ Fnnxõihth II Plui 
O Europa fairt 

Ictibcahk nmlcbe^e£tndOTScheck{vcrsar>dkouftnWi!) 



69,- 

59.- 
59,- 
69.. 



Scnfl* 



PlSOrà 



□ p*r Nicbmhm* |+DM fUr Vfiand) 
Achtung; Auiland nur por Voricme (Schock, b*r) + DM 8,- Porto! 




Wenn die CD-Version der 
DiskfasMing mH ein puar 
Monatcn Abstand auf dem 
FuB folgl, dann sind keine 
groBen Nachbesscrungen m 
envarten. Trotzdem isl 
Gremlins Nachfolger z» 
„Hero Qucst" ein prima 
Schiller-RoIH! 
Ein bis vier Spieler sicilcn sich 
("Ur dieses Iso-Abenteuer zu- 
nilchsi mal eine schlagkriif- 





I\in \ vrkchr M dttS hk 



lige Viercrbunde aus dem 
achtkttpfigen Heldenfundus 
(Zwerg, Magicr, Kíimpfer„.) 
z usam me n. Dic Mitstreitcr 
agicrcn dann zwar unabhíingig 
vonctnander. planvollcs Tcam- 
work ist aber unverzichibar. 
wcnn man in dcn ncun in sich 
abgcschlossencn Kapilcln hcr- 
ausfinden wUI» warum iui Lan- 
de Rhia Seuchen und Unge- 
heucr wQtcn..* 

\ Zu den Einsatzortcn 

oder Wurcnhtiusern ge- 
lang! man mineis Klick 
auf dic Landkane; den 
Skclctlcn. Vampiren 
oder Gliouls gehl es 
dann unier Zuhilfenuh- 
me von Icons und Rich- 
ningspfeilcn runden- 
weise an den monstro- 
sen Knigcn. Hilfreich 
sind dabei nicht nur 



Zaubcrkraft und Sabclmaeht. 
condem auch ein formidablcs 
Automapping - schon weil dic 
zahllosen RUumlichkeiten der 
Schlõsser und Kcrker troiz ih- 
rerhinterhíUtigen Bodcnrallen 
und Geheimltircn genauestens 
auf Waffen, Gold, Hcil- und 
Zaubertriinkc hin umersuchi 
werden wollen, 
Wie zu bcfilrchten, lohnen die 
Neuerungen kaum dcn kleinen 
Zwciticsi: Bis auf die satteren 
Farben und eine (noch) sehfl- 
nere Musik gibi es kcinerlei 
Untorschiede zur Urversion. 
Selbsi deren kleine Miingel 
blieben auf der CD crhalten. 
denn nach wie vor kann nur 
/wischen den Kapiteln abge- 
speichert werden, und dic Gra- 
li k Lsl zwar emeut rechl hUbsch, 
doch elwas unubersiehtlich, Ein 
spannendes. almosphlírischcs, 
mil dem Joypad gut zu BtóU- 
erndes und vor ailem umfang- 
reiches Fanlasy-Rollenspiel ist 



das Vcrmiichlnis von Sorasil 
aber dennoch - und ais solches 
cine Raritòt am CD 3: . (md) 



!»E LEGACY OF SORASIL 

(GREMUN) 



ISO-ROLUNSPIEL 



72% 



,RJL/rtJNANT' 




GRAFIK 


72% 


ANIMATION 


69% 


MUSIK 


76% 


SOUND-FX 


74% 


HANDHABUNG 


70% 


DAUERSPASS 


75% 




FUR FORTGE5CHRITTENE 


PREIS 


DM79^ 






UNGABEMEDIUM ■EXZZm 

SPfiCHERBAB E2EHES2EH 




Mindscupes Plattform-Koch 
hal gar nur ein paar Wochcn 
gebrauchU um voin 1 20Orr in 
dic CD-Pfanne zu hOpfen - 
enlsprcchend dílrftig sind 
auch bier die Zutatcn ausge- 
feOen, wclchc die Seheibe von 
der Disk unterscheiden. 
Und wiedcrteFindet sich Picrrc 
te OieF auf einer Goumw-Welt- 
toumee, dic ilin nach Gricchen- 
land, in die Schweiz, auf die 
West Indies, nach Mcxiko, Chi- 
na und Frunkrcích fiihrc. Ali- 
Uberall sind zunilchst KlLscher. 
Wiirígeschoise oder Tabasco- 
Rammenwerfer aufzuklaubcn. 
um daniit (ciNatzwcise luCs auch 
ein Kopfepningíquicklcbcndige 

Eier t Kurloffcln und anderc 
Kochtopf-Deseneure zu bcUiu- 
ben, sie aaschlicBend cinzufan- 
gen und ín einem Kiifig zu de- 
ponicren. kl cine vorbeslimmic 



Anzahl beisammen, iiffncl sich 
das Tor zum rtichsien der 48 Le- 
veis. 

FUr gcpflegtc Hckiik sorgt dabei 
ein Zeidimit ebeaso wie im 
Spiclveriauf immer híiufiger 
umheiWJcunendes BtoOemlLse, 
das auf keinen Fali beriihtt wer- 
den sollic - ionst komn)i das 
Sammclgul frei, und dic gciane 
Arbeit war Rir die Kalz. Dank 
des fainín und launigen Game- 
pLi> s machie die Zutalenhatz auf 



DLsk vicl SpaB, und das gi!t \vc* 
gen der gut an das Joypad ange- 
p;iBien Sleuerung auch am CD 32 * 
Doch wiihrend dic bunlen Back- 
grounds und das sanlie Parallax- 
Scrolling die Môglichkeiten ã- 
nes A 1200 rccht gul icprisen- 
tierten, liegi dic CD-Powcrhicr 
vflllig bmch: Es gibt weder ein 
Movic-Imronoch 16-Bi(-Musik 
(die Soundbegleílung ist aber 
irotzdcm nicht Qbel) ikIct son- 
stige Neuerungen zu vermelden, 
Und damit isl Out to Lunch auf 
CD halt wenig mchr ais cin HUp- 
ficaluntcrvielen. Allerdings ci- 
nes, das seioc<n) Spieler mit ei- 
nem abwechslungsnrichcn Lc- 
velaut1iau t BonussUiges ur 



nicht zuddzt einem Duo-Modus 
(hintereinander) zu motivicren 
weil (ri) 






OUT TO LUNCH 

(MINDSCAPE) 


PIATTFORM-EINTOPF 


73% 

-GAR" 




GRAFIK 


72% 


ANIMATION 


I 70% 


MUSIK 


74% 




72% 


HANDHABUNG 78% 


DAUERSPASS 74% 



FUR FORTGESCHRiTTENE 



S DM69 



Schmcckt 
[icnau wii* 
nuf Dis- 
keUe,.. 




ELN'GABEM£DfUM IJÍ'»I 
SPEÍCHERGAR ■■OTawing 
DEUTSCH g^ff UNt^j 





UNTL. BiJ KONIOLIN-MAt^ 




d\è J:Z j Ji l£ A U 3 Miá 
AB SOFORT AM KIOSK! 




Dieses miitcrnfichtliche Szenario mil dem IrcfTenden Na- 
men „MÍdnlghf hat Thorsten Hary aus Ommersheim mit 
DPainl auf sclnem SOOer erstellt. Bravo, Thorsten, aber 
Jl í/t marseh Ins Bett... 



ÍH4tH 



Diese waschechte Prinzessin in 32 Farben und dem 
Format 320 x 256 verdanken wir Christoph Jasz* 
ezuk aus Plaidt und seinem A500 samt DPnint IV. 
Hcy, die Htibsche isl genau unsere Kragenweite! 



8& 



J 



Robcrt Harivar aus Wicn hat eine tolle Freibeuterin 
am Haken - oder Lst es gcnau umgekehrt? Egal, von 
dem Mfidd wtirde sich wohl sclbst Obcrplrat Sid 
Meier geme einfangen lasscn! 



Der Automatenknuller ..Samurai Showdown" auf dem Ami- 
ga? I-eider nur bei Michael Huberts aus Ilildeshcím! Elnfach 
toll, auch wenn dic Animationen etwas sehr langsam sind... 




Dhaer „Wu»er» 
UTrauscfatabcr 
DPalnt IV AGA 
und am 1200er voo 
Andreas Domines 

I ira Wernigerode. 

| Noch vor wcnlgen 
Wochen waren dk 

: Tcmperaturen In 
unsercn Bilros so, 
difl wlr am Ueb- 
KD tn das Bfld ge- 
krochcn wflren... 



Ett 



Mnrkus Kuhnen 
bus Essvn vcr- 
schuitzt kcine Fol- 
gc mil der Enler- 
prise-» weil sein 
mit ReflecUons 2,5 
und DPainI AGA 
model li ertes 
A1200-Zimmer 
neben dem pas* 
senden Posler 
auch einen fctlen 
Venlilalor hat. 



i 




Dicse bdden 
Typen zekhnete 
Karsten 
Schrrars aus 
Niedcrkruchtcn. 
Alie Ahnlkhkci- 
ten mit Brork 
und sonstigen 
Joker-Mitarbel- 
ternslnd doch 
hoffentllch re In 
znflffllg, oder? 



Im Herbst fallen 
nicht nur dic 
Blatter und das 
Thermometer - 
sondem unseren 
Kiinstlern auch 
jede Menge tollc 
Kreationen ein. 
Daher diirft Ihr 
Euch diesen Mo- 
nat wieder an 
hesonders schõ- 
nen Exponaten 
ergotzen! 



IST'S 

jfETZT VOR1 




Wiihrcnd der summcrlichcn 
DoppcIuusgUbtío hatten die 
Talenio umer liuch genug 
Zcil zum Faulenzcn, und 
Ausredcn wic JBs war soop 
héífi, dali mein Amiga ver- 
gliihi isi! M oder .Alcino Far- 
ben sind in der Sonne çtd- 
getrocknet!" gclicn schon 
tange niehi inehr. Was da- 
gcgcti immer murh gilt* i\t 
dies: Hantieri mit Malpni- 
icik Maus. Blcisiifi ijder 
dem Schnilzmcsser, nur 
SELRSTERDAelrr UND 
SÉLBSTGEMACHT mutl 
das Krgebnis scin, wenn CS 
cine Chance hahen SOlI, hier 
dom Publikum vurgeslelll 
m werden, Wenn Ihr uns 
vcrralel, mit welchem Mal- 
programm und auf welchem 
Reehner die Digi-Kunst (só 
WUS bine auí Disk schicken) 
enwandcn isl. freul uns das, 
und falis RUckporto bei* 
lícgi. geben wir sie sogar 
/uriickí Die Kunstkcnncr 
des Vcrlagcs crrcichl Ihr 

Wie immer unlcr; 



Joker Verlag 
♦Joker Galeríe" 
Brctonischer Ring 2 
D-85630 Grusbrunn 



81 



Vollpreis-SpaB 

fur nur 19,90 
DM pro Spiel 



Hunter 

19,90 DM 

Chambers of Shoolin 

19,90 DM 

Mercenary 

19,90 DM 



fkiiellungen nur gcgcn NckIv 
nohme odcr Vorko*** (* 5.- DM 
Porto biw. 10,- DM vom Àuslond| 

bei: 

M A N FRED BERGLER 

HARDWARE-SOFTWARE 
FodormayrstraOe 24 
80993 Miínchcn 
Fax: 089/140 16 24 



OkAy So£r 

Am GiuIh n 2 92557 *Wdiw, 
Iil. 09/17-1 -1779 Fw-1294 
koiUHÀ -8405 
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tw An*?* CQ32: 




iMâ 2. 

Smnd Jtett» - «™ 
to« uSS 

MfrOCOVrt . „ ÉÉÉÉi w i . i mn-T i ■ ■ 
*♦ r4b* Amae* i 
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J| 24-48im. tatui< 

I oM 7*- 




- C.Kunnrwui A A* 

7» 3t3O?0»«A»n 



.E.S. 

\ Versand 

Fon&Fax£Òó4 1/74728 
Mfcntdgbis Frcitag 
13:00 bis 19:00 Uhr 



Slarlord 
Therac P 
Tornado 
World Co 



rk 



kdiiion 



Amtoii 


m 


67,90 


Apoctlypie 


dA 


47.90 


Árcade Pool 


dA 


24.90 


Auf*cbwuog Om 


dl 


59 90 


BataolA Sue 




X»90 


Bcdftaih a Siocl Sly 


A 


M« 


Body U\qw§ UftUclic 


dA 


49.90 


Brian lhe Lioa 


dA 


45.90 


Bobba *n Sú* 


dA 


54,90 






81.90 


Camptif r> 2 


á 


6S90 


Conitopli Koluvbui 




74.90 


Cool Spot 


dA 


54.90 


DarkniBiv 


dA 


58.90 


Ooalb or 0|r>rr 


ii 


84.90 


Der Clo«! 


± 


69.90 


Dio Sicdipr 




79,90 


Durv 2 - H^ile for Arrafai 


dl 


54,90 


Et ímaflrm 


dA 


5L.90 


Byi lhe Boholdcr 


dl 


39.90 


Ey» of <be Bcholder 2 


A 


39.90 


Ky« of th» Storn 


á 


64.90 


Ftíry of tho Fumei 


dA 


56.90 


Oeoeaia 


• 


56*90 


OoUlH 3 




6A.90 


Hactac ■ Dio Expedition 


á 


43,90 


Heimdall 2 




69.90 


Innoceai uatil Caujthl 


a 


69 90 


lahar 3 


4 


65.90 


K140 


dA 


SUO 


Ktek Off 3 


di 


54-90 


l.egacf of Soratil 


dA 


52.90 


I.tb«raliOft * Cap|iv# 7 


dA 


58.90 


Lollypop 


di 


6690 


MUailea over Xcnon 


dA 


49.90 


Mr. NaU ■ 


dl 


48.90 


Pcrihelioo 


dA 


49.90 


PiE/a Connecuon 


di 


79.90 


RobiQ«ori 4 a Rçqw(em 


* 


68.90 


Roboc od 


dA 


28.90 


RoenelibBÍm 


A 


?2-90 


Sect&DaiUoy 


dA 


38,90 


Stmoa tbo Sofc«tcr 


dl 


68.90 


(a) 



reetf 2 
Amton 
Árcade Pool 
ilaaibvr 
Hri«n Ibe I.íop 
Chritiopb Kolumbu* 
Oi88**< 

K«aie - Die Eipedttioft 
Heimdall 2 
Impoiatblo Miiiion 
Kiek Off 3 
Robocod 
Sabre Te»m 
Seel&Dntfoy 
SiraoD lhe Sorcorei 
9uir TrH Aiuuvt-wt 
The Chio* Hnsiae 
Toro «do 

Wofld Cup lidmoo 



Alfred Chtckín 
Alíeo Broed + Q»«k 

Arabian Nighla 

Hanvhee 

Booetlb « Sieol Sty 

Briao lhe LÍoa 

Brutal Sportt Voolball 

Cbuck 

He cp Core 

Dtspoiable Her« 

pury of lhe Furriel 

Oumhip 2000 

Kick Off 3 

Lesrncy of Soraiil 

Liberaiton * Ceph*e 2 

Mrrii Areava 

Pmball Faata.iei 

Ptraieal Ould 

Prtyvi X + VA7 ChaDroga 

Robocod 

Seek&Dcitruy 

The Chaot Hnpioe 

Ultivaic Body ftlowa 

líridiuiu II 

uod vieki.viele me^r 



dA 


fVJtt) 


dl 


74.90 


dA 


6190 


dl 


53.W 


dA 


54,90 


dl 


67.90 


dA 


24.90 


dl 


51.90 


dA 


48,00 


dl 


75.90 






A 


43.90 


à 


69.90 


dA 


69.90 


dl 


68.90 


dA 


28,90 


dl 


62 90 


dA 


47.90 


A 


81.90 


A 


69,90 


dA 


49 .90 


dA 


89.90 


dl 


53.90 


dA 


51,90 


dA 


49.90 


dA 


39.90 


A 


58.90 


A 


79.90 


dA 


42.90 


dA 


38.90 


dA 


32.90 


dA 


51.90 


dA 


56 90 


dA 


56.90 


dA 


64 90 


A 


68 90 


dA 


62.90 


dA 


64 90 


dA 


49.90 


dA 


64.90 


dA 


64.90 


dA 


51.90 




39.90 


dA 


31.90 


dA 


52.90 


<IA 


57.90 


dA 


59.90 



Kaial 

odar 



£f 4 P - km bar 



Vpiannrifccftion DM 7 00 * 3 W Httch- 

■ -. . ■ - 1 1 - 1 - - * /. - h 1 -.iiiirtVnatPii bc» 

Voikiuao n :r ■ - u*- - • nur DM T00 
V i ■ ' ■ * i ' 1 1 1 ■ . * i ■ . A . ■ : i ■ i - 1 mit Autharjo 
i A 1 i ' Piolio uni oi Voib^bali ) 




JAHRE 
DEUTSCHE 
KREBSHILFE 

DEM LEBEN 
ZULIEBE 



909090 

SPENDENKONTO 

RBAllFNBANGN 

UNDSPABKtóSEN 




[0^ 



Herausgrbcr 

Mídufl Labínír (vmntw.) 

Chcrrrdaklrur 

Oskar DMrzyinki (ot}í 

Raiaktion 

Manfred Duy (itull 
lingina Labtncf (bl) 
Ri JianI UVwcnddn (rl> 
Nta Ma^cnflucf (min) 
Joxbtm Ncttdbcck (jn) 
Wcjtící PcaiAwar 
Sieífrti ScJun it vi Rcn ^ i 
WaltrawI Schmidt (vn) 
Mtíttd Schncl)o(mk) 
MonikA Sic«hck |m*) 

Frric Miurbdter 

Biíluira Gmhmunn (rrf) 



Ktdaklimnavihm« 

Pctra Lanbrahíriíiír 
Doroihcji wxi Pronay 

JcikrrShop 

Chriniine Kothnracr 



\\»*-\ i r ^.,lliiu:; 

Quisiinc Roihmeier 

Larbot 

Prolit SiudioGmbll 

FolDgrine 

CKkar Ddmyruki 
Rtdwid Uwcmtón 
MomU Subchefe 
ManfrcdDuy 

BlUrrdaktJoa 

MoniLti SioKhch 

Comic 

Wctdct Kcgnci 
(XiwWurkkriich 

Tlld 

lmprc$Mon\ 

Amrtatnbetreunnu 

( itfsic n Borj mder 
TcU 04221/1 200O* 
Fw:W22 1/17789 

Arutiiçcn^nToltunc 

Td.: 089/4605K22 

ProduklionKlHtonj; 

Bri gillo l^hinrf 

KcproduWUf» 

PnjIíhStmBoGmbM 
K5630Gra.\bnmn 





Drwk A t Imm Ibernlell ung 

Pruckenri GenimaYcr 
A-3i05StPtatcn 

Vcrtricb 

VcrU^ifliion, 65203 Wlobadcn ftlr b> 
bnd (Gn«V. Eutfri* und Bahiihofslwh- 
hnndd^ O^crrcicb. Schwciz, Schw«lcn, 
Niedcjlanac, tulicn und GricchcrihixJ 



AkludfeAuflu|^4lrV4) 

Vabítiuinj: 93*167 



&KUmV»tla1 

AMIGA JOKIíK mchcíni morualidi, nun 
jeimh Ict/icíi Prcttag tks Votmorunv 
DcçpcUuhp^ívn 6/7 und K/9 

Abonnrtnent 

jAhiwprcii 110 Au*puxn>: DM 63 ( - / 
Auíland: DM 75,-* BcOílIangcn hirte Ubcr 
dk VcrlagsitnvArifu Diu- AboonímaU ph 
míndaíen* ÍUr cio Jnhr h Es víriitagen sicli 
rzuionuttitdi um cín wdhrro Jxihr, falis cs 
nkh( «ckundíp -*ird (jedend! jum Endc 
tlcs IlcnipjuhrcA mo^lívb). hiftéahJung** 
kiimm hnínít^uni MOnuhcft, Km. Kr 
444714^1)6. BLZ 70010080 

Mantnkriptr 

Monualrípic, Utímfc* und Ikiianlciainscn 
ttttuen pcme von der HnhLuún «njr> 
nocranra Sic mU^cn frei von Rcchicn 
Drincr «ia Sollicn iic whon andcrwcíufi 
air Vcrttffnidícriimg anícbt)Cen wonVn 
Win, w muii da* amfrgtfl^n wrdeiL Mil 
der EinmJung íibi der Vcriasscr dic Zu- 
flirnmung nmi AbdrucV in dm Publikatio- 
nen de* Joker Veiliu>. Honorar nach Vcr- 
cinhsmng. Fur uiucrlangl cinf^^atidír 
Mamttkhpu: wiid keine Haítunu ubcr- 
mwiunen. Der Verbg bdaVlt wh Recbt 
vnr. HjitwnduAgcn im FaJtc cincr VcrÒf- 
fcnllidiuns uíine Angaben \xm Grundcfi 
tu kúrren odcr ruch cípcncm Gutdúnkcn 
xu\OTmòem. 

UrtwbcmtJil 

ABc in AMIGA JOKER er^cbicDcncri Bd- 
tntge vtkí urhcberrrxhdkh gcschOttt ABc 
Rechie. audi Ubenei/ungen. \iirtcJiaJim. 
RcpnxíuktKm jedef An {Focotafico. 
MicroTilm <xfcr lírfa»ung in Dalcnvmit- 
haningaanla^cn uaw.) bedarfen der schrifi- 
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Diskmanâ la Vlcalru/: Cumpass 



Der SlarlsehuK in dic Marki- 
wirtsehaíl lalll mil dem 
Aelionadveiuure Xedrie \ von 
desse n Quuliiiii inun sieh un- 
haud dcs Prevfcws in dieser 
Ausyabe uher/eu^en kann. 
Dabinier sieeki der ÀUStritt- 
Flílgcl dcs mstiesainl ZWBIf 
Mann siartasn Alcatraz- 
Teanis> dcssen uhrijie Miudie- 
der sieli aus Norwegen, der 
Schwci/. línyland uikI 
Deulschlond reknuieren, Zu 
dói FrÒhwCTkcn der Tmppe 
/iihlen dic líildersammlung 
..Museum" und das Diskmay 
.X ompass", spaier hahen sieh 
Christopher „Qucdc\" Dis- 
sauer* Andreas J\>seidnn" 
Obcrdorfer, Miguel 
menf Mura und Lukas ,.Van 
Gi>gh" Angormayer vonvie- 
gend mil hciltan Iniros eiuen 
Numen in der S/ene getilachl 
- alies unlerdein Wimpcl der 
Legiililât, mH Kmihkopien ha- 
hon die Jungs ntchts am Muu 



Wir spraehen mil 
dem 20jíihrigcn 
Chris Olier die Zu- 
kunrisplíine der 
SlMtoi iiig-Si ars 

. ( von Alcatra/.,. 

V. Chris. Meli t/it h 
mui dvinv CVnr 
wu líestétí crsí tmtl 

3 uriseren Lesem 

|,a _ s I Cl): Alsii. Andreas 
und ieh kUnunern 
uns um deu Code, Miguel 
sehwinyi den digital ell PlitscL, 
und Lukus hedienl die Kuviri- 
eer-Software - lur die Musik 
enyajiieren wir meist jemaud 
von aulVrhalb. Kennen^elernl 
hahen wir uns hehn Amiga- 
Siammliseh. der seit Jahren 
alie /wei Woehen in Graz 
MalIlindeL Duran nchmen 
nicht hloLl S/ene- l : reaks aus 
unserem Kreis íeiL sondem 
uuch Profcssorcn uml Fcrn- 
sehleuic: es ist eine luinl yc- 
mischle. riehlig yeiníiiliehe 
Runde, 

?: Klfiígt netlf Hahen die Phh 
jts dort auh dazu bewtfgeni 
auh von der Diwtosztnc 
ah* mui der kommvrzicllc 
titmwsware zitzuwrnden? 
Cl): Nun. wir wenden uns ja 
nicht von der S/ene ah, denu 
lalsiiehlieh arheilen Lukas und 
Andreas momcnian án cinerri 
nenen Demo. Bis linde dcs 
Jahre> %oll es fettip werden. 



tm 





Uiv <hU'riYÍvli*l>i\isÍmi ui.lt Alealra/: 
Ilidiras, ( hris. Miguel iiihI Lukus 



Vièlleicht sollte dic Frage dicsmal 
êher lautcn: Wer ist cigcnllich Alca- 
tra/? Bislicr hat dic inlcrnationalc 
Triippc namlich ^inir" folie Demos 
produ/Jerl - zusamnién mil Max De- 
si»n uollen vier Oslcrrcichcr daraus 
nun die KommiTZ\vell embiTii! 



donn bcfcomml ihr es ais erste 
Itir die DcnuvCSalerie - ver* 
sproehen! Nein, die Idee zu 
«Cedric** kam uns viehnchr 
heim Zoeketi von JJon- 
hean": wir haiien cinfach das 
Gellihk so was viel hesser 
hinkheyen /u kônnen. Dcs- 
halh sollte ^Cedric" /ueiM 
UUCh ein reines Jump & Run 
wenlen, doeh das sehien uns 

hah) zu langwcílig; weshaib 
wir jel/t Adveniure^ileiueme 
cinhauen. 

?: 5o «in Actitwtulwnntrc ge- 
stallel sich wrtrtuilích erheh- 
Hch arlwitsiniatsivtr ttt.\ ein 
Oemih oder? 

Cl): Das kann man ymh\ sa- 
yen! InSgC«mH dcht sich die 



Arbeil hercils uher ein Jahr 
hín, denn wo man sieh bei ei- 
nem Demo ais Programraierer 

ullcin Uiif die iechnische Seile 
kon/cnirieren kann» erforden 
ein komplcttes Spiel ein Ma- 
\imum an Ausdauer. Nehen 
vpektakulíiren ()pnk-l ; X iiuiU 
man dabei hall aueh Riiek- 
Sichl OUf lausend anderc Din- 
ge nehmen, etwa Gameplay 
und Steuenmg, 

?: WU' seid ihr daim auf Max 
Ihwifiit gckoMttiefli tmd he- 
whriinkt slch atre Zmam* 
mvmtrhcit auf dieses ehw 
Projekf? 

Cl): Von «Cedric" hahen wir 
einen fenigen Dcniòlévcl an 
Max Desiyn ecschickt, und 




KintM iWr KrOliWcrkoi die Mustinu-SlídesItoM 



der stfèB cbeií auf Ciefallen. 
Miulcfwcíle konvcniercn wir 

ÍUr dic Junys auch dcren Win- 

schafissimulaiion „Oldiimcr" 

íur de» Ainitiu und das CD 32 . 



maehl ilas Coden hall weseni- 
lich mehr Spall ais auf einer 
DOSe. lu/wischen bin ich boi 
einem I 200er míl Festplatic, 6 

MH RAM timl cinem l)e\ pae- 



Dabci wird der Spjclcr t|uusi Assemhler angelongl. was ei 



dçn wcídegang des Auiortto- 

hik von Rcginn an naclnoll- 
ziehen kftnncri, cr muti Fabri- 
ken emchten und inànagcn, 
Fahrzcuge cmwcrfen* búucn 
und vcritttUfçii. Alles in aliem 
isi os cine hoehsi komplcxc 
Geschichte mil Anleihcn bei 
«Sim Ctiy" und plisseis- 
hcim". aber dcuilich schfincr 
prtfscnricrL 

?: Apmpos PeSsetltuthn - 
\Vorin wrrdtíf) sielt Dis/f-Fas- 
bvng und C/hViTsfan tmtér- 
scfwldcn? 

Cl): Nun, (Br dic Diskclic 



nc prima Enlwicklcr-PIail- 
forni darsiellL 

?: Dvmnaeh wtít iltts P/w- 
grammiervn hisher mdtl efer 
W/r Hohh\\ soll es in Zukuttfi 
citt Beni) wvrdett? 
Cl): Solehen /.ukuntKpliinen 
maehi zur Zeii dic Sitiwlíon 
boi Commodorc einen Slrieh 

durch dic Rcchnung, Ucnn wir 
sind nau mal auf deri Amiga 
gcciefit - cs hungi also viçl 
davon ah wic cs mil Commo 
dorc wcileniehL Ohnclrín siu- 
diciv ich im Moinem, und 
zwar Telcmalik, cine Kreu* 



werden wir deu cinyebaulen Wing /wisehen Informaiik und 



Lexikonteil cihcblich reduzic- Klckimicchnik. wic sie in 

a*n mííssen. aber um CD* : Dçuuchland ais Faeh nichl 

bleibcn der voll ummieric cxivlicrl, Spííier wiirde ich 

Fahr/cugkutalog und dic alien geme Compu(cr vcrlGlcâ oder 

SW-Filmehen in hcsier Qua- uvs Chipdcsign einMcigen, SO 

liiiii crhaltòn, Don und am ahnlieh wic das Tcams bei 

AI2IK) darf man sich aul wei- groBen AaadeherMelleni u lu 

icre Sehuiankcrl frcuen: Wir Sega luri, Mau isi dunn nichl 

wollcn mehr Fartwn und cine mehr mi an cine vorgeeebenc 

zusal/liehc Farallax-Fbene Hardware gchunden uiul 

einhauen. uuUealeni wird es kaiuu wenn man ctwa cine 

allciu hier Aulorennen durch mlle 30-Knallcrci entwerfen 

aslaMiie Voxelspace-Laml- wilk gan/ ciufach deu passen- 

schaíicn yeben. VóglcEchbá- dçrtÇhlpbauen,.* 

rcs yab*s bislau^ hlntt am PC ?: lia stige uttch nutf jetnatu/. 

zu sehen! Ostenvwh irfln? der Entwiçk- 

?: Auf einc tterartige Pnp hnig hiiuerhev! Wte sivht ttvnit 

grainmierteisumv thtrf num hei eitch Sò díe Szvne ims? 



gtsptímii •«/«. Dic Erfahnmg 
htisí dté j(u ainr wh hasi dti 
dir tléin Kõtmtn Uherluíupi 
títtgeèígnei'/ 

Cl): Ich bin reincr Auiodi- 
dakl, hab' ulsu vor aind cif 
Jalucn am CM crsie Schriue 
in Basic unienuniinicn und 
bin dann nach /wei Jahren auf 
Asscmhlcr unigétaiegen. Wir 
haiicn nsimlicb Ihíí uns im 
pOrf lunr l : reaks und habçti 
uns gegenscili}! durch inuncr 
ncuc Demos zu itilmef besse* 
kíí Lcisiungen angcsinchclti 
Dann kam der ÁnilKa. und ila 



AuUcr Alcalra/ aibi cs 



GESFMCHE MIT PROMINBNTBN 
VO S GESTERN, IIE UTE UND MORGEN 




noeh ein paarGaippen aus der 
illejzalen Kaubkopierer-Mcke, 

zudem lumniçln sich einige 

Mil^licder der Energy*CrcW 

in unscitn Hcrgcn - gcrifchte- 
halhcr war davon /u hõrcn, 
daU sic cbenfalls an eincr 
Wirtschaftssimulfliion arbei* 
len. Gan/ Wilzíg sind llOch dic 
paur Lcufc. dic sich cine Ki>- 
pierstaitnn fiir das Super Nin- 
tendo /ugclcgl und diesc mif 
ibrem Rcchner \erkalvll ha- 
l>en. Auf diese Weise Iiabcn 
dic Jungs min niimlicb díe 
Moylichkcii, dic Konsoíe mil 
sclbsiycsiricktcu Programmen 
zu ruucrn. dnninler einige cchl 
brauchbare Demos! Obwohl 
dabei eigenilich legal gearbei- 
tel w ird, lauli dic jjaii/e Sache 
/icmlieb umer der lland ah 
denu Ninicndt> gehl gegen alio 
nichl olfi/iell H/en/ieiícn Pa*- 
jekie schr rígoros vor. 



Itunt. ttclionirich uu<l 
ulirulrucrlirh: * VUric 



?: Genaitsa rigpms kummen 
wir Umgsam zum Efíde ttiul 

dutttil :u ttnsnvr tnutitio* 
iwllen Sdtlupfrttgv IwzBg* 
lich der Alcurraz-fltihhicx. 
Cl): Tja, wir líebcn so das 
Ubliche: Kneipen. lauie 
Musik. schttne Frauen mui 
schnellc Amos - nichl unbe- 
dinyl inimcr in dieser Kei- 
benrolge. aher so in eiwa, 
Ach ja* und uaUirlich stei- 
gen wir flflçr tnal uufs 
Snowboard; sehlieUlich bie- 
icn sich nmd um unserc 
llcimalsiadt Schladming hau- 
feinveise verschneile Gele- 
cénlicilen l\ir lltiiie Taífahr- 
leu. 

?: Aia, dtífín hleíhl uns wohf 
mtr rtttclt* dir und dvinvn 
Lvnlen zn \viiusvhvu % da/S 
der hcruflwhe Wvg tV6itf.tr 
ftilt nícftl tttl*> sondem flott 
(nffwilrfs geht! trfl 



«ffs rtobUe Z 
ff* ■ — ■' 



V-PS; Z Zvtmder. 



Kl. 



Knlc Blldcr um Oldiímw 



Thunder 




- 




Bei Titus weifi man, wie der Hase láuft: Nach zwei Plattform-Ausfliigen 
hat die franzõsische Softwareschmiede die betagten „Blues Brothers" nun 
in Rente geschickt - und ein blaues Karnickel ais Nachfolger eingesetzt! 



frsr. 



TV 



■V 




nás 



KU-nder HutUTmuun.*. 



;r Ictzle Siamm frcicr Langohrcn bc 
I findei sich in eincr akulcn Nollage, neigtl 
isich der Mõhrenvorrut doch mpide dem 
Ende zu. Atso wird Quik, der schnellste 
HascnluB wdt und breit, ins ferne Land 
des Zaubercrs geschickt, um dort ein ma- 1 
gisches Samenkom aufzulreiben,.. 
Den unendlichen Karolienvorral vor Au- 1 
gen, hclzt das Kumickel nun slickgcsleu- 
ert durch vier mchrtciligc und weitver- 
zweigie Leveis, in denen nteíst horizontal 
gescrollt wird. Es gehi durch Wald und 
Wlisle, Meer und Eis. wobei allerorlen 
Feindc, Htthlen und Hindenrisse wadenJ 
Verschnaufpauscn zum Betrachien der 
híibschen Landschaflen sind da nichi cin- 
geplam, denn ein gnadenloses Zeitlimit 
dríingt, wiíhrend die im Weg stehenden 
Gegner úbcrhoppell. umgerannt bzw. um- 
gcrnlk oder mil einem gcziellen Sprung 
auackierl werden. Sobald níimlich cine 
Schlange, ein Wiistenfuchs oder EisbHr 
den (Hascn-) Braten riccht, isl der Encr- 




m 

Wer wird denn gleieh die Olircii 
h:in[>en lassen? 



Igicvorral in Gefahr- zum Erhalt derdrei 
Bildschirmleben sind somil die herumlie- 
genden Herzen ebenso wichtig wie fri- 
sches Wasscr und Ritter. Wie gut dali so 
mancher versehiedene Widersacher Speis | 
und Trank hinlerUiBi! 
Bloli venragen einige der Gegner mchre- 1 
re Hicbc, andere sind gar glinzlich unbe- 
siegbar* Und selbsi Zeil zum Wciíerspie- 
len muB crkíímpfi werden, indem Quik in 
einer Parallelweli (sprich: vertikal scrol- 
lende Exira- Abschnittc) sogenannle „Qn>- 
nos" findei, dic eifersílchlig von einem be- 
sonders schriigen Vogel bewacht werden J 
GlUckiiehcrweise isi der Weg dorthin mil 
Hinweispfeilen und Slaluen halbwcgs ver- 
nunftig ausgeschildert, ansonsten muB un- 
ser Langohr jedoch weilgehend ohne Un- 
terstiitzung zurechtkommen, Im Falle ci- 
nes Ablebens bedeuiet das bcispielsweisc 
Iden Neubcginn am Anfang des gemde bc- 1 
reisien Leveis. 



iTechnisch isl die Hasenwell in OrdnungJ 
schon weil das Prognuiim aulomaliscli den 
[Chipsniz des I200erserkenni und mil fei- 
nem Parallaxscrolling honoriert. Die Ani- 
mation des Haupidarsiellers isl auf allcn 
[Amigas gleichcrmaBcn prima gelungen 
[elwa wenn Quik gelroflen um Boden liegl 
[und die sprichwônliclien Vtíglein zwit- 
schem hort), und die Sounduniermalung 
gehl auch ganz in Ordnung. Da8 dieses 
Jump & Run inriz munch neller Idée, dem 
abwechslungsreichen Lcveldesign und der 
fairen Sieuerung kein Úberhammer isl, 
liegl daher wohl eher in der Nalur der Sa- 
che: Bei der akluellcn Plaliform-Schwcnv 
me isl die Innovauon ja schon líingsi auf | 
der Sirccke geblieben.*. 
Wer also noch ein knuddeliges Húpfical; 
suehu dessen SchwierigkeiLsgrad selha auf 
(der leichlesten Slufe nichi ohne isU derdarf 
diesen Hasen gcm)sl in den Disklopf wer- 
fen - Lcvclcodes beugen dabei ja den iírg- 1 
slen Verdauungssehwierigkeilen vor, (ms) 



QUIK 

[TITUS} 



HOPPEL-AKTSCHN 
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GRAFIK 


74%/ 76% 




75% 



MUSIK 


66°. 


SOUND-FX 


69% 


-fANDHABUNG 


74% 


[>AUER5PASS 


70% 



a,. 



SPtlCHDÍBEDARF 




WSKS/ZWIITFLOPPY 




HtMNSTALWTION 


■Em— 


SPEICHEft&AR 




DEUTSCH 





Wcnn nian keine ncucn hal, 
dunn sind die alten Spiel» 
ideen aulomatisch die be- 
stcn, si innní s? Und die zu 
diescm 3D-Rennen Ist slcin- 
all, handelt cs sich dabei 
doch schlicht uni cine Art 
Comlc-Remake von „Buggy 
Boy*\ 




In Grandslams Variante 
darf man also weder dic 
sieben vcrriickien Vchikcl 
noch dcrcn Piloten sonder- 
lich emst nehmen, dcnn 
hier kiímpfen Gcsialicn wic 
die Dodgy Di nos, Eric der 
Eskimo oder die kapríziti* 
sc Lorctta Lamour um den Sie- 
gerpokjiL Um ihn in die Fingcr 
zu kriegcn, sind sieben Rcnnen 
zu fahren, in denen die FaimeB 
slets der Verlicrcr ist... 
Anders gesagl; Auf der Strccke 
heromliegcndc Slcrne ver- 
wandeln sich nach dem Auf- 
sammcln umgehend in Rokc- 
len, Minen. Õllaehen 
oder ilhnliche HiliV 
miliel. um die Kon- 



■ 




SÒ sichl nlsr» duH ,.|>rultu* KtiincrMniis aller Zcilcn" uus„. 



kurrenz auszuschalten. Fíiraus- 
glcichendc Gerechtigkcit sor- 
gen indessen Nalurkatastiophen 
wie iiber den Kurs kullernde 
Schneekugeln f SchlammpftH- 
zen und hypcraktive Haar- 
trockner. die allen Boliden das 
Leben gleich schwer machen - 
jeder KonUiki koslel den Pilo- 
len Zeil undden Wagen KrafL 
Um dennoch den zur Qualifi- 
kation fUrdas niichslc Rcnnen 
erforderlichen dritten Plaiz zu 
erreichen. haben die Progranv 
mierer auf den Slrccken eiwas 
Geld verstreut, das in cinge* 
sammelier Fonn fílr bessere 
Moioren, eine Panzcrung oder 
neue Rcifcn gul ísi. 
FUr Nolfillle gibi es drei Con- 
tinues und fUr ge- 
sellige Driver eine 
Ducll-Option am 
Splilscreen; an- 
sonslen aber we- 
níg Spcktakullircs: 
3D-Grafik haben 
wir vor Jahren 
schon hflbschcre 
gesehen. und Mu- 
sik bictci nur der 



Tilei; wíihrend der Rcnnen I 
mttesen Rumpcl-FX genfigenJ 
Auch die Sieuemng ist eher 
schwammig, vor aliem das Aus- 
lflsen der Waffen zern an den 
Ncrvcn. Abcr víellcichl kann 
man fUr knapp 70 Mãuse auch 
nichi vici mclir erwanen? (mie) 



BUMP 'N' BURN 

(GRANDSLAM) 



GAUDI-RENNEN 



60% 




GRAFIK 


62% 
64% 


MUSIK 


68% 


SOUND-FX 


60% 


HANDHABUNG 58% 


DAUERSPASS 


60% 




VARIABEL 3 STUFEN 


PREIS 


DM 69,- 




SPEICHERBfOARf 

wsKS/zwnmoppY 




HO-tNSTAUATION 

SPEXHÍBBAR 

DtUISCH 






Auf der DOSe konnle man 
mit diescr Wellraumballerci 
ja zur Not noch leben, doch 
die nun vorgclegle Amiga- 
umsclzung des Low Cost- 
Garnes wird dem Donglc* 
warc-l>uhcl kaum neue An- 
hitnger verschnffen... 
Wiedereinmal diirfen wir Mul- 
ler Erde vor der druhenden 
Vcrnichtung durch eínen bíisen 
lmpcrator und scinc Alicn-I lor- 
den bcwahren. Die fiinf Leveis 
umfassende Mission fuhrt uns 
dahei durch eine der úbelsien 
Gegenden in der vertikal scrol- 
lcnden Galaxis: die kunstlichc 
Raumzone Aiya Vaiv. wo bis 
zum Happy-End geballcrl wird. 
was der Laser hergibt 
Leider hal man die knallharle 
PC-Vcrsion bei der Konvertíe- 
rung so weil entscharfl» daB das 



Alicnabmurksen nun fast schon 
/um Kinderspiel geworden isi* 
Trulz der reichlich vorhande- 
nen Gcgncrgeht's hier in bei- 
den SchwierigkeiLsgraden die 
meiste Zcit recht gemachlich 
zu. mil den drei BHdschirmlc* 
ben kommi man daher pro- 
blemlos aus. Diverse Boni 
stocken derweil das Punkte- 
konto auf. beseheren dem Spie- 
ler íixlraschiffe, mehr Fcuer- 
kmfl oder hoherc Geschwin- 
digkeiL Die nichi gerade 
Uberwâhigende Grafik wDrde 
dabei ja noch angehen. aber das 



icilwcise extnsme Ruckeln des 
Scrollings und dic endloscn 
N^chladezeilen hanen wirkiich 
nichi sein mUssen. Auf Sound- 
FX wurde komplell ver/ichleu 
aus den Boxen crltini nur ein 
einziges MusikslUck. das besser 
zu einem niedlichen Jump & 
Run passen wUrdc. Immcrhin 
geht die Sieuerung per Slick 
und Nagcr gleichermaficn 
locker von der Hand. und die 
zehn erfolgreichstcn Helden 
diirfen sich in der Highscorc* 
lisle verewigen - was auf dem 
A 1200 allerdings gleich /um 
Toialabsiur/ fiihri... 



Der langcn Rede kur/cr Sinn: 
Selbsi wenn man es bloB ais 
Tminingseinheil fur die wahren 
Genrc-Knallcr ansichl. ísi das fl 
so gllnstig erscheinende Game ê 
noch zu leuer! (si) 



- 



ARYA VAIV 

(DONGlfWARE) 



BALLER-ACTION 



44% 



„NIVEAULOS" 



r 4 
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GRAFIK 59% 



ANIMATION 48% 



MUSIK 49% 



SOUND-FX 



HANDHABUNG 72% 



DAUERSPASS 42% 



VARIABEL: 2 STUFEN 



PREIS DM 39 



Sonnlap-s- 
trgang» 



SPEiCHEBBEOAfiF 

CWSKS/ZWinFLOPPY 

KD-INSTAUATION 

S?E)CHERBAR 

OEUTSCH 





stchen? Nun, am Himmcl 
sind es wohl zicmlich vtek - 
im netien Strategical von 
Ouse sind es ziemlich exakl 
50. Und die warten nun samt 
Lhren his zu acht Planelcn 
auf elnen Eroberer... 
In jedem diescr Sonnensystc- 
me (= Leveis) triit der Spieler 
ais Chef einer irdischen Kolo- 
nie gegen die Einheimíschen 



s 
I 

E 
D 
L 




an. deren Steuerung dem 
Rcchner obliegL Ais erstcs 
wfirc dabei auf der Suutwelt 
fur wirtschafUichc Ordnung zu 
sorgen: Viele Siodler míigen 
zwar viele Sieuenaler cinbrin- 
gen, fressen dafUr aber auch 
vicl und verbrauchcn viel 
Energie. Andcrerseits sind 
neuc Technologien ofi schr er- 
iragreich, doch was nutzfs, 
wcnn man sie mangcls finan- 



R 



MUI 



tr> 



* 




Vt iini i : ( HiiMit. 

tti uo«uu m :m*imhi rÀa 



rí7| / 



Das Kommandopult desStcrncnnItitcrs 



tiellcr Milicl und/oder Roh- 
Moffcn nichl realisicrcn knnn? 

Sovícl zur Detailarbeit, denn 
im Grobon gehi es darum, 
Kampfroboter zu bauen, sie 
auf Nachbarwelten zu beamcn 
und diese so zu crobcrn - tun- 
Hchsi ehc man selber nicdcr* 
geraacht wircL Auch dabei Í5t 
Umsícht geboten, schmclzen 
doch die Blei-Blechs in heiBen 
Gefildcn dahin* wtihrend ctwa 
Eisenrobbis in fcuchter Um- 
gcbung oft und geme rosten. 
Da alie Entscheidungen im Em- 
klang mit der rasanl uckcnden 
Echtzeituhr zu treffen sind, 
bricht schnell Hektik aus; be- 
sonders wcnn man meiuere Pla- 
ncien glcichzeitig zu vcrwalten 
hat Wer dcnncxzh ais Siegcr en- 
deu darf per PaBwon den nâch- 
stcn Levei in Angriff nehmen, 
um dort vielleicht viillig andcrc 
Wege gchen zu mlissen, 
Die leils animiertc Oplik ist 
gonz nciL. der Sound trote spar- 
samslcr FX aufriiitclnd und die 
Maussleuervng problemlos; nur 
die Anlciiung kann nicht rcchi 



-UbeneUgén. Aber der Prtís 
vor Aliem das Gaineplay 
niehl tibel. erinnert das Spict 
seinen besten Momcmen 
ein wenig an selige ,.Popu< 
ious*'-Zcitcn.»(jn> 



STERN SIEDLER 
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STE RN E N-STRATEGIE 
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,TUKBUIÍNT' 




GRAFIK 


57% 


ANIMATION 


52% 


MUSIK 


78% 


SOUND-FX 


29% 


HANDHABUNG 72% | 


DAUERSPAS5 


70% 




FUR GEUBTE 


PREIS 


DM 49,- 




SPíKHERBEDAfiF 


1 MB 


DtSKS/zwirmowr 




HOINSTAUATION 




5PBCHEBBAB 




DEUTSCH 


KOMPLETT | 



Licht aus! 

Der Idoenfundas von Klas- 
sikem wlc «Tetris" und ,4-0- 
gicul" isl schoii SO uft gft- 
plundiTl Wordoft, da kommt 
nuf ciumal mehr nichl an 



nnch diesem Multo gestal 
leic man liei Millennium 



cine neue Heklik-TUflelcl 
Immerhin sind hicT cin bis ucht 



Spieler gefragt, wenn es danim 
gehu von ohon ins BilU sin- 
kende Wíirfelkelien von ília- 



feriei Farhe und /weierlei Hei 



T 



ligkeil durch VçitírtheillichUng 
zur l:\plosion zu hringen. be* 
vor sie einen lodlichen Éner- 
giehalken crrçichcn. Man darf 
sich SO Leveis lang also solo 
oiler im Turnier langWcílen.-, 
Wcnn man namtich allcin vor 
dem Screcn hocki und eine 
Trommel am untcrèn liildr.uid 
entlangbêwcgU um damil die 
Keitcnscgmenleanzuvisicren, 

isi das /iemlich cinschlíifernd 
wcnn es hingegen zwei Spie- 




Kln Lvhvnsliclit furSchcintnle? 



ler im Duell versucheih be- 
hindern sie sich ofi gegensei- 
lig. So eine Tmitimel verliigi 
Qber fQnf (Farb-J Knmmcrn, 
dic mít çínem der beiden Fcu- 

erknopfc am Joysiick rolierl 
werdeiL IXt aufs Kom gc- 
nommene Bkiek wird cLimi mil 
dem ZWeilcB Knõprchen um- 
koloriert. auf dali eínfarbige 
Kcitcn verschwínden* Sollus 
das nichl gclingen. ehe der 
waagcrçchi ííIkt die unterç 
Biidsehirmhalfie vcrlaufende 
Encf^iebalken crrelchl tau 
gibl*sers| mal PunkiabzugUm 
Wicdcrholungsrall dann das 
Game Oyer f 

Mil ausreichend Ziihlern auf 
dem Konio srtehl der nítehslc 
AbschniU aiu WO es wieder ei- 
nen Tiek hekiiseher /Algcbl, 
Natúrlicti isl das /ieuilieli íkJe. 
woran weder Uie punkieirãòh- 
ligen Joker" nixrh die vor- 
úborgehende Bloekade der 
Trommei(n) durch einen gele- 
genllieh uufiauchenden Sperr- 
stíft eiwas iíndem, Abgesehen 
vom nenen Intra isi dic Pffl- 



seniulion Irotó wechsclndcr 
HinlCfgrtinde ebenso diirfitg 
wic das ahweehslungsartne 
C!amepla>. weshalb <lieses [x- 
bcnslfchi (n Wahrticjt ullenliilLs 
cine Spartlamme ahgihi. (mdi 



VITAL UGHT 

(MJUENNIUM) 



FARB-KNOBELEI 



41% 




GRAFIK 


46 f 


3 


ANIMATION 


38 c 
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MUSIK 


58 l 


3 


SOUND-FX 


55 l 


3 


ANDHABUNG 


66* 


3 


DAUERSPASS 


38' 


>/ 

to 



FUR FORTGESCHRITTENE 



PREIS 



DM69 




Ais Software 2000 anno 1989 den „Ur-Bundi" veròffent- 
lichtc, hatte man sichcr auf Erfolg gehofft - doch mil 
zwei cchten und einem Quasi-Nachfolger sowie den 
hòchsten Verkaufszahlen der deutschen Spiele-Ge- 
schichtc konnte damals wohl keiner rechnen! 





l.th*lte 3 li* Llsi 



Spi»*lt -) 
Bit te L.i.ri-i iíí Joker* 





Dcnn das Gcnrc der Straiego- 
Kickcr wurde schlieBlich nichl in 
Eulin erfunden, mit cnglischcn Tiicln 
wic z.B. Kcvin Toms' legendarem 
, t Football Manager" traf das Pro- 
gramm vom Sturt weg auf cmstzunch- 
mende Konkurrenz. DaB der Bundesli» 
ga Manager ais einer der ersten seiner 
An auf dculschc Verhíiltnisse zuge- 
sehnillen war, ist dugegen unstritlig; 
daB er das Gcnrc auf praklisch allen 
rclcvantcn Systemen revolulionieren 
sollie. zeigic sich crsi spiilcr, Zunâchsi 
schten das praklisch nur aus cinem 
kur/cn Tiiclsound, Siadionraunen, Ta* 
bcllen und Dalcnscrcens beslehcnde 
Spiel nãmlich sang- und klanglos un* 
lerzugehcn - bis sich schlieBlich durch 
Mund-zu-Mund-Propagandn die be* 
iriichlliche Qualítât dieser Simulation 
(?„B. war die Mehrspieler-Option da- 
mais cin echies Novum) herumsprach: 

Man starieic bei den Amateuren. 
wo der reine Kampf um gutc Ta- 



bellcnplaize gar nicht mal sooo hart 
war, licBen sich die Kicker doch in 
vier Trainingslagem auf Vordermann 
bringen. AuBerdem alienen die Bur- 
schen damals noch nichl, so daB den 
Trainer keinerlei Zwtinge zu ttber- 
stUr/len Personal weehseln trieben. 
Das ganz groBc PIus des Games be- 
stand aber neben dem komplcilcn Po* 
kalprogramm und vielialtigen Tabel- 
len zu Gcgenwari und Vergangenheil 
des Licblingsclubs in der lange Zeil 
unerreicht flcxiblen Mannschaftsauf- 
slellung per „Rasen-Schachbrelf\ 
AuBerdem steckie so mancher Teufel 
in den Finanzdctails, denn wer es nichl 
verstand, durch Siadion-Ausbau, ange- 
messene Eintritispreisc und spaniame 
Ausgabcn das malcriclle Untcrfulier 
zu garantieren, den hollc, wtc das 
Gamc-Cover sUffisanl fonnulicrtc. in 
der Tal bald der Gerichlsvollzieher. 
Wilhrend der Begegnungen sah man 
lediglich ein symbolisches Spielfeld. 



Dber das ein lauíender Ball hin und her 
hetzte. Selbst damaligen Opiik-An- 
sprilchen wurde das kaum gerecht, 
dennoch starrte man wic hypnolisiert 
auf den Monitor und hamc gebanni 
der Tore. die da fallen oder auch niclu 
fallen sollten... 

In Chealcr-Kreisen war das filr dic 
Verhiiltnisse sciner Zeil ersiaunlich 
komplexe Programm Ubrigcns vor al- 
iem wegen seines „Mogel-Gums" ge- 
fiírchtct, der jeden echien oder ver- 
meintlichen Beirugsvcrsuch mil Geld- 
strafe und schlieBlich gar der Zer- 
slôrong des Spielstandes ahndele - 
nichlsdcsloiroiz verteidigte der Mana- 
ger seinen inoffiziellen Titel ais Deut- 
scher Mcislcr (sogar unser Kicker-Cup 
basiert schlieBlich auf diesem Game), 
bis sich Ende 91 der profcssionelle 
Nachfolger aus dcmsclben Hause auf 
den Spitzenplaiz seizen konnte. Die 
Bundi-Vãler Werner Krahc und Jens 
Onncn festigten dann ihren Ruhm mil 
dem schr iihniichen ,íishockey Mana- 
gcr", und threm jOngst erschienenen 
,.Bundesliga Manager Hatlrick" ge- 
lang gar das KunsistUck, noch vor 
Auslicferung (also allein durch Vorbe- 
sicllungen) einen neuen Verkaufsre* 
kordímfzusiellen! (jn) 
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88% 64% 



24% 


GRAFIK 


11% 


12% 


ANIMATION 


4% 


42% 


MUSIK 


28% 


28% 


SOUND-FX 


14% 
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Hicr findet Ihrin alphabetischer Reihenfolge kritischc Kuratestil 
m jenen preiswerten Spielesammlungen, dic man dcr/cil in deti 
Geschaften findet Nur die Oldie-Sampler auf CD habcn w ir aus- 
gelassen - die fandet und findet Ihr da, v/o sie hingehoren, nam- 
lich ira ..Amiga CD-Joker"... 



BIQ FOUR 



i* TNitu*. t ia 



CORKERS 



Dic ..groBcn vier" hat Slarbyle zusammengetra- 
gcn, wubct der besle Tilei aus cigcncr Produklí- 
on stammt: Hannibal, einc hUbsche Wirtschafts- 
und Konfliktsimulalion aus der Anttkc* FOr Stra- 
icgcn ebcnfalls nichl zu verachlen tst der originclle 
Boxing Manager, und auch das aclionorientier- 
te Jahangir Khan Squash kann ais sportlich fai- 
rcs Angcbol durchgehen. Lasl bui nol leasi dOrf- 
le das digiiaic Polizeircvier HUI Streei Blues nichl 
nur den Fans der gleichnainigcn TV-Scrie gefallen, weshalb dic komplcu 
che Sammlung fUr 89,- DM im oberen Míllelfeld anzusiedeln wiire. 



hits for six vi 



l Ml til «Lu 



Iluntkl & Wandel in der Ann 
llanuihul 



Core Design wirfl filr bescheidenc 59,- DM cin 
auch qualiialiv hescheidenes Quortett auf den 
Marta, das zur einen Hàlfie aus Jump & Run, zur 
anderen aus Bailem beslchl. Das Highlighi stellt 
der hupfcnde Hund Wonderdog mil scincraeii 
75 Prozent in der Gcsamlwertung dar, wiihrcnd 
sein Platiform-Kollege Blob aus der 50-Prozeni- 
Klasse komml. Glciches gíll fúrdie Lascr-Ac- 
lion mil Mastar, und dic schieBwúligen Cy- 
berpunks brachlcn es gar nur auf schlappc 44 
ProzcnL Trotz des giínsligcn Preises und der 
deutschen Anleilung insgesaml also cine ziem- 
Hch schwache Vorslellung. 




Ein Hund isf ér sebon, dieser Wonclerdou 



o 



9. 
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Die kleinen LaiiHueiler: Cyberpunks 



Den Preis ais fleiBigsle Sammler haben sicli die Jungs von Prism Lcisurc ver- 
dient. auch wenn sie generell keine Gcwãhr fiir AGA-Taugliehkeil leisten. So 
findei man hicr fUr 50 Miírkcr den Meilensiein SHenl Service 2 (U-Bool-Si- 
niulaiion) ebenso wie das miese World Crickct (Exoien-Spon). das alie. aber 
gar nichl windige Stormlord (Aclionadvcnlure). das mcrkwUrdigc Maya (Gen- 
rc-Mix), den Qblcn Graeme Souncss Soccer Managcr (Fuflball-Managemcnl) 
sowic das zumindest oplisch spcklakularc 3D World Tcnnis. Es gibi also víe- 
le Byles fiirs Geld und deuische Anleilungen obendrein - sagen wir mal mil- 
lel bis okay. 




I 



Tuutht wa» Sflenl Service 2 



Stíirmischcs Àeiionadventure: Slormlord 




HITS FOR SIX VII 



Mit etwas mchr Bcrcchiigung kõnnte 
man hier seinen Fuffi zilcken, denn 
nichl bloG das Stildncr-Slralegical 
Spccial Forces isl ganz groBc Klasse. 
Auch die Vckior-Chumps aus 3D 
Worid Boxing kõnncn sich schen las- 
sen t und der Drehturm von Nebulus 
ist zwar alu aber nicht vtillig umsonsl 
so bcríihmL Den Resi vom Fcst {der 
sportliche Windsurf WUIy, das Rcn- 
nen Mille Miglia und die Schattcn-Action Blade Warrior) muB nian hall ais díts 
nehmen, was cr isl: deulsch angcleilcle Drcingaben, 

- ■ ■ — ■ ■ ■ 




Die Klilceinheil: Special Form 



HITS FOR SIX VIII 



KIND OF HflQIC 4 



Auch der drille Sixpack von Prísm Leisure paíli ins Bíld die- 
ser Reihc: Mil Sid Meiers Uamschcr Eiscnbahner-Simulalion 
Railroad Tycoon licgl ein absoluter Spilzentitcl in der Box, 
der World Cup Foolball Manager und International Tcn- 
nis markieren das Mitielfcld, die Aclion von Ncthenvorld und 
Targhan ist gerade noeh crtrilglich, und Big Gamo Fishing 
machi hall das SchluBlicht. Aber Preis und Menge stimmen, 
angeleitet wird deuisch - warum also nichi 50 Miíuse riskie- 
ren? Hõchslens, weil man mil seinem AG A-Rechner nicht si- 
cher sein kann... 



Dum- Iluhn 
gefãllt immer: 
Ruilrnart 
Tvcoon 




SIM CLflSSICS 



SIMuIanlcn T aufgepoBi: FUr nur 89,- DM rolll Maxis hier 
gleich drei deui&ch angeleitele Meilensleine úber den Trcscn! 
Es handelt sieh einmal um die tolle Sladtbausimulalion Sim 
City (ein Klassiker unter den Klassikern). dann um die spiel- 
bare Ameisenkolonie Sim Ant sowic den eiwas uberkom- 
plexcn Gcncúk-Buukasten Sim Life. Ais cin/jgc Begrilndung, 
bei diesem htfchst empfehlenswcrten Sonderangebol nichi zu- 
zuschlagen, lassen wir den Besilz eines oder mehrerer Pro- 
gramme der tlotten Troika gelten! 



Ok Stndl 
der Amei- 

sen: Sim 

Ani 




mm 

■ 




TEflM 17 COLLECTION VOL.1 



Hier liegen Aktionisien goldríchlig. denn fiir 79,- DM ver- 
machen ihnen die englischcn Aclion-Profis die voll geglilck- 
le Priigcl-Orgie Body BIows, das knuddelige und sehr spiclbare 
HUpfical Superfrog sowie das doch rechl nette Drauísichl- 
Rennspiel Overdrivc. Da die Anleitungen deulsch sind, kôn- 
nen wir's kurz machen: zugreifen, Solange der Vorrai reicht! 





Schlag auF 
Schlag: 
Hodv Itlows 



FOr 99,- DM Will Magic Bytes alie eiuheimischen Simu- 
lunicn mil komplelt deuischem Nachschub versorgen, wo- 
bd die Geld-Jonglcurc gleich zweima! bedienl werden: mil 
den Wirtschaftssimulatkincn Dynalech und Elysium 
zunachsi in Temer Zukunfl und dann in femer Vergangenhcit. 
Auf Capiíanos wartci zudem die USS John Young 2. Das 
Trio isl durch die Bank nicht wirklich schlecht, aber auch kei- 
ncswegs wirklich gul - weshalb wir den stolzen Preis von ci- 
nem knappen Hunni wirklich zu hoch finden. Trolz miuel- 
prltchiigen Inhnlis rangien die Compilaiion daher wegen des 
schlechicn Preis-/Leisiungsverhiilinisses unicr femer liefen. 




WirlseliafLsunchMum in der Zukunft: Dvnaledi 



SOCCERMflMIfl 



Mil diescr Mixlur aus Aclion 
und Management will Prism 
Leisure die FuBballlans nach 
dem linde der WM vor den 
Bildschinn zurilckholen. War- 
um nichL schlieBlich kosiei es 
bloB 35 Mark. mil Gazza Su- 
per Socccr bzw, dem weilaus 
besseren MieroProse Soccer 
Qber den Platz /u fe- 
gen oder die Ge- 
sehicke der Kicker 
eher stralegi&ch im 
Foolbuli Manager 2 
bzw* dem World 



Cup Foolball Manager zu 

leiten. Angeleiíei wird hier wic 
dort auf deuisch, und wenn 
auch keines der Spiele mehr 
ganz den heuligen MaBslliben 
geníígi, so isl der Gegenwert 
fDrs Geld doch bcachUich. 
AuBer ÍUr AGA-Amigancr! 



* **** * ^ ry** 



Sdd ftilgsam, 
Jung*: Fooibnll 
Munugcr 2 



SvHkJeln 

Frosch: 

Superfrog 
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TRIPLE flCTIONVI ^ 




Rascrtl: 
Drivinu 
Force 



Hicr hicr liiQt man die Kohle 
besscr stecken. dcnn selbst 
wenn Super Telris. Air Ball 
und Time Bandlt fUr sich ge- 
nommen nur jeweils lOMilr- 
kcr kosicn. so is( das deulsch 
angcleitete Sammclsurium 
aus Gcschicklichkeitstests 
doch scine 30.- DM kaum 
wert. Zumal Prism Lcisure 



wic jcizt schon mehr- 
mais gesagi kcine 
AGA-Garamie liber- 
nimmt. 



Was Isl Cl- 
Kcnflich sii| 
SUpCT an Sli- | 
pvr IVlris? 




f. 1 ■ 
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TRIPLE flCTION VII 



Wcr unbedingt drei deulsch 
angelcilelc Progis fUr 30 Kic- 
sei haben will. solltc Heber 
hicr zugreifen: MicroProse 
Golf isi nichi so UbcU 3D 
World Socccr ganz nett und 



Driving Force ein immerhin 
crtrllgliches Rcnnspiclchen, 
Von den ttblichen AGA-Ab- 
strichen abgesehcn also ein 
guies Angcbot, das Euch 
Prism Leisure da unierbrciicL 



TURNING POINTS 



Wie oft will man den Slraiegen diese drei Langweiler vom 
FlieBband des Dr, Pclcr Turcan eigenllich noch unter ncuem 
Namcn ais Compilalion uniojubcln? Armada, Geltysburg und 
Waterloo sind verschie- 
dene Bezeichnungcn Rir 
das ewig gleiche Spiel- 
chen, lediglich die Szc- 
naríen unterscheiden sich 
crkennbar voneinander 
Wir haben Euch gewamt, 
wer fUr den uralten 
Schroll, den CCS On- 
Line noch da/u komplcu 
in Englisch anbielet, irolz 
Magergrafik, umsUindlichcr Stcucrung und mangelndcr Spiel- 
tiefe wirklich slolze 99,- DM hinblãucrt, isl somil selber schuld. 




Ktn slraleeischfs Waterloo: (lollysbun 



WORLD CUP YEflR '94 



Die erslc ..offizielle" Compila- 
tion zur jUngst abgelaufenen 
Fuflball-WM komml von Em- 
pire und bietcl fUr 89.- DM 
vier Spicle somt Anleitung in 
deuischcr Zunge. DaB Scnsible 
Socar ein Klassikcr und Goal! 
(vom ,.Kick Off-Vater Dino 
Dini) ein waschechter Hil ist, 
brauchen wir den Hcimkickem 
dabei wohl nicht mchr extra 7.u 
verklickern. Wenn dic Samm- 
lung dennoch nicht die Hflchst- 



note erhiilt, dann nur, weil den den Top-Titcl recht- 



beiden Superstars mit dem 
ôden Slrlkcr und dem noch 
viel tideren Championship 
Munager 93/94 zwei halb- 
gare Bezirksligislen gegen- 
Uberslchcn. Trotzdem: Die bei- 




i 



Dino vòr, iwch riu Tur: Cíunl! 




ferligen den 
locker! (ml) 



Kauf 



Nicht nur fur Sen- 
Nihle: Sensihle 
Socccr 



Tilei 


Bswertung 


Anu hl 
der Splele 


Próis 


Harateller 


Gente 


Bia four 


mitiol 


4 


89,- DM 


Suifjyte 


Mbrtur 


Cortam 


schwacti 


A 


59.- DM 


Core Desiart 


PialtfornVAction 


HhGtor SixV! 


minei 


6 


50.- DM 


Prism Lolsufs 


Mixtur 


HitKorSixVII 


cm 


6 


50,- DM 


Prism Leisure 


Mbrtur 


Hitslot SixVIII 


oul 


6 


50,- DM 


Prism Leisure 


Mixtur 


Kinfl ot MaQic 4 


schwach 


3 


99.- DM 


Maoic Bytes 


Simulalion 


Sim Cisastes 


super 


3 


89 - DM 


Maxs 


Slmutallon 


Socce munia 


out 


4 


35.- DM 


Prism Leisuw 


Soort 


Teami7CollBction Voi.1 


super 


3 


79.- 0M 


Teaml7 


Action 


TrloleAclion VI 


scnwach 


3 


30,- DM 


Prism Letsuie 


GestnfctdlchKeit 


Tritrie ACKon Vil ■ 


out 


3 


30.- DM 


Prism Leisure 


Sport 


Tumino Points 


mies 


3 


99,- DM 


CCSOrt-Urat 


Straterjie 


World CupYear '94 


oul 


4 


89.- 0M . 


Emplie 


Sport gg 



In den zwei Jahren ihrcs Bcstehens 
bot unsere Rubrik fiir Sparefrohs ja 
stets ein ausgewogenes Programm, 
doch heute kommen wir um ein Spe- 
cial fiir Abenteurer, Simulanten und 
Strategen nicht herum - die Aktioni- 
sten mogen uns verzeihen und sich bis 
zum nàchsten Heft gedulden... 

Ncuc Oldics von Majik' Bytes 




Da dic Ilinken l ; inger diesniul aUo in der Hosenlasehe 
hleibcn. haben wir das akiuelle ADgebrt preiswerier 
ZwcílvcrcHTciiilichungen ausnahmsweise nach den Her- 
slellem sorlierl. Aus Ehrfureht vur dem Alter machen da- 
bei dic deuisehen Bycebíegcr den Anfang, dalieren íhre 
.JJilligsdorter" doch bis zu vier Jahre in der Sofiwarege- 
schiohte zuriick. Kandidal Nummcr eins ware in diesem 
Zusnnmienhnng die íulurisusehe Wirtschafissimulaiion 
Tbe Second World» wo es uni den Àutbuu eíner aulkrir- 
disehen Kolonie mineis Handel und Wandel geht In Di- 
no Wiirs feien dagegen das „Arehon"-Prinzip Iròhliche 
Ursiiind; Zwei Saurier-Armeen hekãmpfcn sieh siraie- 
giseh auf einem elwas zu groB geratenen Schaehbreu, 
doch wenn teíndliehe Figuren mteinem Feld landen. eni- 
scheiden Aclionscquenzcn iiber Lebeu und Tod. Driiier 
m Bunde isl Big Business, einc wciicre WirtschaflsSi- 
tnulniinn. Das niehl gaiE bierernsle Spiel bringl autgrund 
des knappen Zdtlimits und der vielen AuftriUe vollbusi- 
ger Schftnheitcn noeh den múdesicn Manager in die Cián- 
ge. Alie drei Programme stnd kompleli dctltsch fiir 39 
Mark pro Sliiek /u haben. laufen jedoeh niehl auf AGA- 
A migas. 



Ohm* Kixx j»cht nix 



Auch die Kooperation von Sierra und Kix\ JCL tal wie- 
der príichtigc Fruchte geiragen, wie sich An den ahemeu- 
erllchen Serienhits Qucst for Glorj II. King's Qucsl IV 
und ManhunttT New York unschwer erkennen lãBi. 
Wer nach Rubin und einem verse hwundenen Emir lahn- 
den mtichle. muB allerdings stol/e 59 Dinare auf den 
Tisch der Karawanserei legen. Priiwessin Rosellas groBc 
Konigs-Rettung isl dann bercils zehn Mark billiger iu lia- 
hen. und die nienschenj agende» Aliens in New York 
gihl's gar schim lur 39 Credits. Deutseh angeleiíei wird 
man hier allúberall. den Freunden groBcr ..Freundinnen" 
l A 2000, A3000& A4ÕG0) wiirden wir jedoeh sieis einen 
Prubelauf vor dem Hrwerb empfehlen. 



einc Aciion von Àction 16 



Zum guien SchluQ hal auch Adion 16 zwei interessante 
Budgei-Kandidaten am Slurt. wobei der ersie /iiminclesi 1 
die sportlichen Aetion-Frcaks ein Wçnífi mil ihper heuligen 
Nulldiat versohnen sollte. Bei Juck Nieklaus Unlimited 
Golf (niehl /.u verweehseln mil dem Icizies Jalir von Soft- 
prizo nçu aufgelegien Vorgiinger!) dílrfen sie níimlich auf 
eneliseh mil den GOlfen keulen, freilieh ohne Cewahr lur 
A500 Plus, A600. A3000 und A400U Ais Slarlgebuhr 
werden 49 Miirker fiillig. was auch lur das Iso- Rol len spiel 
Worlds of Legend /uiriflí. Und das isl besiinum nicht 
das sehleehieste Angenol, zumal das Abenieuer mil deul- 
schCT Kur/anleilung geliefen wird und Qllf absolut jedem 
Amiga-Modell seinen Lauf nimmt... fjn) 
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Was lallt Euch spontan zuni Action-Hammer von Factor 5 ein? 
Also wir miissen da unwillkurlicli an den 17jahrigcn Uvxuiulct 1 
cr aus Dresden denken - schlieftlich hat cr uns dicscn Leser- 
test dazu gcschickt! 




Vier Jahre ist es nun her, 
dali der Nume Turrican das 
ersle Ma) um Amiga auf- 
tauchle* Damals setzte das 
Spirl. wie auch sein ein Jahr 
jiingercr Nachfolger, Mall- 
slabe. Jelzl gehfs zum drit- 
tcn Mal darão, dic dunklcn 
Machie zu besiegen: 




Johr/ehnie sind vergangen, 
sctl der iible Maschine das 
lelzie Mal das Zeidiche seg- 
netc. Jelzl isl er wieder da, 
und nur Bren McGuire und 
scinc Kollegen von den 
U.S.S. Frecdom Forces kon- 
nen das Unhei! stoppen. Also 
itiachi sich Bren in seineni 
beriihmien Kamplanzug auf* 
uni das Universum und cias 
Leben einer híibschen Mflid 
zu Rricn. 

Hnl mau sich ain Inlm crbaui 
und im reehl komfonablen 
Opiionsmenii seine Einsiel- 
lungen getroffcn, beginnen 
wir in einer An Labor, Dort 
werden wir mil einer ganzen 
Roihe neuer Gegner konfron- 
tiert. Nach kur/er Zeil hui 



man sich auch an das Plasma- 
seil gewohnl; sehnsíichlige 
Rrínnerungen aa den heiBgc- 
liehien Surround-L&ser kom- 
men weder hier noch im wei* 
teren Vcrlauf des Spiels auf* 
da das Leveldcsign wunderbar 
auf diese neuc Fahigkeil ahge- 
stimml ist. Und so dringl mau 



à 



von schrecklich feuchien Ge- 
wíilben mil angrilTsIustigen 
Seeschlangen und Quallen 
iiber cinen Hndzeilschroti- 
platz, auf dem anscheinend 
gerade die Walkerjagd begon- 
nen haL bis zu ríesigen Alien- 
hohlen und dem hOchlechní- 



sierten Haupiquanier von Ma- 
schine vor. 

Technisch wird wieder das 
obere linde der Fahnenstange 
erreicht: Dank 50 Hertz ruckcl- 
freies ParaJIaxscrolling in bis 
/u lunf Ebcnen, saubere Ani- 
malioDen und der obligato- 
rísch genialc Hulsbeck-Sound 
verwohnen Auge und Ohr des 
Spielerv Das Game isl gna- 
denlos gui spielbar, was aber 
auch viei dem wenig inlclli- 
genien Verhalten der Gegner 
zu verdanken isl - deren IQ 
gleicht dem eines hangekoch- 
len Fies. Dadtirch isl das Teil 
zwar ziemlich schnell durch- 
gespielt, was durch dic Massc 
an Bonushohlen aber mehr ais 
ausgeglichen wird. Fntlauschl 
war ich jedoeh von zwei Din- 
gen: Zuni cinen enisprieht dic 
Griilie der Leveis bei weilem 
nicht der im Vorgílnger, zum 
anderen isi es wenig akzepia- 
bcK d;iB die Fxtracomainer 
nun frohlich am Wegesrand 
siall versteckt in der Luft war- 
len. Es machie doeh einen 
GroQieil des Spíelreizes aus, 
auf der Suche nach Bonus- 
blòeken keinen Quadraizenli- 
fflClCT Bildsehirmílàehe unun- 
tersuchi zu lassai- 
TroUdetn solhe dieses Pro- 



DIE AKTION 6EHT WEITER! 




I 
I 

| Hier kann sich jeder beteiligen, 

| der uns die folgenden Dinge zu* 

| kommen Uifit: einen Testbericht 

| (ca. elne Schreibmaschinensdte 

| lang) iiber ein maxinial cin Jahr 

| altes AmiguspicI sarot Bewcr* 

| tung, (Palí-) Foto und Altcrsan- 

| gabe* Von einer Bcteiligung aus- 

| gcschlossen ist Iedigllch der 

| Rcchtsweg... 

I 
I 
I 
I 
I 

L 



Joker Vcriag 
„Aktfon Lcsortcsl" 
Brctonischcr King 2 
D-85A30 Grasbrunn 



gramm in keiner Sammlung 
fehlen. ich w.uie jeizt auf den 
angehlich schon geplanicn 
vienen Teil! 

(Alexander Muller) 




TURRICAN III 

(FACTOR 5) 



USEfTWERTUNG OUGMALUnTUNG 
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90% 
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SOUND-FX 87% 


83% 


HANDHABUNG 79% 


90% 


DAUERSPASS 89% 



Ergebnisse: 34. Spieltag 



Spielffeld 



FC JOKER 
Bumniico 
Hamnicrfoot 
Opafun 
Auslerwitz 
Un. Hofílschwer 
Raschmchr 
Blue BciB 
Playpowcr 
Baitle Kumpans 



WunaWolfsdireck 1:3 
Hardball Killers 3:0 
Bodo Tiltners 
Indiancrbones 
Berlin EasiAVesl 
Maniac Menschen 
AMS 

Mighi&Malschig2;l 
Dragonfighi 2:0 
LangohtcrSK 



2:2 
6:0 
0:1 
2:1 
1:1 



Sdion der nttC Buiidussqip I Icrhcnscr wiilHe. 
dali der Ball nmd LsL l.inci uns nind ist das 
rulll - nuinchmul auch in dic fakelw Rich- 
tunfc. So gcscheliiii lH'ini ,junp,lcu Muteh Re- 
geu WurmnUa Wolftchtvck. «o das Lcder 
ohne crsichUiclien Grund gjcfch drvimul ún- 
scr ( íehuusi' hcimsuchlc. 



Die Joker-Tabelle 



DUn.Hoffischwcr 50:18 86; 49 

2) Hamnicrfoot 47:21 86: 49 

3) Maniac Mcnschen 46:22 83; 45 

4) Opafun 45:23 87: 43 
I 5) Bcrlin Easl/Wesi 44:24 72: 45 
I 6) BIuc BciB 43:25 64: 43 
I 7)FCJOKER 41:27 71: 57 

8) Bummico 40:28 70: 45 

9) Mighi & Motschig 40:28 71: 52 

10) Boide Kumpans 38:30 71: 49 | 
IDRaschmchr 37:31 68: 55 

1 2) Langohrcr SK 32:36 51: 65 

13) BodoTiImers 31:37 58: 55 

14) Wurm. Wolfschreck 26:42 51: 72 

15) Playpowcr 25:43 47: 67 

16) Amierwiiz 24:44 49: 73 

17) AMS 22:46 38; 73 

1 8) Indiancrbones 20:48 37: 100 ] 

19) Hardball KiUers 15:53 30:90 1 

20) Dragonfighi 14:54 33 : 87 | 



Da múcbicn sich uascits Siiimwr vor rund 
9.IHXI hcimisdicn ZuschJiucrn iwch so sehr 
ins Zcug legcn, deu eínzigcn Gegcnircucr cr- 
riclic Reguei aus dom Miliclleld. Und weil 
ctos wenlger ais drei íst (doch. frogi nihtg Eu- 
ren Maihõ-Pãukcf!), Iwbcn Wir das Spiel hall 
\crloivn. Irgcndvvic blnmahcl. anderersciis 
*iccken dic Schrcckwiilfe im Absticysstrudel. 
und in solchcr Lage iriítt mim ja mnnchmal 
auch gan/ unab^chilich, gc\vlrwerniaBcn aus 
Instínkt... 

hwinkiiv kassitínen wir daiiir wieder rmissig 
gelbe Karlcn: Schlimmcl (der auch glefch ci- 
ne Sperre betam) wegen Dopíngs mil Man 
Huana, Màgenouer wegen Dctiiens mil dcin 
SUnkefinger und Suvkbisler Wcgen bifewíHi- 
ecr Vcrsiockihcít- Und das alies, obwohl oder 
weil Ihr dçii BrisaK aul 75 Pnveiu herumer- 
geschraubi habt! Der Etòtriu knsiciç faire 
I I.- DM pr»< Nase, dennoch felhiínern In der 
\ ereitiskussc bc.reiís wieder 70.000 Màrker 
wenn auch eiwas leíse im Vcrglcich /.uni Ge- 
gríHe unscrer alien Krcditsehuld von 250.000 
MHuscn. Wic wir in diesef Lage im kpmmen- 
cfcn Auswiirtsduell den Uneohren das l-ell 
uher die LfllTçl /iehen. m»1Ií Ihr uns jettt an- 
hainl von siehen Fraecn sagen: 




29 30 



D Wievicl Hinsau «loHcn wir im knmmen- 
den Spicl /eigen UKÍ. 25%. 50%, 75%, 
UW. 

2) Welche Spicler mHchtesl Du auf welche 
PosiUon >iellen',' Pru Quadrai bilic nur ei- 
ncr! 

3) Der Tronsfcriitarki ist mangels Massc 
geschlosNcn. 

4i Moehiesi Du Spidcr \cikaulcn'.' Wcnn 

i^. welche(n)7 

5) MivhtesI Du ins Trainingslagcr? Fiii 
\2>m\ 2(Hi.iw>o. 31M).(H)0 oder 500.(XK) 
DM? 

6) Der Eintritisprcis kommt diesnwl dtní 
Cicgenspicler ZligUie, iuicivssicn uns als4) 

nictu. 

1) M.vhiesi Du cínen Krcdit uufnehmen 
(maximal wciicre 250.000 DM) oder .iblv- 
zahlení 

Deu teriigeu Mavenhraien (Will sagen dic 
siehen Anhvi'rleni senien Ihr uns um hc- 
sien auf einem P^sikíirichcn. hUbsçH fiar- 
nien mil lescrlichetn Absendci (das Auge 
schlieBlicIl min und geschmackMiller 



FC Joker 



Ver/ikyenmg die Rcsullalc ilcs koninwndcn 
Spícilagç^ ilic wir Euch wicdcnl.m 
brOhwarm aus der Floppy luischcn, Wcr 
gerne nlchr Irâue ais ein paar Ausluischt-T. 
der solhe eiM rectil sehreiben. denn unier 
allen líinscndcrn werden einmal mchr ein 
piuiraSt rcíne Rariiillen vcrlosi, iiiimlieh: 

I I v YahA 2 I 

3\ Joker%Iu«ncr 
3x jokcr-Waich 
3 \ .lokiT-Shirl 

Damit /iehen wir uns mal wieder in die Ka- 
bino /uritek. ulíerdings nichu phne ganz 
neckUch cm faSchcnttiCh lallen pi lasscò. 
DURUlf fiCslielil < s l rolgCnUtí Adrexse; 



Joker Vcriag 
..Kieki-r Cup^ 
Ilretonbchcr Kinu - 





Bumniico 
Langolirer SK 
Hardball KiUers 
BerlinEasiAVcst 
Indiancrbones 

Iams 

I Maniac Menschen 
Wurm. Wolfschreck 
Dragonfighi 
BihIo Tiltncni 



Hardball Killcrs 
FC JOKER 
Baule Kumpans 
Raschmchr 
Un* Hofflschwer 
Bummico 
Playpower 
BIuc Beili 
Au5ierwilz 
Opafun 



Briéfmarke (viclleiclu Vanilje?) «ir 
mamplcn dann alie Kancn aufi Quaisch. 
wir /iihlen sic aus. iiberiraycn dic so ermit- 
ichon l ; jgebnis>e auf unsereii digitak'h 
PuBball-MunaEer, und der circehnci ohne 
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In der dritten Staffel der 
3SAT-Reihe ..Neues... 
Der Anwenderkurs" gehl 
es um das Themo Compu- 
leraufrílstung. Was mach- 
bar ist und wie teuer der 
Spall wird, ist am 1., 8. 
und 15. Oktober jeweils 
um 10.00 Uhr zu erfahren. 
Alie Sendungen (auBer 
der vom 1. 10.) werden 
am darauffolgenden Mon- 
tag zur selben Zcit wie- 
derholt. 



Wie Modems, Dalenban- 
ken und Mailboxcn funk- 
lionieren. wird montags 
um 15.00 Uhr bei „Bim 
Bam Bino" im Kabelka- 
nal vcrklickerl. 



Ebenfalls im Kabelkanal 
bittel ..Hugo" tiiglich um 
16.45 Uhr um tatkràftige 
Untcrstutzung per Tasten- 
telefon. 

Der ..Compuicr-Treff ' des 
Bayerischen Fcrnsehens 
informiert am 9. Oktober 
um 17.05 Uhr von der 
S1GGRAPH '94 uber die 
neuesien Entwicklungen 
in der Computergrafik. 

„Neues... Die Compu- 
terShow" auf 3SAT be- 
richtet am 10. Oktober ab 
19.30 Uhr Uber Electronic 
Media und New Media 



von der Frankfurter Buch- 
messe. 

Der ..Computcrclub" ist 
im WDR Fcrnsehen am 
23. Oktober zwischen 
12.00 und 12.45 Uhr 
getiffnet. 

In der ZDF-Wirtschafls- 
sendung ..WISO" gibfs 
am 27. Oktober um 2 1 . 1 5 
Uhr wieder cinen Tip zum 
Thcma ..Rechner fiir 
Computeranwender". 

Sonntags gehfs in 
..Games World" auf SAT 1 
wieder um die Welt der 
Spicle. Termin: 10.00 Uhr. 

Ebenfalls verspielt und 
ebenfalls sonntags geht 
es in ..Playtimc-TV" um 
12.45 Uhr aufRTL2wci- 

ter. 

Wer in Sachen Cartoons 
auf dem laufenden sein 
will. kommt um ..Comix" 
nicht herum - jeden 
Sonntag um 8.00 Uhr auf 
RTL. 



dungsoffensive in Sachen 
EDV, die in sechs Wochen 
das einschlágige Grund- 
wissen unterhaltsam ver- 
mitteln will. 

Silvia und Georg klinken 
sich in das Projekt ..Arti- 
ficial Life", eine Vernet- 
zung von Biomasse und 
Chips. cin. Dummerweise 
hat sich ein Fehler einge- 
schlichen... in ..Auf ewig 
Dein!" am 22. Oktober 
um 15.05 Uhrin WDR 1. 

Computervirus VirX wird 
zu Kl und wendet sich gc- 
gen seinen Schôpfer... 
Das ..Desktop Desastcr" 
ist am 27. Oktober um 
20.10 Uhr auf WDR 1 
und am 28. Oktober um 
16.00 Uhr auf WDR 5 zu 
verfolgen. 





Uber Gefahren und Chan- 
cen eleklronischer Medien 
in der Schule berichtet am 
5. Oktober ab 20.05 Uhr 
..Das virtuelle Klassen- 
zimmer" auf Bayern 2. 

Am 10. Oktober startet 
aufNDR4um 15.00 Uhr 
die zweite Runde des 
„NDR-FUhrerschein". 
Deutschlands groBter Bil- 



Um Sinn oder Unsinn von 
Raubkopien geht es am 1. 
Oktober ab 15.00 Uhr in 
..Chippie". dem Compu- 
termagazin auf HR 2. 

..Bit fiir Bit" wird am 3. 
Oktober um 17.00 Uhr 
auf Radio Euro wieder 
cin aktuelles Thema rund 
um den Compi bearbeitet. 

Montags um 14.40 Uhr 
iiffnet ..Der kleine Com- 
puter" von Radio ffn die 
Trickkiste fiir Anwender. 

Ebenfalls montags wird 
von Radio Hamburg um 

17.00 Uhr bei ..Chips- 



frisch" Aktuelles aus der 
ComputcrkOche serviert. 

Bei Radio Mainwelle 
trifft man sich montags 
um 17.40 Uhr in der 
„Computcr-Ecke'\ 

Zweimal monatlich mon- 
tags ab 16.30 Uhr bringt 
das Computermagazin 
..Fatal-Digital" auf Bay- 
ern 2 im Jugendpro- 
gramm „Zundfunk" neuen 
Ziindstoff fiir Computer- 
freaks. 

Die neuen ..Spielc-Hils 
des Nordens" werden am 
letzten Mittwoch des Mo- 
nats (26. Oktober) um 
19.00 Uhr in der Sende- 
reihc ..Club On-Line" auf 
NDR 2 vorgcstellt. 

Die Sendereihe ..For- 
schung Aktuell" im 
Deutschlandfunk bringt 
jeden Samstag von 16.30 
bis 17.00 Uhr ein Com- 
puter-Special. 

Wie man Computcrbesit- 
zer werden kann, be- 
schreibt Andreas Voh- 
winkel unter dem Titel 
..Bauen - Kaufen - Fi- 
nanzieren" am 26. Okto- 
ber um 15.30 Uhr in der 
..Computer Comer" auf 
Ruhrwelle Bochum. 

Radio B Zwci sendet am 
31. Oktober um 20.00 
Uhr das zweistiindige Pro- 
gramm ..Chips und Bits", 
in dem sich HÕrer live un- 
ter Tel. 030/302040 zu 
Wort meldcn kõnnen. 

(Barbara Grohmann) 



COMPUTER 




privai: Dic landlíiufige Be- 
deutung kennl Ihr ja sieher. 
und wenn Ihr jei/i z.B. Euren 
Compi oder beslimmie Pro- 
gramme (ciwa per PaBwori) 
gesiehert habi, SO daG Eucr 
fcleiner Bruder in die Rohre 
gucku dann sind Rcchner 
bstW. Programm ehen auch 
privai. 

PRN: Auf den meisten Be- 
iriebssyMemen isl dies dic 
Bezeichnung lur den Drueker 
labgelehei vom englisehen 
M Prinier"), Genaugenommen 
werden dic jeweils beirofle- 
nen Dalcn rrril diesem Weg- 
weiser aher nur zur erslen 
parallelen Schniitsielle (LFT1:) 
umgeleiíei - wo frcilich íii 
der Regei der Drueker ange- 
sehlossen isl. 

problcmorienlierle Pro- 
uranimiersprachen: Neben 
den maschinennuhen Spra- 
chen gibi es die sogenannlen 
hííheren Progrummierspra- 
chen. welchc eher mcnschli- 
chen Dialeklen iihneln ais 
dem Maschinencode der 
Rechner. Das Adjekiiv .,pro- 
hlemorieniierr ergibt sieh 
daraus. dali die meisieu die- 
ser Idiome lur spezielle An- 
vvendungshereiche eniwickeil 
wurden, also elwa íur Ein- 
sleiuer (BASIC), Maihcmali- 
keMFORTRAN). Kaulleuie 
(COBOL» oder gar den Bc- 
reieh der Kl-Eorschung 
(PROLOG). 

Programm: Tja. Leule. 
wenn Ihr mil dem Begrití 
wirklich noch Probieme habi. 
dann solhei Ihr vietleichl dar- 
úber nachdenken, ob *ne 
Marklin-Eisenbahn nichi 
auch was Eeines wiirc,*. 

ProRrammablaiifphin: Das 

halien wir schon umer F wie 
M EluUdiagramm" - dahei 
handelt es sich um eine gru- 
fiseh-schemaliu:he Programm- 
ubersiehi mil DIN-genormien 
Symbolen, So was sií>Bi nn- 
ttirlich bei komplexerer Soíl 
recht bald an seine Gren/en 



und wird deshalb iu der Pra- 
xis kaum noch verwendeL 

Progrummnbslurz: Am Ami- 
ga auch ais «Guru Mediíali* 
on" bekanni, iriu diescr un- 
angenehme Zwischenfall im- 
ukt dann auf, wenn irgend- 
cin Soft- odor Hnrdwarefeh- 
ler die weiíere Abarbcilung 
des gerade laufenden Pro- 
granims verhinderr Hai zur 
Folge* ifciB nichlfi mehr gchi 
und fúr gewohnlieh neu ge- 
hoolel wc rd cu imiti. 

ProRrammciiIwícklungssy- 
sterne: Zu den fil/eligsicn 
Auígahen úberhaupi gehòrt 
es» cin Programm von Gnind 
auf neu zu schreihen - ergo 
hai cin kluger Programmie- 
rer cines Tages das ersie 
Eniwickluugssyslem erfun- 
den. Mil 50 was isl es mfig- 
liçh, sich auf dic Eingabe 
von mehr oder weniger um- 
fangreiehen Daien zu be- 
sehranken, und schon ha- 
sieli das Butanvcrdickungs» 
system. ali* Eroiieeverwer- 
lungsprohlem. nee, Proiesl- 
verwUsiungslheorenK . ■ also. 
dieses Ding mil dem langen 
Namcn stricki jedenfalls 
sellKiiindig ein Programm 
aus den Vorgabcn. Einfachc- 
rc Varianien zuni Erstellen 
von siruklurell ahnlichen 
Prugrammcn (elwa die di- 
versen .,Consiruclion Kils" 
filr Spiele) kenni man auch 
unicr der kompakieren Be- 
/eichnung „Progrjinmgene- 
ralor". 

Programmfehler! Im Engli- 
schcn uetnii man solche lín- 
errreuliehkeilcn schlichlueg 
„Bugs*\ also Kafer oder 
Wan/en. Die Legende be- 
hauplel. an einem der erslen 
Compuler/usammenbruche 
úberhaupi sèien iu der Tal 
Knibbekieeher im Ifloenle- 
ben der Maschine hcieiligl 
gcwcsen. Ob das nun stimmi 
oder nichl - wenn cin Pro- 
gramm nichi (richlig) liiuil 
oder an beslimmien Siellcn 
rcgclmiiliig ahslúr/l. so darí 



man Iiir gewohnlich von ei- 
nem Kehler im Sofiwure- 
Codc ausgchen. Und weil 
insbesondere Spiclc du/u nei- 
gen, immer gròUcre Mega- 
hyle-Mengen zu verschlin- 
gcn. findei sich heuizuiage 
Icider kaum noch ein Game, 
dus bei Veroffcnilichung 
rundum bugírei isL.. 

ProRrammiersp rache: Das 
Haupiproblem des Program- 
mierens licgl grundsiilzlich 
darin. dali der Rcchner lelz* 
icn Endes nur /wei Dinge ka- 
pierl: „Sirom aus 4 " oder 
^Sirom an"\ wa** im hinâren 
Syslcm fiir null oder eins 
stehl. Den Menschcr) iudes- 
sen verwirren /u viele Nullen 
und Einser um Siuck, wes- 
halb Programmiersprachen 

slcis leserliche Bcfehlc oder 
zumindest ^Mnemoniks" gc- 
nannie Klanexthinweise enl- 
hallen - selbsl das maschi- 
ncnnalic ASSEMBLER. Die 
logische Konscquenz aus 
dem Dilcmma: Eixtertige 
Programme míisscn am guicn 
SchluB immer crsl noch in 
reinen Maschinencode uber- 
liagen (compilieri bzw. as* 
semblierO werden. damil der 
Compi was damil anfangen 
kunn* 

ProsniminieruiiR: nenni 
man die Ersicllung von lauf- 
tãhigcn Programmcn, seieii 
sic nun lur Anwender oder 
Zocker gedachi. Dabci wer- 
den mchrere Schrilie nach- 
einander abgehandch: Zuersl 
maehl man sich Gedanken 
Uber das Problem und syslc- 
maiisierl es. Danach fulgi die 
eigenlltche Codicrung in ei- 
ner Programmierspraehe. und 
lasi not least wird die ganze 
Chose eompilien (inler as- 
semblien), AnschlieBend isl 
die Sofl im Prinzip fenig, 
muli aber noch geiesiel wer- 
den, um den oben erwahnien 
Bugs auf dic Spur zu kom- 
men, 

Pn>Rranim-Manaí»er: isl je- 

ue grundlegendc PC-Benm- 



/erobcrllache bei „Windows*\ 
in die man nach dem Laden 
zuallerersi hincingeriiL Von 
hier aus lasscn sieh alie wei- 
lercn Eunklionen ankhcken- 

Pronrammpakeí: In^bcson* 
derc im Anwenderbereich 
werden mchrere Programme, 
die insgesami cin zusam- 
mengehtírigcs Gcbiet ab- 
decken, gern ais Pakei ver- 
kaulV So freul sich doch je- 
de Eirmenvcrvvallung úber 
Buchhalicr-SofU Lohnah- 
rcchnungs-Programm und 
Tcxiverarbeilung aus einem 
Guií. oder? 

Programmpnege: Nichts isl 
von Anfang an perfekl, Soíl- 
ware schon gar nichL Zum 
einen finden sich im Laufe 
der Zcil hliufig noch Bugs. 
/um anderen werdeu ganz 
gewohnliehe Verhc^serun- 
gcn eingcbaui - und schon 
isl eine neue Versionsnum- 
mer geboren! 

ProRraminschleife: ein be- 

siimmlcr Programm-Tcil, 
der immer vvieder durchlau- 
fen wird, bis cine Bedingung 
crfulll isL Wíihrcnd Ihr bei- 
spielsweisc gegen einen 
Endgegner fighicl, fragl das 
Game ununlerbrochen ab ( ob 
das Monsler noch lebi - crsl 
wcnn es besiegi isl, gehl es 
mil dem niichsien Levei wei- 
ter, Und falis das Biesl wirk- 
lieh unslcrblich isl. hocki Ihr 
wohl in cincr Endlosschleife 
fcsL» 

PROLOG: isl dic Ahkiir< 
/ung lur ..PROgramming in 
LOGic". Wie unier dem 
Sliehworl „pradikaiive Pro- 
grammierung** im lel/len 
Heft nach/ulcsen, muB der 
Programmierer bei diescr 
Spraehe selbsl nur noch ein 
paar allgemcine logische 
Aussagen IrelTeil. die das 
Problem beschreiben. Tja. 
die Experiensyslemc sind mil 
der Kunsilichen Intclligenz 
hall schon eiwas weiíer ais 
un serei ns. 






Nachdem wir im letzten Heft die veriagseigene Zeitmaschine bemíihten, wurden wii 
fragt, wie das Ding denn bei Stromausfall íiberhaupt funktíonieren kônne. Ganz einfach: 
Unser Modeli láuft per Handkurbel! Na, dann kurbelt mal wieder kraftig, KoIIegen... 




Da nichl jcder so ein Ma- 
schinehen (und kaum jemand 
einen Brork an der Kurhcl) 
hal. empfehlen wir Eucb. ein- 
fach via Rnilenspiel in die 
Vergangenheit zu rcisen - 
zum Bleistift mil diesem Sy- 
stem, dessen Szenario der 
deuische Lizenznehmer Fan- 
lasy Productions ais „vonu- 
lantisch" bezeichnet, Die Be- 
wohner dieser verschollenen 
Àra hahen gerado eine grô- 
bere Damonenplage halbwegs 
Uberstanden und kriechen nun 
wieder aus ihren unterirdi- 
schen Fluchlburgcn hervor, 
um die Oberílache der Wdt 
enieul in Besitz zu nehmen. 
Da sind die lollslen Abenleuer 
naiiirlich quasi vorprogram- 
mien: Vergessene Ruincn- 
stádtc harren der Erforschung, 
die resUíehen Ungeheuer der 
Erschlngung und das wieder 
jungfrauiíchc Tcrriiorium der 
jjerechten Aufieilung. notínlls 
mil Cewalt, 

Wer das ireue RoIIenspicl von 
FASA/FanPro in Híinden 
wiegl, der weiB auch. wurum 
die Ohersetzung des US-Ori- 
ginals so lange dauerte: Ein 
fesl gebundener Edel-Foliant 
von tlber 350 Seilen isl eben 
kein Leiehlgewichu auch 
nichu was das Regelwerk be- 
iriffL Deu Spielem wird somil 
eine eingehende Beschafli- 
gung mil der Maierie (samt 
enisprechcnder Einarbeitungs- 
zeil) abverlangL d<>eh sollle es 
daran nichl schcilem. Denn 
immcrhin erweisen sich die 
Regeln erstens ais gui dureh- 
dachu zweilens gibi es vicie 
kláiende Beispiele, und drii- 
tenx kaiui nahezu jcder Ab- 
sehniu mil Querverweisen mif 
anderc Tcile des Wcrks dienen 
— voni umfassendcn Index am 
Ende ganz zu schweigen. 
Dennoch mussen wir uns an- 



gesiehls der Fíille des Materi- 
als mil dem Vcrweis aul ein 
paar besonders interessume 
Spezialiliiien begniigen. Da 
wáre elwa das ausgeklúgehe 
Wiirtclsysiem zu nennen, der 
zweischienige Hokuspokus 
(magiegestútzte Talenie fúr 
jeden sowic echle Spruehzau- 
berei mit einígen rechl inter- 
essamen SpelU) oder das leil- 
weise giuiz originelle Charak- 
ter-Panoplikum der fliegen- 
den Windlinge, sleinemcn 
Obsidianer und echsenhafien 
Tskrang. Gewõhnliche Men- 
schen, Zwerge» Elfen und 
Trolie sind aber natUrlich 
auch mit von der Partie. Er- 
tVeulich fanden wir lasi nol 
teast das laktisch angehauehie 
Kumpf&ystem, wurde hier 
doch ein uhersichlliehes 
Grundgerust mil allerlei situa- 
liunsbedingten, leilweisc op- 
lionalen Modifikaloren wie 
Luftkampf. Dunkelheil oder 
Angriff aus dem loten Winkel 
aufgepeppt. Wer also nach ei- 
nem spannenden und realisti- 
sehen RoUi-Systcm sucht. das 
sich nichl in Tabellen verlien. 
der kíinnie es jelzl geíunden 
haben. 



® 







DER ZORN DER CLANLORDS 



Zurtk-k in der Zúkiinft, bleibt 
uns cin Mauch von l : aniasy 
durehaus erhalien, wenn cs 
nun damm gehl, uhnltch wic 
bei nSpace M uri nes* T b/w. 
lr Spacc Hulk" sehauerliehen 
Moasicrn (in diesem Fafl den 
„Nekn)mutanlen* T vom bislang 
uncntdccklcn /ehnlen Planclcn 



unseres Sounensysieins) auf 
siraiegiselwaktiseheii Spiel- 
breltem den Curaus zu mu- 
chen. Im Gegensatz zu den 
manchmal etwas verworrenen 
Regehvcrken der erwahnten 
Spiele aus der „Warhammer 
40K"-Reihe /eichnen sich dic 
im Original schwcdischcn 



Clantords allcrdings durch 
Uandlichkeil in jeder Lebens- 
lage aus! 

Kur/um, zwei CieisíesgrolJen 
messen hier in den Dsehungeln 
und Ruinen der Vcnus ihre 
Kriiftc, indem sie entweder dic 
bosen Legionen der Finsternis 
oder ihre WiderSacher* die gn- 
len Clankrieger, ttbemchmen, 
Létzlefe mUssen in achi genau 
ausgearbeitelen Missioncn den 
jeweiligcn Fcind zerbriiseln 
oder auch mal konipliziertere 
Siegbcdingungcn erfullen - 
z.B. ganz beslimmle Posilio- 
nen erobem b/w. verteidigen. 
Nalurlich sprichl nichls gegen 
das Erílndcn eigener Szcnari- 
cn, lasscn sich die iasgesam! 
neun Pappkartchen des Spiel- 
breils doch in beliebiger Form 
und Reihenfolge zu immer 
neuen, anspnjchsvolleti Sund- 

kaslen /usammenlegen. Oh- 
nehin hcsichi ein níclu unwe- 
senllicher Rei/ des rondenwei- 
se gespielien Gantes ja darin, 
die liigenarlen des Gelílndes 
< Ffelsbtôete, dichier Wald, 
Schuiihalden úsw.) moglichsi 
geschickl auszunutzen. 
Im umlimgreichen, wenngleich 
sehuumgummigepolsterlen 
Clanlurd- Kaslen Ilnden sich 
32 bunte Plaslikfigurcn. dic 
mil Modellbaufurben Jcbcas- 
ccht" bemall werden kftnnen. 
Per StandfuU fallsicher ge- 
machl und in der Zugreihcn- 
rolge durch cin originclles Zu- 




VERLIEBT, VERLOBT, VERLOST 



Na. habi llir liuch hereils in 

cines uoserer Rczensionsex- 

emplare vcrliebl? Wollt Ihr 
Hueh dcmnííchsl gar mit dem 
Game verlobon, seheiu jedoch 
die damit verbundenen Ko- 
sien? Gut* daB wir die Teile 
verlosen; Wer uns auí ciner 
Postkarte verklíckem kunn, 
wic der tirspriingliche Aulor 

der bcrfl hm tcn R»nuisy-Vof- 

zcil-Romane um cincri gewis- 
sen , t Conan" hieU. isl ebenso 
dabei wie Kenner der romi- 
schen Myihologic, die uns 



den Jub der Vénus vcrralen 
kònnen. Alie riehugen liin- 
sendungcn wandern in Brurks 
Badewanne, aus der Vénus* 
Kollegin Fortuna dann bdf- 
fcnilich nicht nur sein 
Quieischenichen. sondem auch 
dic glíícklichen Gewinner 
fischt Lemes Mal war Ubri- 
gens nacli der Kreidezcit (Juno 
und dem Pabel/Moewig Ver- 
lag gefragl, dieses Mal isl nur 
DÒCh unsere Adira se gefrugt - 
wo mag die sich nur ver- 
ueeken?(jn) 



Tallssysiem gesieuert. kònnen 
die SchlageioiÃ ihre maximal 
drei Aklionen pro Runde nach 
Belicben liir dic Bewegung, 
den Nah- und den Femkampf 
veihraien - das Wurfelgltick 
spicli hicr nur fiír dic eigenllí- 
Chen Atlacken bzw. deren Ab- 
wehr eine Rolle. Und sohald 
man die Sache im Griffzu ha- 
hen glaubt. kann man rloch 
darangehen, die uplionalcn Ex- 
Ira-Rcgeln (SchúizenlOclier* 
VVallenrehUunkiKsncn. „llini- 
schmelzer"*Bomben IBW.) aus- 
ZUprobierert Flír Kur/weil an 
regnerischen Oklobcrabcnden 
solte damit ausreiehend ge- 
sorál sein,.. 



Joker Verlag 

fc Stroin;uisl;iH" 

Bretonischcr Ring 2 
D-85630 Grasbrunn 



Earllulawn 



Spictinulcríiil: 80^ 
Spiílrejícln: 83% 
Spiclrciz: 83% 
Ite&onderts: Bei tleyne 
sind bcrciLsdiL' crsien líaitli- 
duwn-Rumanc crschienun! 
Schwierígkeil: FUr Konncr 
PrdK ca. 65.- DM 
Bivug: Faniasy Produclions 
Posifach 1416 
40674 Hrkniih 



Der Zorn 
der Clanlords 



Spiclmatcríal: 7W. 
Spielregcta: 85% 
Spiclrciz: 80% 
Iksondercs: Hin Clan- 
lords-RullenspicI befindet 
sich bcrcils in Verberei- 
lung. 

Schwicrigkcil: Rir Fonge- 

schriilene 

PreLs: ca. 60,- DM 

Beztig; 

Maiio Tnianl Verlag 
Kaiwr-\Vilhclm-Ring85 
551 18 Milin/. 





Unser jiingster Spielhallenbesuch war in je- 
der Hinsicht etwas Besonderes: Einmal glich 
er eher einem Betriebsausflug (gleich sechs 
Redakteure unterwegs...)» zum anderen ging 
es in eine ganz besondere Spielhalle - Mun- 
chens neues „Laser Game Center"! 



Dils Jukor-Team nuf dcm Krivgspfud 



Ela I.iiKeplun furOrtsunkundiKt 



Geliindc vor der EinneheluriR 



aiaíia 



EliuelkmnpriT in Aktion 



zsz. :k laser game 

,w CESTER 
OH;Steffen 
TtanuROT 



ticAasm: Q02H 



Ádresse: Schucgrafafr 5 

81245 MUnchen 
Tol: 089/83 06 58 
OfTnungszcittm Montag bis Fraiac 
von 18,00 bis 23.00, Wochenende/ 
Fciertagc von 15.00 bi* 24.00 
Kosten: Monlag bis Freitag j 

13,- DM pro Splel (15 min), Woehcn- 
cmte/Feiciiage 15,- DM pro SpicI 




Das Laser Game Center 



So siehl cine AusuLTlung aus 





um komnrt Qm 





So cin ganz besondcres Jubilíium 
schreit nach cincr ganz bcsonderen 
Ausgubc - nebcn dcn gcwohnt ak- 
luclicn Test und Previews, den gc- 
wohnt spcziclten SpeciaK heiBcn 
Preisausschrcibcn. gepriiften Lõ- 
sungshilíen und eincm gcwohnt 
muliimcdialen AMIGA CD-JO- 
KER wird es im Novcmber also cin 
poar ganz ungewohnlc Oberra- 
schungen gcbcn: neu gestaltete 
Stundaixlseilen etwa, mil DUNGEON 
BÍ.ASTER IV wicdor cin abgefah- 
rencs Rollenspiel zum Miunachen 
und vieles mchr! 

Datt wir Euch hier nur eincn klei- 
nen Tcil dos Geplanten verratcn. 
seid Ihr indessen schon gcwohnt, 
oder? Gcplant hiítten wir z.B. cinen 
Test des ,£lile 2"-Naehlblgers 
FRONTIER: FIRST ENCOUN- 
TERS, dazu passend die ALIEN 
OLYMPICS und das iumristischc 
CD-Spektakel CYBERWAR. Ihr 
werdel auf dcn Plattformen PIN- 
Kli: und KID CHÃOS bcgegnem 
Euch irts DREAM WEB und damil 
in hammcriinrtc Abcnteuer siurzcn 
durfcn und cine Runde mil TOP 
GEAR, dem neuesicn Raccr der 
M Lo(us"-Maeher. drehen ktinnen. 
Ein Special vcrrui Euch. WIE 
MAN DAS CD 32 ZUM 1200ER 
MACHT, und..- 

.,.mchr wird nun wirklich nichl 
ausgeplaudcrt! Wenn das nicht 
gcnligL um Euch ab 28, Oktobcr 
/um Kiosk zu locken, dann hubl Ihr 
vermutlich eh schon ein Abo, Falis 
nicht: So gibt es dic Jubtliiumsnum- 
mer eher und preisgunstiger sowie 
cine tolle Priímie obendrein! 



Hadtlrr Com pule notlnre 

fUflchentrafle 24 
Pn*lfndt 1113 
4ílW Dudioll 
Td.: 02*71/1830*8 

Homico 
Am Súilpuk 12 
654M Kchicitoich 
Teti 06107/76060 

i,a\a\} 

«13G9Mtinthen 
Td.i 0HW76O5I5I 

Jojsofl 

Goimwcg 157 

KíHn 
TdjO22l/430IW7 

Kushwarv 

Brochas 128-132 
4I5M Koanl 
TtL (12 lí 1/6070 

Wlal Vcnutd 

821*1 Grúbeiudl 
TteU 08142/8273 



1NSERENTENVKRZKICHNIS 



i 



A 3 Compulrr 

A.CX& 

AmifittSiudiu 

Arktk 

Arion 

BMUcr 

Bcfikr 

v»n * Ptuj 

Cruu Computer jMn 
DnilM br Krrb*hilfe 
FJ Dorado 

mr 

Kucr 
GT1 

ICFComaadan * w 



Joker Vcriajc 

JufiJmrul Da? 
Mullutidrr 
MmIUi Piilnta 



KMI.43 



u7. 105 MkrnMapc 

82 MLC 

33 OkuySon 

«7 ( VI Omcsti 

63 i>ikk Soft 

KÍ,W KoinlSoft 

73 Sduiridrr 

SUV SirfUal* 

82 Sflftwir* 2000 

37 SpirwhwcUi 

13 TciKh mt Amltú 

97 VrrwuwlW 

33,47 VfUUi 

II WW 

47.79,83 ft*ifr: Irop 

Ml K»icr: 

34. 35 Ifl Hncm T«fl drf Auf1*Ec hr lindei 

J, to, 17 ifcli elne Beilag* d*r 

23 Hnnal.KS 



